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SMART LAB: Match 'Em Up!

Match 'Em Up! je aRtivhost ujemanja, Ri u¢i pomnjenja in Rorespondenco med

postavkami. Igri lahkRo dodate tudi elemente igre.

Vel si lahRo ogledate v videu.
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e /gumbom zazvoR - vRlopite ali izRlopite zvoRk aRtivnosti.

e /a ponovni zagon trenutne aRtivnosti uporabite gumb — .
e / gumbom za urejanje dejavnosti odprete pojavno okno za urejanje
dejavnosti.

Dodajanje aRtivnosti Match 'Em Up!

1. Odprite SMART lab s pritiskom na ikRono 'w' v orodni vrstici SMART NotebooRa.

Odpre se okRno za ustvarjanje aktivnosti.
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SMART lab X
Select an Activity = @
Fill in the Blanks ~ Flip Out
Students drag words or Flashcards teach one-to-
numbers into the blanks. It one correspondence,
teaches deduction, memory, and vocabulary.
composition, and memory.
Game Show Label Reveal
Students take turns Students learn the names
answering multiple choice of specific parts of an
and true or false image. It teaches memory
questions. It can be and deduction.
teacher paced.
Match 'Em Up! Monster Quiz
Amatching activity that Progression quiz with
teaches one-fo-one multiple choice and true or
correspondence and false questions. Students.
memory. work in teams on devices.
Bl oevces o]
Rank Order response 2
tudents arrange items in tudents answer multiole
v v . . .. . . . .
2. [Poiscite aRtivnost Super Sort in pritisnite na ikono aktivnosti
Odpre se pogovorno okRno za dodajanje vsebine.
SMART lab X
Add Content = @
Optional Category Name Optional Category Name CHECK ANSWERS
(® Instantly
Enter text or add image Enter text or add image () When prompted
Previous

3. V oRvirceR »Optional Category Name« lahRo vpisete imena Rategorij.

4. \/nesite besedilo ali pritisnite ihonoa, da dodate slikRo. Vnesete lahko do 10
parov.

5. VrazdelkRu »CheckR Answers« nastavite preverjanje odgovorov:

e |zberite »Instantly«, Ce zelite ustreznost parov preverjati sproti.

ALl »When prompted, Ce zelite ustreznost parov preverjati na Roncu. Na Roncu

pritisnete gumb »Check Matches, Ce zelite preveriti ustreznost parov. Zelena

RljuRica a ALl rdeci X m prikRazujeta ustreznost odgovora.
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SMART lab X
Add Content = @
Optional Category Name Optional Category Name CHECK ANSWERS
Enter text or add ] Enter 1 image m ° J.:,?::iiommd
Previous
6. Pritisnite »Next«.
Odpre se pogovorno okno za izbiro teme.
SMART lab X
Select a Theme = @

a
8
alig

m8

Science Simple Underwater

Previous Finish

/. lzberite temo. Tema, Ri je izbrana je oznacena z modrim oRvirckom.

8. Ko ste Roncali izberite »Finish«.
[Po nekRaj trenutkih se bo aktivnost Match 'Em Up! nalozila in bo pripravijena na
uporabo.

9. Po zelji lahRo dodate elemente igre, Ri so opisani spoda.

10. UCenci pri aRtivnosti tvorijo smiselne pare tako, da v osrednje polje povlecejo

element iz leve in element iz desne.
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Ce se slike ali tekst zelo slabo vidi, uporabite magi¢no pisalo ali pa uporabite
prosojnico z galerijo slik. Vec si lahkRo ogledate v TRIKU IN NASVETU: Kako uporabiti
magicno pisalo in TRIKU IN NASVETU: Priprave na predstavitev.

Dodajanje elementov igre

1. Ce Zelite dejavnosti dodati brencalo, ¢asovniR ali naklju¢nega izbiralca, pritisnite
4§

Odpre se okno za izbiro elementov igre.

Select a Game Element

Buzzers

Students compete o finish first or
to decide who goes nesxt.

X

Brencala

NaRljucni izbiralec Randomizer

@ Randomly select s student name,
activity item, or number.

CasovniR
Timer

i om 22

Set a time limit for completing an
activity.

S pritiskom lahko vedno omogocite ali onemogocite upravljanje tega elementa

igre @
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2. Ce ste izbrali bren¢ala, se vam v dani aktivnosti pojavijo gumbi brencal.

E; » | | [l barvni
L - === e linorez *
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Ce ste izbrali naRlju¢nega izbiralca se vam pojavi podokno, Rjer izberete Raj Zelite
naklju¢no izbirati (elemente levo, elemente desno, &tevilke ali u¢ence). Ce Zelite vmes
spremeniti element, Ri ga naklju¢no izbirate, pritisnite na ikono za nastavitve & in

pojavilo se vam bo to okno.

What would youlike to
Randomize?

Left-side ltems

Right-side ltems

Ce izberete slednje, morate predhodno vstaviti seznam uc¢encev/dijaRov. V

nasprotnem primeru se vam pojavi naslednje okno.
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<) Select Student List

3
V tem primeru se vrnite v nastavitve akRtivnosti . Odpre se vam oRno za urejanje

aRtivnosti.

SMART lab x

Add Content

grafiéno arodie

g’ X ekslibris ..
' X industrijska grafika ..
a X inorez ]
>4 monotipija m
ﬂ X barvni linorez ]
2 >4 itografija ]
> X .}

.} .}

\V/ zgornjem desnem Rotu izberite iRono == za upravljanje vsebine an izberite »Create

New« nato pa »Student List« 0z seznam ucencev/dijaRov.

Manage Content Overview ) Manage Content Add Student List Q

Create New NASLOV

Matched Pairs Utenec 1

Utenec 2
Quiz

m

ter name

Single List

Student List

\/pisite ime razreda ter imena ucenceyv ter pritisnite »Savex.
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IKo boste odprli nakRlju¢nega izbiralca boste lahko izbrali seznam, Ri ste ga vstavili.

Ce ste izbrali €asovnik, se vam le ta pojavi v zgornjem robu aktivnosti. S pritiskom na

iRono za nastavitve 8 |ahkRo nastavite c¢as.

Prav tako lahRo VRIjucite moznost, da se aktivnost Ronca po pretecenem c¢asu.

Count down from:
A A
O 1 . O 0
L]

v v

End the activity

Sodelovanje pri aRtivnosti na drugih napravah

Ucenci lahRo pri aRtivnosti sodelujejo individualno ali v skupinah. Tako lahko za
sodelovanje uporabijo tudi svoje ali solskRe naprave (racunalniR, tablica, telefon). Pojavi
se pogovorno oRno, Ri prikazuje url naslov classlab.com, Ri ga bodo ucenci vnesli v

brsRalnike naprav in vpisali generirano identifiRacijskRo stevilRo aktivnosti.

(]

1. [Pritisnite na iRono -V primeru, da ste se vpisali s SMART racunom, se vam

pojavi naslednje okno z vaso identifiracijsko stevilko. Ce Zelite identifikacijsko

StevilkRo povecati, pritisnite iRono @
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hallosmart.com
77261 °

Ready to start

hellosmart.com

77261

Wasting for studerits 1o comect

o0
P-4 0 Connected Students

2. Pritisnite »Start«.

Ko se ucenci pridruzijo aRtivnosti, lahRo preverite RoliRo ucencev je pridruzenih
aktivnosti. Prav taRo lahRo izbrisete celoten seznam ucencev takRo, da izberete

»Remove All Students«.

@,‘ Opombi

e Vel o tem RaRo se ucenci pridruzijo aktivnosti si lahkRo ogledate v TRIKU IN
NASVETU KaRo najbolje izRoristiti SMART Learning Suite Online v poglavju

IKaRo se ucenci pridruzijo aktivnosti

e RRdeci RvadrateR ob imenu na seznamu ucencev m pomeni, da

naprava trenutno ni povezana.
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