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O programski opremi SMART NotebooR®

O programsRi opremi SMART
NotebooR®

S programsko opremo SMART NotebooR lahko ustvarite datotekRe .notebooR, Ri vRIjucujejo
grafiRo, besedilo, tabele, linije, oblire, animacije in drugo. Ko predstavljate datotekRo posRkrbite,
da boste v interakciji z ucenci in gradivom, da bodo le ti ves ¢as spremljali predstavitev. Sproti
lahkRo s pomocjo pisal dodajate besedilo in risbe. DatotekRe .notebook lahkRo odprete v
programski opremi SMART Notebook Windows®, Mac ali Linux®. DatoteRo lahRo izvozite tudi
v razli¢nih oblikah, vRlju¢no s HTML, PDF, pptx...

Zacetne informacije

Namestitev programsRke opreme
Prenos programaskega pakReta SMART Learning Suite vRIjucuje:

ARtualno razlicico SMART NotebooR®

ARtualno razlicico SMART Product Drivers

ARtualno razlicico SMART InR

SMART lab aRtivhosti

SMART response 2

dostop do SMART Learning Suite Online — programske opreme v oblaku

1. Obiscite spletno stran
https:.//education.smarttech.com/en/products/notebookR/download#admin

PRODUCTS  SERVICES  SUPPORT  BUY ‘:.i

Features FAQs  Pricing

Administrator and Legacy Versions Download

Select your version Buy a single subscription

SMART Notebook 181 v You can buy a single subscription to SMART
Learning Suite in our online store.

Select install package
" US $129 USD BUY NOW >_

Canada

9 USD BUY NOW >_

3062 MB) UK £199 GBP BUY NOW >

You can purchase multiple licenses through
pricing options, visit our online pricing
calculator.

Change operating system

More information
* System requirements and release notes
* Buy SMART Notebool

Return to Trial Notebook Download

2. lzberite razlicico programsRe opreme SMART NotebooR®, Ri jo zelite prenesti.
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O programski opremi SMART NotebooR®

3. |zberite »USI installer (775 MB)«.
4. |zberite operacijski sitem, Ri ga imate namescenega na racunalniku.

5. [Pritisnite gumb »Dowload« oz. prenesi.

@; Opomba

Preneslo vam bo datoteRo .exe, Ri jo lahkRo shranite na Rljucek in tako namestite programsko opremo in gonilnike
Se na drugih racunalnikih.

6. Zazenite datoteRo .exe, sprejmite pogoje uporabe in pritisnite gumb »Next« ter sledite
navodilom.

B SMART Learning Suite - X

° SMART Learning Suite T

Standard installation indudes:

LU N VERON O

SMART SMART SMART
Motebook Actiities Assessments Ink Product Drivers

[[] 1 have read and accept the terms of use.

Customize MNext >

[Prenos programskRe opreme je v teku.

B SMART Leaming Suite - X

Installing the Software
The Wizerd is instaling the program features you selected.

Downloading software...

] =

 Downloaded 15 of 396 MB, 89 seconds remaining.

| e
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O programski opremi SMART NotebooR®

7. [Pritisnite gumb »Finish«.
5 SMART Learning Suite - *

Finished

All done! You can dose this window and start using SMART software.

Fl®©

Administrators: Visit https: f/dasslab. com/connection/check.html to make sure activities will work properly on
student and teacher networks.

Help SMART improve the software by allowing collection of anonymous usage statistics.

[Preden vpisete licenc¢ni Rlju¢, bo programska oprema 45 dni delovala v poskusni razlicici s
polno funkcionalnostjo. Po 45 dneh lahRo vpisete licenc¢ni RIjug, saj bo v nasprotnem primeru
programsRka oprema zacela delovati v omejenem nacinu.

Vnos licencnega Rljuca

1. Ko boste zagnali programsko opremo SMART NotebooR, se vam bo pojavilo naslednje
pojavno okno, Rjer boste lahko pritisnili na gumb »Enter Licencex.

E7] License Status — *

E SMART Notebook

Welcome to SMART Notebook software from SMART Technologies.

E SMART Motebook premium features  Trial: 41 day({s) remaining

Upgl‘ade Upgrade to use all the amazing features Notebook has to offer!
1 L YA wa 0 11d Sign in to or create a SMART account

Enter License

OK

Nato se vam bo pojavilo naslednje okno, Rjer vpisite 25 mestni licencni Rlju¢, Ri ga boste
prejeli od prodajalca programske opreme.
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O programski opremi SMART NotebooR®

[7] SMART Software Activation X

E SMART Notebook

Enter your product key(s)

|Product Key Add

XX = X000 - 00000 - 300000 - X000
OR X0 = 0000¢ - X0 - 300X - X000 - XXX

Retrieve vour lost product key or obtain a new one.

Product Key Product

Remove
[ 1accept the terms in the license aqreement.
* You must accept the terms in order to proceed.
Advanced Account < Back Mext > Cancel

IKo boste vnesli ustrezni Rlju¢ se vam bo desno pojavila zelena RljuRica in aktiviral se bo
gumb »Add« - dodaj licenco.

[7] SMART Software Activation X

E SMART Notebook

Enter your product key(s)

o|@ | Ad

XX = 0000 - X0000C - 000K - XHXNK
OR. XX = X000 - X000 - X000 - 000K - XX

Retrieve your lost product key or obtain a new one.

Product Key  Product

Remove
[ 1 accept the terms in the license sareement,
*You must accept the terms in order to proceed.
Advanced _, Account . < Back Next > Cancel

Na seznamu se bo pojavil vpisani licencni RIjuc.

2. Oznacite polje pred »/ accept the terms in the licence agreement«, da sprejmete pogoje
licencne pogodbe.

3. [Pritisnite sNext«.

4. Pojavi se okno, Rjer je potrebno izbrati tip aktivacije. Ce imate internetno povezavo,
izberite »Submit request automatically (recomended)«. VV nasprotnem primeru izberite
drugo moznost »Submit request manually«.

5. [Pritisnite »Finishc.
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SMART Notebook

Request type: Activate
If you have an Internet connection, you can subit the request automaticaly. If you don't have an Internet connection, you

can submit the request manually.

(@) Submit request automatically (recommended)

O submit request manualy

P o

Advanced |

Ce ste izbrali drugo moznost:

SMART Software Activation

SMART Notebook

Request type: Activate
Select how you want to submit your request manually:

(®) By Internet browser

= [T o

Advanced

6. Pritisnite »Next«.

SMART Software Activation
SMART Notebook

Request type: Activate
To sbmit the request using your Intemet browser, press the button below. Pressing this button copies the request message
and opens your Internet browser to a page on the SMART website where you can paste the message.

If you don't have an Internet connection on this computer, you can save the request as a file and submit the request from

another computer. Start that process here.

Advanced _ Account || | <Back Next > Cancel

7. Pritisnite »Copyx, Ri aRktivira spletni brskalnik, v Raterem se samodejno odpre povezava
za aRtivacijo.
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O programski opremi SMART NotebooR®

SMART

Support

PRODUCTS  SERVICES ~ SUPPORT  BUY

Downloads and Drivers ~ Knowledge Base  Discussion  Contact Support

Search smarttech.com (o}

Manual Activation

To get the response message to complete your software activation, paste the request message from the activation wizard below and click Submit

Paste request message here:

1

Submit

8. V polje na spletni strani prilepite aktivacijsko kRodo. To storite tako, da na tipRovnici
pritisnite kombinacijo tipk CTRL in V ali pa pritisnete na desni miskin gumb in nato prilepi.

9. Pritisnite »Submit.

10. Izberite vse iz polja in pritisnite Ropiraj (Rombinacija tipkR CTRL in C ali desni miskin gumb
in Nato Ropiraj.

P SMART Software Activation

E SMART Notebook

Request type: Activate
Press the button below to paste the respanse you received from the SMART website.

Advenced

1.V oRencu na namizju pritisnite na gumb »[Paste« Rot prikazuje sliRa.
12. Pritisnite »Finish«.

ARtivacija je Ronc¢ana. Pojavi se vam oRno za vpis SMART racuna, Ri prav takRo priRazuje
Stevilo dni veljavnosti licencnega Rljuca.

[7] License Status

E SMART Notebook

to SMART book from SMART hnologi

[7] sMART Notebook Activated

[7] SMART Notebook premium features  Subscription: 158 day(s) remaining

Upgrade Upgrade to use all the amazing features Notebook has to offer!
V9V Neele1])1q Sion in to or create a SMART account:

Enter License
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O programski opremi SMART NotebooR®

Vracanje licen¢nega Rlju¢a programske opreme

V RolikRor na svojem racunalnikRu ne boste vec uporabljali programske opreme SMART
NotebooR® in zelite da licen¢ni Rlju¢ uporablja drugi uporabnik ali pa imate namen na
NOVO Namestiti operacijski sistem na racunalniku priporocamo, da vrnete licencni Rljuc
IN pO Nnamestitvi ponovno aRtivirate vas licencni Rljuc.

[PoteR vrnitve lice¢nega Rljuca programsRke opreme:

1.V orodni vrstici poiscite iRono SMART Rot Raze slika.

2. S Rlikom na desni miskin gumb, se vam bo izpisal meni, izberite "ChecR for

Updates and Activation”.

Notebook

Recorder

Keyboard

Screen Capture Toolbar
Screen Shade
Spotlight

SMART Settings
Orient

Check for Updates and Activation I
Help

Exit

3. Pojavilo se vam bo okno, kjer lahko vidite status namescene programske opreme. V
primeru iz fotografije je programska oprema aktivna Se 124 dni.

- a X

File Tools Help

@ SMART Product Update

Product Status (Days Left) Activation MNew Version
©  SMART Product Update Installed

@ SMART Product Drivers Installed

© SMART Notebook Subscription (124) ( Menage \,
SMART Notebook Math Subscription (146)

© swaRTMestingPro Expired ( Actvate )

© smaRTInk Installed

© Gallery Essentials Installed

©  Lesson Activity Toolkit Installed

[ Check for updates automatically every: 30 = days Checkow )

4. Kliknite na gumb »Manegex«.
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5. Pojavilo se vam bo okno, Rjer je ponovno izpisan status programske opreme. Nato
izberite RIju¢, Ri ga zelite vrniti in pritisnite gumb »Manage Selected Product Key«.

7] SMART Software Activation X
E SMART Notebook
Product Key Status Lirnitations Product
Premium features will expire on 28. 06.
Activated 2019 without an active subscription SMART Notebook
Add IManage Selected Product Key... I
Advanced | Account < Back Cancel
7] SMART Software Activation ®
E SMART Notebook
Select one of the following options for the selected product key:
I () Return the product key so a different computer can use it. I
Advanced _ Account < Back Mext > Cancel

6. Oznacite gumb »Return the product Rey so a different computer can use it.« in
nato gumb »Next«
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Are you sure you want to return the product key for this product? The license will
l b be disabled on this computer immediately (before the return is completed).

Yes MNa

7. Program vas bo ponovno opozoril, ali ste prepri¢ani, da ga zelite izbrisati. Ce ga
seveda zelite, to potrdite s Rlikom na gumb »Yes«.

8. Licencni Rljuc¢ bo izbrisan iz seznama licencnih Rljucev.

Prvi zagon programsRke opreme

IKo prvi¢ zazenete programsko opremo SMART NotebooR, se vam odpre pozdravni zaslon. Na
pozdravnem zaslonu izberite Nove funRcije, Ce zelite izvedeti vec o programsRki opremi in
njenih novih moznostih.

Ce ne Zelite, da se prikaze pozdravni zaslon, izberite potrditveno polje Ne prikazi tega $e enkrat.
Do pozdravnega zaslona lahRo Radar Roli pridete z menijem v programski opremi SMART
NotebooR Software Meni> Pomoc.

V programski opremi izberite DatotekRa> Novo, da ustvarite novo prazno datoteRo. Za vec
informacij si preberite poglavje Ustvarjanje in delo z datotekRami in stranmi.

Ustvarjanje racuna SMART

SMART racuna ne potrebujete samo v programski opremi v oblaku, ampak tudi v namizni
razli¢ici programske opreme za izvajanje dolocenih aktivnosti. [Poleg tega lahRo, ¢e imate
SMART racun, po preteRu naro¢nine programskRo opremo se vedno uporabljate (v omejenem
nacinu).

Z enRratno prijavo lahko:

e Ucenci vedno dostopajo do aRtivnosti z vaso unikRatno identifiRacijsko stevilko (Ri
ostane enaka)

e Delite gradiva z ucenci ali sodelavci z uporabo spletne povezave

e Delite gradivo z interaktivnim zaslonom z iQ napravo

e Dostop do programske opreme v omejenem nacinu

|zbira e-postnega naslova
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Za registracijo SMART racuna potrebujete obstojeci Google ali Microsoft e-postni naslov.
Idealno bi bilo, ¢e bi uporabili e-postni naslov sole, Ri ga uporabljate za Google Suite ali
Microsoft Office 365 racun.

Ci: Pomembno

Ce imate vas Google ali Microsoft racun povezan z aplikacijo SMART, uporabite ta e-postni naslov. Saj
bo racun samodejno povezal vse vase SMART apliRacije preko enega rac¢una. Ce imate Google ali
Microsoft solski e-postni racun, raje uporabite tega. V nasprotnem primeru uporabite osebni rac¢un ali
pred postopRom ustvarite novega.

I. V spletnem brskalniku pojdite na SMART Learning Suite domaco stran

https.//suite.smarttech.com

Students

2. lzberite »Sign up for free«.

Odpre se okno za kreiranje racuna.
3. Izberite Google ali Microsoft racun.

Ce ste izbrali prijavo z Google ra¢unom, se vam odpre oRno, ki je prikazano na sliki.

® Google
SMART account Choose an account
Choose one of the providers to set up your SMART ° Jane Smith :
account otk o

RS Teacher
rs_teacher @demoamp com >
¢l Sign in with Google
m Morgana Morgan

morganam03@gmail com

- . ) " Robert J
= Signin with Microsoft 0 n.‘:’mr:ﬂn:@’?:;anlm >

‘You are agreeing to SMARTs Terms of Use and Privacy Policy

4. |z seznama racunov izberite svoj racun
ALl
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|zberite dodaj racun in sledite navodilom.

Ce ste izbrali prijavo z Microsoft ra¢unom, se vam odpre okno, Ri je prikazano na sliki.

B3 Microsoft
Sign in

Email, phone, or Skype

Can't access your account?

No account? Create one!

Vpisite svoj racun ali ustvarite novega ter pritisnite »Next.

IKo se prijavite, se vam priRaze Rnjiznica v oblaku.

Omejeni nacin

Cf; Opomba

Ko bo rok vasemu licenc¢nemu Rljucu ali 45 dnevni poskusni verziji poteRel, bo program deloval v omejenem nacinu.

Omejen nacin preprosto pomeni, da se nekRatere funkcije programske opreme izRlopijo. Pri
tem ni potreben Raksen nov prenos razlicice programske opreme. [Preprosto boste uporabljali
isto razlicico programske opreme, Ri jo ze imate vendar boste izgubili dostop do dolocenih
funRcij. Ko se vasa naroc¢nina ali poskusno obdobje izteCeta boste samodejno presli v omejen
nacin.

Brez veljavne narocnine, SMART lab aRtivnosti in ocenjevanje SMART response 2 postanejo
dostopni samo za branje. Vsebine, Ri ste jih ze ustvarili ne boste izgubili, vendar pa boste
izgubili moznost za urejanje le teh in moznost ustvarjanja novih vsebin.

Pregled vplivov na ostale funkcije v spodnji tabeli:

Funkcija S poteRlo naro¢nino

SMART lab aktivnosti & SMART | Vse obstojeCe vsebine ostanejo dostopne za branje,

response 2 ocenjevanje ampakR brez moznosti urejanja in brez moznosti
ustvarjanja novih vsebin.

YouTube dodatekR Obstojeci videi ostajajo vendar brez moznosti iskRanja in
dodajanja novih videov

Image Web Search dodateR Obstojece sliRe se prikRazejo, vendar ne morete poiskati
novih.

Concept Mapping dodateR Vsi obstojeci miselni vzorci ostanejo, vendar ni mogoce
izdelati novih.

Lesson Recorder dodateR Obstojeci posnetRi se bodo lahko predvajali, vendar ne bo
mozno delati novih.
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SMART Blocks dodatek Zazene obstojece SMART Block-se, vendar ni mozno
dodajanje novih. (Block-si se ne zazenejo)

Rapp dodateR Se ne bo zagnal.

Screen View FunRcije celi zaslon, dvojna stran in transparentno ozadje
Niso na razpolago.

Nezmoznost »deljenja« Nezmoznost deljenja datotek preko »Deli na tablo« ali
»Deli z uporabo povezave«

Vodni Zig na vsaki strani SMART-ov logotip se bo pojavil na vsaki strani. Ta vodni
Zig bo izginil, Ro boste povezani s SMART Board-om.

Ce sklenete novo naro¢nino ali obnovite svojo staro naro¢nino, boste imeli na razpolago
celoten nabor funkcij.

Ce ste v omejenem nacinu, se Na namiznih racunalniRih ali na drugem ne-SMART zaslonu
priRaze vodni zig. Za zagotovitev najboljse izRusnje uciteljev in u¢encev v ucilnici ni vodnega
7iga, Ro je racunalnik priklju¢en na SMART Board.

[Pozdravni zaslon

Zaslon dobrodoslice vam prikaze informacije, povezave do novih funkcij in vsebine NotebooR,
skupno rabo datoteR, najnovejse informacije o naro¢nini in nadgradnji programske opreme.
[Prav taRo lahRo dostopate do svojih zadnjih datotek v programski opremi.

Welcome to A W i
SMART Notebook ScercaBaamait 20170021 || MabExamgez 20170321 .

rn the Basi i 6_)
New Features PRTTIRRP Tl Create a New File

Explo
T

Browse Content
Share files online

Renew Tod.
latest offers

[l Don't show this again Close m

IKrmarjenje po vmesnikRu
[ProgramsRki vmesnik SMART NotebookR je sestavljen iz naslednjin Romponent:

e Meni

e (Orodna vrstica

e Stranski meni (prikazovalnikR strani, galerija, priponke, urejanje predmeta, dodatR,
dodaj/izbrisi stran ..

e (Obmocje za dodajanje gradiva
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Meni

Meni vsebuje uRaze za upravljanje datotekRe in objektov na strani, dostop do SMART racuna,
pomodi itn.

Datoteka Uredi Ogled Vstavi Oblika Orodja Dedatki Radun  Pomoed

Orodna vrstica

V orodnivrstici lahRo izberete in uporabite razlicne ukRaze. Gumbi orodne vrstice so organizirani
v panelih.

SRlop Opis

SRlop gumbov za dejanja zajema gum be =za brskanje in
spreminjanje .notebooR datoteke:

NARIEIE
MNGIC =N “‘

4
+ -+ prejsnja in naslednja stran

razveljavi in uveljavi spremembe

(555 &

¢
B dodaj in odstrani stran
=

Dejanja odpri in shrani datoteRo
brigi
m zavesa
% vstavi tabelo
—1 orodja za merjenje (ravnilo, geotrikRotnik, Rotomer in
& 77 sestio)
zaslonsRi pogledi (celozaslonski pogled, prosojno ozadje,
(2] dvozaslonski pogled, 50-300% povecava zaslona, razsiri,
4 podaljsaj stran)
SMART response 2 (vec¢ informacij TRIK IN NASVET:
& P
SMART response 2)
Jdl SMART lab (ve¢ informacij TRIK IN NASVET: SMART lab)
Ce namestite dodatke SMART NotebooR, se v stranskem meniju prikaze
naslednja ikRona, Ri zajema:
DodatRi bl
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Bing - iskalnik slik

Youtube - iskalnik videov

Graditelj aRtivnosti (vec¢ informacij TRIK IN NASVET: Kako
ustvariti lastno igro s pomocjo Graditelja akRtivnosti)

SMART BlocRs — pametno racunanje

SMART Recorder — snemalnik zaslona in zvoRa

GeoGebra — matemati¢ni program (vec¢ informacij TRIK IN
NASVET: Vstavljanje vsebin iz GeoGebre)

Sklop gumbov orodja je namenjen ustvarjanju in delu z osnovnimi

predmeti na prosojnicah.
? & &
i A .~ @

’T miska

] pisala
Ofslel @ oblike

A besedilo

7 vecRotNiRi

e &rte

T’ polnilo

i‘ Radirka
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Za pisala
IKo v orodni vrstici izberete gumb pisala, se priRazejo naslednji dodatni
gumbi:
f S | P T - —
d - =" d d d

tipi pisal prednastavljeni tipi ¢rt barva tipi ¢rt prosojnost

@ Opomba

Vec o tipih pisal si lahkRo ogledate v TRIKU IN NASVETU: Uporaba pisal.

Za oblike oz. like
IKo v orodni vrstici izberete gumb obliRe, se prikazejo naslednji dodatni

gumbi:
- NN
0 LIA o J T
KonteRstualna \ :

Orodja vrste oblik oz. likov barva tipicrt prosojnost

& Opomba
Vec o liRih in mnogoRotnikih si lahkRo ogledate v TRIKU IN
NASVETU: Kako ustvariti liRe, jih oblikovati in analizirati.

Za vecRotnike
IKo v orodni vrstici izberete gumb vecRotniRi, se prikazejo naslednji dodatni

gumbi:
;O OO || =
- HH i =
[JOO®® | . —. .
vrste vecRotnikRov barva tipi ¢rt prosojnost
4 Opomba

Vec o liRih in mnogoRkotnikih si lahko ogledate v TRIKU IN NASVETU:
IKaRo ustvariti liRe, jih oblikRovati in analizirati.

15 WWW.inovatio.si



O programski opremi SMART NotebooR®

Za besedilo

IKo v orodni vrstici izberete gumb besedilo, se prikazejo naslednji dodatni
gumbi:
vrsta pisave velikRost pisave

\

A Aa || Arial

Aa « aa B I U v
| 7T

prednastavljeni RrepRo/lezeCe/ poravnava veC barva prosojnost
tipi pisav podcrtano besedila moznosti

£
=]
il | &
€

~/ 0l

-
e
[

Z Opomba
Vec o obliRovanju besedila silahkRo ogledate v TRIKU IN NASVETU:
IKaRo oblikovati besedilo

Za linije
IKo v orodni vrstici izberete gumb (¢rte, se priRazejo naslednji dodatni
gumbi:

— e | —

— | e | ol s | i ,F"_"\.

Prednastavljene vrste Crt barva tipi ¢t prosojnost

Za radirRo
IKo v orodni vrstici izberete gumb radirka, se prikazejo naslednji dodatni
gumbi za veliRosti radirk:

& | &

Z Opomba
Na dolo¢enih napravah lahkRo namesto orodja uporabite geste —
uporaba celotnega zapestja za brisanje.

V orodno vrstico lahkRo dodate, odstranite ali spremenite polozaj gumbov s pritiskom na
«Customize the toolbar«. VVe¢ o prilagajanju orodne vrstice si lahRo ogledate v TRIKU IN
NASVETU: Kako prilagoditi orodno vrstico.

Orodna vrstica se privzeto prikaze na vrhi oRna programske opreme SMART NotebooR. Vi jo
lahRo prestavite gor ali dol po lastnih potrebah. To storite takRo, da pritisnete gumb »Move
toolbar to top/botttom of windowx.




O programski opremi SMART NotebooR®

Stranska orodna vrstica

Stranska orodna vrstica je sestavljena iz prikazovalniRa strani, galerije, priponk, zavihka
za lastnosti, dodatRi

&5 s @) o]

PrikazovalniR strani

PriRazovalniR strani prikazuje strani, odprte v datoteRi Rot slic¢ice in jih samodejno posodablja,
RO spremenite vsebino.

Z uporabo prikazovalnikra strani lahRo:
e izrezete, Ropirate ali prilepite strani;
e prikazete strani;
e Ustvarite strani;
e Rlonirate strani,
e izbriSete strani;
e preimenujete strani;
e preuredite polozaj strani;
e premaknete predmete iz ene strani na drugo;
e zdruzite strani
e dodate stran v svojo galerijo in jo vedno znova uporabite:
e dodate novo stran,
e izbriSete hRrati vse predmete na strani;
e ponastavite stran;
e izbriSete digitalno ¢rnilo iz strani;

e nastavite polnilo ozadja itn.

Ce zelite odpreti Prikazovalnik strani, pritisnite na D

Prikazovalnik strani lahko premaknete z ene strani okna programske opreme SMART
Notebook na drugo s pritiskom na .

VeliRost priRazovalnikRa strani lahRo spremenite tako, da povleCete obrobo levo ali desno.
[Prikazovalnik strani lahkRo tudi skrijete, Ro ga ne uporabljate. V tem primeru morate oznaciti
potrditveno polje Samodejno sRrij.

IKo pa ga zelite priRazati izbrisite izbiro Samodejno skrij.

17 WWW.inovatio.si



O programski opremi SMART NotebooR®

L

Samodejno skrij

Cf; Opomba

Za operacijske sisteme Windows: ¢e zmanjsate prikazovalnik na najmanjso velikRost, se samodejno VvRIjuci funkcija
samodejno skrij prikazovalnik.

Insert Blank Page Ctrl+M

;':gg “f S Rlikom na desni miskin gumb v prikazovalniku strani, se vam prikaze
Delete Page Delete naslednji meni:

Cut Page Ctrl+X

Copy Page Ctrl+C

Paste Ctrl+V

Reset Page

Clear Page Ctrl+L

Clear Ink from Page

Screen Shade

Set Background Fill...

Remove Theme 3
Show All Links

Add Page to Gallery

Galerija

V' programski opremi je voljo galerija s skoraj 7000 element (sliRe, interaktivni
elementi, .notebook datoteRe, teme in 0zadja ter 3D elementi). V galeriji lahkRo dostopate tudi
do spletnih virov. Za vec informacij si preberite poglavje Uporaba SMART NotebooR galerije
na strani /8.

[Poleg teh elementov pa lahko izdelate lastno galerijo.

Za odpiranje galerije pritisnite na ikRono B .

ZaviheR lahRo povecate ali premiRate enako Rot je zgoraj opisano za prikazovalnik strani.

Priponke

Na zavihRkRu Priponke so prikazane datoteke in spletne strani, Ri so prilozene trenutni datoteRi.

Za odpiranje zavihRa PriponRke pritisnite na iRono g’

ZaviheR lahRo povecate ali premiRate enako Rot je zgoraj opisano za prikRazovalnik strani.

18 WWW.inovatio.si



O programski opremi SMART NotebooR®

ZaviheR za spreminjanje lastnosti

V zavihRu lahRo oblikujete predmete na strani, vRIlju¢no z ozadjem digitalnim ¢rmilom, oblikami,
linijami, besedilom in tabelami. Glede na izbrani predmet lahRo spremenite:

e [Barva, debelina in slog linij

e Transparentnost in uc¢inki predmetov
e \/rsta pisave, veliRost in slog besedila
e Animacija predmetov

Na zavihRu Lastnosti so prikazane samo moznosti, Ri so na voljo za izbrani predmet. Za vec
informacij o priRazovanju in nastavljanju lastnosti objekta v zavihRu za spreminjanje preberite
poglavje KakRo predmetom spremeniti lastnosti na strani 62.

>

/a odpiranje zavihRa za spreminjanje lastnosti pritisnite na ikono =

ZaviheR lahko povecate ali premiRate enako Rot je zgoraj opisano za prikazovalnik strani.

ZaviheR dodatRi

V zavihRu lahRo odprete razlicne dodatke programske opreme — Youtube, Bing, SMART bloR],
snemalnik in GeoGebra.

Za odpiranje zavihka dodatRi pritisnite na ikono

ZaviheR lahko povecate ali premiRate enako Rot je zgoraj opisano za prikazovalnik strani.

Obmoc¢je strani

[Podrocje strani prikazuje vsebino izbrane strani v datoteki. To je podrocje strani, Rjer ustvarjate
in delate s predmeti.
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Ustvarjanje in delo z datotekRami in stranmi

Ustvarjanje in delo z datoteRami in
stranmi

V programski opremi SMART NotebooR lahkRo ustvarite ali odprete datoteke programsRe
opreme SMART Notebook (.notebooR). Ko ustvarite ali odprete datoteRo .notebookR, jo lahko
shranite, natisnete in dopolnite.

DatoteRa notebook je sestavljena iz niza strani, vsaka s svojimi objekti in lastnostmi.

V prikazovalniRu strani se priRaze sli¢ica vsake strani. V prikazovalniRu strani lahRo prikazete
obstojeco stran, ustvarite prazno stran, ustvarite Rlon obstojece strani ali izbriSite obstojeco
stran.

Ustvarjanje datoteR

Ko prvi¢ zazenete programskRo opremo SMART NotebooR, se samodejno odpre pozdravni
zaslon. Ko naslednji¢ zazenete programskRo opremo, se samodejno odpre nova .notebooR
datoteka. Vendar pa lahko Radar Roli ustvarite novo datoteRo.

‘ 7] Brez naslova - SMART Notebook

Dstoteka | Uredi Ogled Vstevi Oblika Orodja _Dodatki Rcun Pomoc |Zbe|'|[e Datoteha |n nato NOVO

Novo Ctrl+N
Odpri... Curl+0

1

Shrani Ctrl+ 5
Shrani kot...

st 2 Ce v datoteki nimate shranjenih sprememb, se prikaze
TR pogovorno oRno, Ri vas pozove shraniti trenutno datoteRo.
:if;( , [Pritisnite Da, da shranite spremembe, nato pa sledite navodilom
N i na zaslonu.

12124 Urejanje_stevil_do_15
2 SMART Coding Kits reseller overview

3 Product Launch Webinar - 23 May 2019 - FINAL - EMEA
4CAUsers\..\Documents\gif

530, Predlogi

6 Predstavitev SMART Learning Suite_NOVO

7 CAUsers\.. Auvoz

8 C:\Users\..\uvoz .dox

Izhod

Odpiranje datoteR

SMART NotebookR 18. in novejse razlicice lahkRo odprejo in shranijo datotekRe v
formatu .notebook, Ri je tudi privzeta oblikRa zapisa starejsih razlicic.

B

1. Izberite DatoteRa in nato Odpri... ali pritisnete na iRono v orodni vrstici
Odpre se 0kno za odpiranje datoteke.

|zberite datoteko.

Pritisnite Odpri.

W N

o Nasvet

Pred RratRim odprto datoteko lahRo odprete tako, da izberete meni DatoteRa in nato izberete datoteRo
ime (operacijski sistemi Windows) ali DatoteRa> Odpri nedavno (operacijski sistemi OS X).

20 WWW.INnovatio.si



Ustvarjanje in delo z datotekRami in stranmi

PrikRaz strani v datoteRi

Vse strani v datoteRi lahRo priRazete z razvrscanjem strani. PriRazete lahRo naslednje ali
prejsnje strani v datoteki s pomocjo gumbov ali Rreten;.

[PriRaz strani

1. Ce priRazovalnik strani ni viden, pritisnite na D iRono prikRazovalnikRa v stranski orodni
Vrstici.
2. Pritisnite slic¢ico strani, Ri jo zelite prikazati.

[’riRaz naslednje strani v datoteRi

r

[Pritisnite na ' iRono za naslednjo stran v orodni vrstici ali stranski orodni vrstici.
ALl

S prstom potegnite po strani od desne proti levi.

Prikaze se sporocilo s stevilko trenutne strani.

[’riRaz prejsSnje strani v datoteRi

e

[Pritisnite na . IRONO za prejsnjo stran v orodni vrstici ali stranski orodni vrstici.
ALl

S prstom potegnite po strani od leve proti desni.

L

PR

Prikaze se sporocilo s stevilko trenutne strani.
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Ustvarjanje in delo z datotekRami in stranmi

Dodajanje strani

V odprto datotekRo lahko dodate prazno stran z gumbom Dodaj stran ali Razvrsc¢anjem strani.

Dodajanje strani z gumbov v glavni ali stranski orodni vrstici

[Pritisnite na gumb lj .

Za trenutno stranjo se vam pojavi nova.

Dodajanje strani z uporabo prikRazovalniRa strani

1. Ce prikazovalnik strani ni viden, pritisnite na D iRono prikazovalnika v stranski orodni
Vrslici.

|zberite stran, za Ratero zelite dodati novo.

Pritisnite puscico menija slicice in izberite VVstavi prazno stran.

Nova stran se pojavi po izbrani strani.

W N

3 7 Vstavi prazno stran Ctrl+M
Kloniraj stran C
Preimenuj stran

Izbrii stran Delete
Izre3i stran Ctrl+X
Kopiraj stran Ctrl+C
Prilepi Ctrl+V
Ponastavitev strani

Poéisti stran

Izbrii érnilo s stran

Zatemnitev zaslona

Nastavi polnilo ozadja...

Odstrani temo

PokaZi vse povezave

Dodaj sliko v galerijo

IKloniranje strani

Kot alternativo ustvarjanju prazne strani lahRo ustvarite podvojene (ali "Rlonirane") obstojece
strani.

Cf; Opomba

Stran lahRo Rlonirate samo, ¢e vsebuje vsebino.

1. Ce prikazovalnik strani ni viden, pritisnite na D iRono prikazovalnikRa v stranski orodni
Vrslici.

Izberite stran, Ri jo zelite Rlonirati.

[Pritisnite puscico menija slicice in izberite Kloniraj stran.

W N
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Ustvarjanje in delo z datotekRami in stranmi

D slika v gleria

Nova stran se pojavi po izbrani strani.

Preimenovanje, preurejanje in zdruzevanje strani

Ko ustvarite stran 0z. prosojnico, programska oprema SMART NotebooR® samodejno

poimenuje stran z datumom in ¢asom njegovega nastankRa. Prav takRo pa lahko strani
preuredite in zdruzite v skupine.

Preimenovanje strani

Ce prikRazovalnik strani ni viden, pritisnite na D iRono prikazovalnika v stranski orodni
vrstici.

Dvojni RIiR na stran.
\/pisite zeleno imeni strani.

[Pritisnite drugje.

Preurejanje strani

1. Ce prikazovalnik strani ni viden, pritisnite na D iRono prikazovalnikRa v stranski orodni
vrstici.

2. [Pritisnite slic¢ico strani, Ri jo zelite premakniti.
ORoli slicice se pojavi moder rob.

— Groupl - n
==
Bl

&

NASLOVNICA iﬂ
- & |

S &
i

....... e

3. Slicico povlecite na zeleno mesto v prikazovalniku strani.
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Ustvarjanje in delo z datotekRami in stranmi

Modra ¢rta oznacuje nov polozaj na strani Rot prikazuje sliRa.

4. Spustite slicico.

Ce Zelite ustvariti skupino (Windows)

1. Ce priRazovalnik strani ni viden, pritisnite na D iRono prikazovalniRa v stranski
orodni vrstici.

[Privzeto se vse strani v .natobook datoteki shranijo v skupino 1 (Group 1).
»Group l« lahRo preimenujete tako, da pritisnite na puscico.

[Pojavi se padajoci meni, Rjer izberete »Rename Group«.

[
= Groupl - D
ﬁ it
— f:rnl "'
g Add New Group
& Delete Group
NASLOVNICA —*.h Rename Group
P:— = Move Up
y Move Down
s
Group1
2.Ce
DELITEY QBLIK F@ﬁ — ol

dodati drugo sRupino, pritisnite puscico za padajoci meni in izberite »Add New
Group«.

Druga sRupina se s prazno stranjo prikaze pod prvo.

3. Vpisite ime za drugo skupino.

@ Opomba

Ce uporabljate programsko opremo SMART Notebook® na rac¢unalniku Mac, je postopek nekoliko drugacen.
Namesto da izberete »Add new Groupg, izberite »Edit Page Groups« Ta zavihekR vam omogoca, da ustvarite,
preimenujete, premaknete ali izbrisete skupine

[PremiR strani med skRupinami (Windows)

Stran prestavite na enak nacin Rot je zgoraj opisan.

24 www.inovatio.si



Ustvarjanje in delo z datotekRami in stranmi

[PremiR skRupine (Windows)

Povlecite naslovno vrstico skRupine (naziv skupine) na novi polozaj.

@; Opomba SHOUT ITOUT

. . . L. v R . Add New Group
e  SRupine lahRo razvrstite tudi tako, da pritisnete puscico padajocega menija

. . . . Delete Group
skupine in nato izberete »Move up« ali »Move Down«.

Rename Group

e  Programska oprema SMART Notebook sproti stevil¢i strani. Ce spremenite Mave Up |
vrstni red skupin, progam ustrezno prestevil¢i strani v skupinah.Ce Move Down
uporabljate programsko opremo SMART Notebook® na racunalnikRu Mac, je Group1 ‘

postopekR nekRoliko drugacen. Namesto da izberete »Add new Group, Untitled i
izberite »Edit Page GCroups«. Ta zavihekR vam omogoca, da ustvarite, piticd |

preimenujete, premaknete ali izbrisete skupine "
IDEJE

Ce Zelite izbrisati skupino in obdrzati strani (Windows)

Preden zelite sRupino izbrisati, premaknite strani v ostale skupine. Ko skRupina vec ne vsebuje
strani, jo programska oprema avtomatsRko izbrise.

Ce Zelite izbrisati skupino in vse strani (Windows)

Pritisnite ne puscico padajo¢ega menija skupine in izberite »Delete Group«.

Brisanje strani TE—————
Clone Page Ctrl+D
Stran iz trenutne datoteke lahRo izbrigete s pomodjo gumba izbrisi stran SO
Cut Page Ctrl+X
2 aliv pregledovalniRu strani. TaRo da na slicici strani pritisnete puscico ;:;:"iﬂe e
za padajo¢i meni in izberete »Delete Page« ali pritisnete funkcijo Reset Poge
»delete« na tipkovnici. D

Screen Shade
Set Backgraund Fill.
Remove Theme
Show All Links

Add Page to Gallery

Shranjevanje datoteR

SMART NotebooR 18 odpre in shrani vase datotekRe v formatu .notebook, Ri je tudi privzeta
oblikRa zapisa datoteke za SMART Notebook 9.5 do 16.

Shranjevanje nove datoteRe

[ .Y
1. Pritisnite na ikono " v orodni vrstici.
Odpre se okno za shranjevanje datoteke.
Poiscite mesto, Ramor Zelite shraniti le to.
Vpisite ime datoteke.

W N
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Ustvarjanje in delo z datotekRami in stranmi

4. Pritisnite Shrani.

Shranjevanje obstojefe datoteRe

[ .Y
1. Pritisnite na ikono ““ v orodni vrstici.

Ce Zelite shraniti obstoje¢o datoteko z novim imenom ali loRacijo

1. lzberite Datoteka in nato Shrani Rot.

‘ Brez naslova - SMART Notebook
Datoteka  Uredi Ogled Vstavi Oblika Oredja Dodatki Racun Pomoc

Qdpri. Ctrl+0 ] X .

e JL Odpre se okno za shranjevanje datoteke.

Shrani Ctrl+§

S ' 2. Poisc¢ite mesto, Ramor Zelite shraniti le to.

casovno emejeno shranjevanje.

Deli...

Poslji

3. VVpisite ime datoteke.

Natisni... Ctrl+P

12124 _Urejanje_stevil_do_15
2 SMART Coding Kits reseller overview

3 Product Launch Webinar - 23 May 2019 - FINAL - EMEA
4 CAUsers\..A\Documents\gif

530, Predlogi

6 Predstavitev SMART Learning Suite_NOVO

Samodejno shranjevanje datoteR (Windows)

1. Izberite Datoteka in nato Casovno omejeno shranjevanje.
Odpre se carovnik za casovno omejeno shranjevanje.

carovnik za €asovno omejeno shranjevanje X
Kako pogosto Zelite dokument shraniti samodejno?

(® Dokumenta ne shranjuj samodejno
(D Ob vsakem premiku na drugo stran
(C)Na 1 minuta

O Ma 5 minut

(O 'Na 15 minut

(O'Na 30 minut

Prejénj Maslednji Preklici

2. lzberite Ob vsakRem premiRu na drugo stran, da se vam datoteRa vsaRi¢ shrani Ro
izberete drugo stran.
ALl
|zberite druge ¢asovne intervale.

3. Ko ste Roncali pritisnite Nasledniji.
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Ustvarjanje in delo z datotekRami in stranmi

carovnik za £asovno omejenc shranjevanje *
V katero vrsto datoteke Zelite shraniti?

(®) spletna stran ( HTML )
COPoF

(C) PDF-ji z oznako Zasa
(O slikovne datoteke

O PowerPoint

(O Dokument Notebook

Prejénji MNaslednji Preklici

|zberite, da zelite datoteRo shraniti v DoRument NotebooR.
5. Pritisnite Naslednji.

Odpre se okno za shranjevanje datoteke.

|zberite mesto Ram zelite datoteRo shraniti.
/. V/pisite ime datotekRe

Pritisnite Shrani.

TiskRanje datoteR

Natisnete lahRo vse strani ali izberete strani v datoteRi .notebooR. Strani lahkRo natisnete Rot
slicice ali polne strani.

1. Izberite DatoteRa in nato Natisni.
Odpre se okno za predogled tiskanja.

Natisni x

Natisni - kaj: Postavitey strani  Priprava strani Predogled tiskanja

= Datum
Izrocki 2y 03, 2013

CE] Pokazi Stevike strani

Fostavitev

Celotna stran Velikost sliice:

Majro ~
Cbrobe strari
Naslovi slide
Obsegtiskania
@vse
Ostrani

Stran 100 1

Prekdd

2.V stranskRem meniju zberite Slic¢ice. V tem primeru lahkRo
izberete Roliko slicic zelite na strani:
e (elotna stran
e VelikRo — 2 slicici
e Srednje — 4 slicice
e Majhno - 6 slicic

ALl
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Ustvarjanje in delo z datotekRami in stranmi

V stranskRem meniju zberite IzrolRi, Rjer se vam poleg
slicice strani pojavi Crte za zapiske. V tem primeru lahRo
izberete RoliRo sli¢ic zelite na strani:

e Veliko - 1slicica

e Srednje — 2 slicici

e Majhno — 3 slicice

ALl

V stranskem meniju zberite Celotna stran.

Po zelji v polje Glava vnesite besedilo glave, besedilo noge pa v polje Noga in trenutni
datum v polju Datum.

Ce Zelite, da se na vsaRi strani prikaze Stevilka strani, izberite potrditveno polje PoRazi
Stevilke strani.

Ce ste v 2. RoraRu pritisnili Slicice ali Izro¢Ri, izberite veliRost sli¢ice v sli¢ici

Vv spustnem seznamu velikRost (Rot je zgoraj opisano) in po izbiri potrdite polje Obrobe
strani, da prikazete obrobo strani in Naslove sli€ic pod vsako slicico.

|zberite Vse, da izberete vse strani datoteke.

ALl

Izberite Strani, da vRIjucite izbrane strani, nato pa v polje vnesite stevilke strani. Lo¢eno
posamezne stevilke strani z vejicami in loCenimi obsegi strani s pomisljajem (na primer,
1,24-7).

[Pritisnite zaviheR Priprava strani.

Dolocite druge nastavitve tiskanja, vRIju¢no z imenom tiskalnika in stevilom Ropij.

[Pritisnite Natisni.

Izvoz datoteR

DatoteRe .notebook lahRo izvozite v naslednje oblike:

28

Spletne strani
Slikovne formate

o BMP

o GIF (v operacijskem sistemu Windows)
o JPEG

o PNG

o TIFF (v operacijskem sistemu OS X)

[PowerlPoint (v operacijskem sistemu Windows)
PDF
Interactive Whiteboard Common File Format (CFF)
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Ustvarjanje in delo z datotekRami in stranmi

@; Opombe

Pri operacijskih sistemih OS X upostevajte naslednje:

ProgramsRa oprema SMART Notebook ne vRljucuje prilog, Ro izvozite datoteRe Rot sliRovne datoteke
(operacijski sistemni Windows). Ce Zelite vRIju¢iti priloge, morate datoteko izvoziti Rot spletne strani ali PDF
(Adobe® Reader® 8.0 ali novejsi).

Programska oprema SMART Notebook ne vRIju¢uje povezav, Ro izvozite datoteRe Rot spletne strani,
sliRovne datotekRe ali PDF. Programska oprema SMART NotebooR ne vRljucuje prilog, Ro ste izvozite
datotekRe Rot sliRovne datoteke ali PDF. Ce Zelite vRljuciti priloge, morate datoteko izvoziti Rot spletno stran.
ProgramsRa oprema SMART NotebooR ne izvaza datoteR, Ri jih pripnete datoteRi .notebookR Rot bliznjice.
Ce Zelite dodati prilogo, priloZite Ropijo datoteke.

ProgramsRa oprema SMART NotebooR ne izvaza datoteR, Ri jih pripnete datoteRi .notebook Rot »aliases«.
Ce zelite dodati prilogo, prilozite Ropijo datoteke.

ProgramsRa oprema SMART NotebooR ne izvaza gradientnih, vzor¢nih in sliRovnih ucinkov. Ti uc¢inki se
lahRo prikazejo Rot trdno polnilo ali se v izvozeni datoteRi prikazejo nepravilno.

|zvoz datotekRe Rot spletne strani

1.

|zberite DatoteRa -> izvozi Rot -> Spletna stran

Datoteka Uredi Ogled Vstavi Oblika Oredja Dodatki Raéun  Pomod

MNove Ctrl+N -~ . N
K @ @& &8~ A [an

Odpri... Cul+0 -
. ifi|A|.~ #||Aa ~» Aa B
Shrani Ctrl+S
Shrani kot...
Izvozi kot > Spletna stran...
Izvozi stran kot element galerije... Slikovne datoteke...
asovno omejenc shranjevanje... PowerPoint...
Deli.. PDF...

CFF...
Potlji >

Optimirana datoteka SMART Notebook...

Natisni... Ctrl+P

1 Predstavitev SMART Learning Suite_NOVQO

2 Product Launch Webinar - 23 May 2013 - FINAL - EMEA ’

3 2124 _Urejanje_stevil_do_15

4 SMART Coding Kits reseller overview

5 Product Launch Webinar - 23 May 2019 - FINAL - EMEA

6 C:\Users\...\Documents\gif

7 30. Predlogi

8 C:\Users\..\uvoz

o K
-

Odpre se okno za shranjevanje datoteke.
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2. Poiscite mesto, Ramor zelite shraniti le to.

3. Vpisite ime datoteke.

4. Pritisnite Shrani.

|zvoz datotekRe Rot sliRovne datotekRe

1.

|zberite DatoteRa -> izvozi Rot -> SliRovne datoteRe
Odpre se okRno za izvoz slikRovne datoteke.

WWW.inovatio.si



Ustvarjanje in delo z datotekRami in stranmi

lzvozi slikovne datoteke *

Cilina mapa:

| | Brskai...

Vrsta slike:

png v

Velikost:

Navadna (800x500) ~

Preklici Pomoé

2. Pritisnite Brskaj in izberite mapo, v Ratero zelite izvoziti datoteRe.

3. V spustnem seznamu Vrsta sliRe izberite format sliRe (* jpeg, *.png, *.gif, *.bmp).
4.V spustnem seznamu VeliRost izberite veliRost sliRe:

o Drobna (200 x 150)

o Majhna (400 x 300)

o Navadna (800 x 600)

o VeliRa (1027 x 768)
5. Pritisnite OK.

|zvoz datoteRe Rot PowerPoint

1. Izberite DatoteRa -> izvozi Rot -> PowerlPoint
Odpre se okno za shranjevanje datoteke.

2. [Poiscite mesto, Ramor zelite shraniti le to.
3. Vpisite ime datoteke.

4. Pritisnite Shrani.

Uvoz PowerlPoint datoteke

1. Izberite Datoteka -> Uvozi

Odpre se 0kno za izbiro datoteke.

Na spustnem seznamu DatoteRe tipa izberite Vse datotekRe PowerlPoint (* .ppt; *. [Pptx).
Poiscite in izberite datoteRo PowerlPoint, Ri jo zelite uvoziti.

Pritisnite Odpri.

Programska oprema SMART NotebookR doda vsebino datoteke [PowerlPoint v
datoteRo .notebook.

Uk wN

MART Notebook

Convert as
® SMART Notebook pages with images
Youre unablle 1 edt these Dages, bt By ook e same a3 Py & 0 the
& e ongral document
et . & e m SMART Notebook pages with editable objects

You can edt these pages, but they mght not leok exactly as ey dd n the
ongnal document

" carcel

30 WWW.inovatio.si



Ustvarjanje in delo z datotekRami in stranmi

|zvoz datoteke Rot PDF

1. Izberite DatoteRa -> izvozi Rot -> PDF
Odpre se okno za izvoz PDF datoteke.

Slitice

=
2. 'V levem stolpcu izberite RakRo Zzelite strani iz datotekRe umestiti na natisnjene strani.

Thumbnails — vec slicic na strani (1, 2,4 ali 6), Handouts - slicice ob Raterih imate crte

za zapisRke (1, 2 ali 3) ali Full Page ~celotna stran.

Thumbnail size:

Thumbnail size:

small w

Large
Medium

Izberite zavihek »Page Layout.
V polje Header vpisete Raj zelite, da pise v glavi doRumenta (privzeto ime datoteke).

V polje Footer vpisete Raj zelite, da pise v nogi dokRumenta.

o U b~ w

V polje Date, zapisete zeleni datum.
Lahko pa tudi zapisani predlog izbrisete.

Lahko oznacite polie Stevilke strani, ¢e Zelite da se na strani vidijo Stevilke strani.
Loceno vnesite posamezne Stevilke strani z vejicami in lo¢enimi obsegi strani s
pomisljajem (na primer, 1,2,4-7).

/. Pritisnite Shrani.

Odpre se okRno za shranjevanje datoteke.
5. [Poiscite mesto, Ramor zelite shraniti le to.
6. Vpisite ime datoteke.

7. Pritisnite Shrani.
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Ustvarjanje in delo z datotekRami in stranmi

|zvoz CFF datoteke

1. Izberite DatoteRa -> izvozi Rot -> CFF
Odpre se okno za shranjevanje datoteke.

2. [PPoiscite mesto, Ramor zelite shraniti le to.
3. Vpisite ime datoteke.

4. Pritisnite Shrani.
Uvoz CFF datotekre

1. Izberite DatoteRa -> Uvozi

Odpre se okno za izbiro datoteke.

Na spustnem seznamu DatoteRe tipa izberite Vsi obi¢ajni formati datoteR (* .iwb)
Poiscite in izberite datoteRo CFF, Ri jo zelite uvoziti.

Pritisnite Odpri.

Programska oprema bo SMART Notebook doda vsebino datoteke CFF v

v~ wN

datoteRo .notebook.

Prilagajanje datoteR e-postnim sporocilom

DatoteRo lahRo posljete drugim, taRo da datoteRo ali razlicico PDF datoteRe prilozite e-
postnemu sporocilu.

@: Opomba

Prilaganje datoteR v e-postna sporocila je mogoce izvesti samo z operacijskimi sistemi Windows

Ce Zelite e-postnemu sporo¢ilu priloZiti datoteRo
Izberite DatoteRa -> Poslji v -> Prejemnik poste.

Zazene se vas privzeti e-postni program, ustvari novo sporocilo in prilagodi trenutno datoteko
sporocila.

Ce datoteke niste shranili, jo programska oprema SMART NotebooR shrani kot za¢asno
datoteRo untitled.notebook in vas e-postni program prilozi to zac¢asno datotekRo e-postnemu
sporocilu.
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Ustvarjanje in delo z datotekRami in stranmi

Ce Zelite datoteRi priloZiti e-pogtnemu sporoilu v obliki PDF
Izberite DatoteRa -> Poslji v -> Prejemnik poste (Rot PDF).

Zazene se vas privzeti e-postni program, ustvari novo sporocilo in prilagodi trenutno datoteRo
sporocila.

Ce datoteke niste shranili, jo programska oprema SMART Notebook shrani kot za¢asno
datoteRo untitled.notebooR in vas e-postni program prilozi to zacasno datoteRo e-postnemu
sporodilu.
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Ustvarjanje osnovnih objeRtov

Ustvarjanje osnovnih objeRtov

[Pisanje, risanje in brisanje digitalnega Crnila

Digitalno ¢rnilo se uporablja za prostoro¢no zapisana besedila in predmete, Ri jih ustvarite z
uporabo pisala interatRivne naprave ali orodja pisala v programsRki opremi SMART NotebooR®.
Pisanje in risanje z uporabo digitalnega ¢rnila vam omogoca hitro dodajanje vsebine, se
posebej med predstavitvijo.

IKo ustvarite digitalno ¢rnilo, ga lahRo tudi izbrisete.

Pisanje in risanje z digitalnim ¢rnilom

Najlazji nacin pisanja in risanja z digitalnim ¢rnilom je uporaba pisal vase interaktivhe naprave.

Orodnje za pisanje vam omogoca uporabo naslednjih vrst pisal:

Vrsta pisala
‘, »Standard«

standardno

H"">>C<‘a||i<_:1raphic«

Raligrafsko

4 »Crayon«

voscenRa

& »Highlighter«

oznacevalec

4 «Text«

besedilo

& »Creativec

Rreativno

rF »Paint Brush«

¢opic

Namen in primer
[Pisanje in risanje v razlicnih barvah in
slogih linij.

Pisanje in risanje z digitalnim ¢rnilom je
enakRo Rot pri standardnem peresu,
vendar imajo Crte razli¢ne debeline.
o~ ':..
y {

, .

Pisanje 0z. barvanje z digitalnim
¢rnilom Rot z voscenRo.
Fead

Y

iy & Yy

i
£

Oznacevanje besedila in predmetov.

Napisane besede se samodejno
pretvorijo v besedilo, Ri ga je mogoce
urejati.

SMART@®

Dodajanje barvitih elementov.

Pisanje in risanje z digitalnim ¢rnilom.
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Opombe
Standardno pero lahkRo uporabite za
vecino dejanj pisanja.

Kaligrafsko pisalo je uporabno za
ucenje roRopisa.

Tip pisala je bolj Rot za pisanje
primeren za umetnisko ustvarjanje
Rot je npr. slikRanje in barvanje slik.

Pisalo je namenjeno oznacevanju in
poudarjanju  delov besedila ali
predmetov.

Besedilo se lahkRo ureja s pomocjo
tipRovnice. VecC si lahRo preberete v
poglavju Uporaba pisala, Ri
prepoznava besedilo na strani 195..

Pri Rreativnem pisalu se lahko
uporabijo slogi po meri. Vec si lahRo
preberete v poglavju Ustvarjanje
stilov pisal po meri na strani 109.

Tip pisala je bolj Rot za pisanje
primeren za umetnisko ustvarjanje
Rot je npr. sliRanje in barvanje slik.



Ustvarjanje osnovnih objeRtov

Napisano z magi¢nim pisalom izgine Z magi¢nim pisalom se lahkRo tudi

&% »Magick . | A - L
po neRaj sekRundah. poveca ali osvetli okno. Vec si lahkRo
magic¢no preb_evrete v poglavju _ Uporaba
magicneda pisala na strani 192.
ﬁ«Shape Risanje razlicnih oblikR z digitalnim Pisalo za prepoznavanje obliR

Recognition«

prepoznavanje

¢rnilom. prepozna Rroge, Rvadrate,
pravoRotniRe, trikotnike in loke. Vel
si lahRo preberete v poglavju
Uporaba pisala, Ri prepoznava oblike
na strani 196.

oblik

Pisanje z digitalnim &rnilom

1.

HWN

i

|zberite iRono pisala

[Pojavijo se gumbi orodja pisala.

N ||
2 -
# | = - M = ©
] - = F] ] 4
o ) .\
1.'-. \‘\. ."\.
vrste pisal vrste Crt izbiralci lastnosti (barva, oblike &rt, prosojnost...)

|zberite vrsto pisala.
Izberite vrsto Crte.
[Po zelji lahRo prilagodite vrsto Crte z izbiralci lastnosti.

@ Opomba

Vrsto Crte lahRo prilagodite tudi z zavihkom Lastnosti (glejte poglavje Kako predmetom spremeniti lastnosti na
strani 61).

Na strani napisite ali narisite z digitalnim ¢rnilom.

i

o

Nasvelti

Med pisanjem in risanjem na interaktivno povrsino izdelka ne odlagajte Romolca ali dlani.
Ce pigete ali narigete ve &rt, programska oprema SMART Notebook samodejno zdruZi elemente v enega
samega. Na primer, Ce pisete ¢rkRe besede, Programska oprema SMART NotebooR zdruzuje posamezne
¢rke in omogoca interakcijo s celotno besedo. Ce Zelite pisati besede v isti vrstici, vendar jih ne Zelite
zapisati skRupaj, pustite veliro vrzel med njimi, uporabite razlicne peresa ali na Rratko pero polozite na
policko za odlaganje pred pisanjem druge besede (samo interaktivne bele table).
Ce zelite pisati diagonalno, pigite v ravni rti in besedo/besedilo Rasneje zavrtite.
Ce Zelite pisati z majhnimi ¢rkami, napisite velike ¢rke in nato zmanjsajte njihovo velikost.
Lahko zapolnite podrocja, Ri ste jih prilozili digitalnemu ¢rnilu.
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Ustvarjanje osnovnih objeRtov

Brisanje digitalnega ¢rnila

Digitalno ¢rnilo lahRo iz interaktivhega zaslona izbrisete z uporabo radirke ali geste za brisanje.
Ce brisete ¢rnilo na strani v .notebook datoteRi, lahkRo uporabite tudi orodje za brisanje iz
orodne vrstice.

@; Opomba

Ceprav lahRo izbrisete digitalno ¢rnilo, ne morete izbrisati drugih vrst objeRtov Rot so oblike, &rte, besedilo in slike.

Brisanje z uporabo orodja

1. [Pritisnite na ikRono orodja R4 in izberite tip brisalke.
2. lzbrisite Zeleno digitalno ¢rnilo.

Ustvarjanje in delo z obliRami in linijami

[Poleg ustvarjanja prostoroc¢nih oblik in linij z digitalnim ¢rnilom, lahkRo oblike in linije ustvarite
z orodji v programski opremi SMART Notebook®. Ce poucujete o likih v geometriji, lahko s
pomocjo programske opreme priRazete in urejate stranske dolzine in tocke likov ter prikazete
notranje Rote.

Cf; Opomba

Orodje za brisanje — digitalna radirka ne odstrani oblik. Obliko odstranite tako Rot druge predmete, na primer slike
(funRcija delete).

Ustvarjanje obliR z orodjem ObliRe
[Pojavi se orodni gumb obliRe.

. -
0 f\ O i’if Jd L.

1. Pritisnite na ikRono »Shapes«

oblike izbiralci lastnosti

2. 'V orodni vrstici izberite oblikRo.
ALl
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Ustvarjanje osnovnih objeRtov

PPritisnite v in nato izberite obliko.
3. Po zelji lahkRo obliko prilagodite s pomocjo izbiralca lastnosti.

Obliko ustvarite s Rlikom na mesto, Ramor zelite postaviti oblikRo. Velikost oblikre

regulirate takRo, da jo vleCete navzven.

o Nasvet

Ce Zelite ustvariti popolne Rroge, Rvadrate, trirotnike ali druge oblike, na tipRovnici drzite tipRo »SHIFT«.

Ustvarjanje obliR z orodjem [Poligoni — pravilni vecRotniRi

‘r

1. Pritisnite orodje pravilni veckotniki »Regular Polygons«

[Pojavi se orodni gumb pravilni vecRotniki.

ENrawrara
/] T 1 9 1

2\
~ '-d - Q-/
| (& () (© () N

oblike izbiralci lastnosti

5. V orodni vrstici izberite obliRo.
ALl

Pritisnite ' in nato izberite oblikro.

@,‘ Opomba

Stevilo v obliki oznacuje Stevilo stranic lika.

6. Po zelji lahkRo obliko prilagodite s pomocjo izbiralca lastnosti.
7. Obliko ustvarite s RlikRom na mesto, Ramor zelite postaviti oblirRo. VeliRost oblikRe

regulirate tako, da jo vleCete navzven.

Ustvarjanje oblik z orodjem za prepoznavanje obliR

Orodje lahko uporabite za risanje Rrogov, ovalov, Rvadratov, pravokRotnikov in loRov.
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Ustvarjanje osnovnih objeRtov

1. Izberite orodje pisala »Pens« L'“ .

[Pojavi se orodni gumb pisala.

o P Y S a

-
p i = ©
; Y a - _' -

i - = 4 Pl 4
Vrste pisala vrste Crt izbiralci lastnosti

2. Pritisnite na ikRono vrste pisala »Pen Types«, in nato izberite »Shape Recognition Pen« 0z.

A

orodje za prepoznavanje oblik .
3. Na prosojnici narisite obliko.

Ce programska oprema SMART NotebookR® prepozna vaso risbo kot lik, jo doda na
prosojnico.

Ustvarjanje ravnih ¢rt in lokRov
Za risanje ravnih linij in lokov lahko uporabite orodje Crte.

Na stran lahko dodate linijo in nato uredite njene lastnosti. LahRo pa tudi prilagodite in jo
dodate na svojo stran.

1. Pritisnite na iRono orodja 4

— mmmas *IIL BE 3¢ ||l"_'\ Y p u
: \
Vrste linij in lokov izbiralci lastnosti
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Ustvarjanje osnovnih objeRtov

2. lzberite vrste linije in loRov.
3. [Po zelji lahko prilagodite vrsto crte ali loka z izbiralci lastnosti.

@; Opomba

Vrsto Crte lahRo prilagodite tudi z zavihkom Lastnosti (glejte poglavje Kako predmetom spremeniti lastnosti na
strani 61).

4. Ustvarite linijo s pritiskom na mesto, Rjer zelite, da se linija zacne in povlecete do mesta,
Rjer zelite, da se le ta Ronca.

PriRaz in urejanje dolzine stranic obliRe

S pomocjo programske opreme lahRo prikazete dolZine stranic lika. Ce urejate prikazano
dolzino, SMART NotebookR® samodejno preracuna in nato prikaze nove dolzine stranic.

Prikaz dolzine stranic

1. Izberite liR.

2. [Pritisnite puscico menija ¥ hawo pa »Show/Hide Side Lenghts« oz. prikazi/skrij dolzine

stranic. Ce Zelite skriti dolZine stranic, znova pritisnite to funkcijo.

H Clone Ctrl+D
Cut Ctrl+X
Copy Crl+C
Paste Ctrl+V
Delete Del
Infinite Cloner
Show/Hide Vertices
Show/Hide Interior Angles
Show/Hide Side Lengths
Divide Shape...

Check Spelling...

Lock >
Link To Tool >
Group

Flip >
Order

Link...

Sound...

Properties...

Urejanje dolZine stranic

1. PriRazite dolzine stranic Rot Razejo navodila zgoraj.

2. DvaRrat Rliknite na dolzino stranice, Ri jo zZelite spremeniti.

b

6.1

DolZina stranice se obarva ¢rno.
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Ustvarjanje osnovnih objeRtov

3. Nato vpisete zeleno dolzino stranice.

4. Pritisnite Rjer Roli na strani.

PriRazovanje in urejanje oglisc oblike

Urejate lahRo polozaje oglisc likov.

Priraz oglis¢ lika
. Izberite lik.

2. [Pritisnite puscico menija ¥ hao pa »Show/Hide Vertices« 0z. prikazi/skrij oglis¢a liRa.

Ce Zelite skriti oglis¢a lika, znova pritisnite to funkcijo. Rdeci krog predstavlja oglisca

Clene Ctrl+D
Cut Ctr+X
Copy Crl+C
Paste Ctrl+V/
Delete Del
Infinite Cloner

Show/Hide Vertices

Show/Hide Interior Angles

Show/Hide Side Lengths

Divide Shape...

Check Spelling...

Lock >
Link To Tool >
Group

Flip >
Order

Link...

Sound...

Properties...

Urejanje oglisc lika
1. Prikazite oglis¢a Rot Razejo navodila zgoraj.
2. Rdeci Rrog povlecite na zeleno mesto.

3. Ko koncate z urejanjem oglisc pritisnite Rjer Roli na strani.

Prikazovanje notranjih Rotov

Programska oprema SMART Notebook® omogoca prikaz notranjih Rotov lika.

@ Opomba

Ce prikazete velikost notranjih Rotov, ki se nahajajo v tem doRumentu, boste morali obvestiti SMART NotebooR®,
Ri bo omogocal vec informacij o notranjem trgu.

1. Izberite liR.

2. Pritisnite puscico menija V¥ nato pa »Interior Angles« oz. prikazi/skrij velikRosti notranjih

Rotov. Ce Zelite skriti veliRosti notranjih Rotov lika znova pritisnite to funkcijo.
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Ustvarjanje osnovnih objeRtov

Clone Ctri+D
Cut CirivX
Copy Cirl+C
Paste CtrivV
Delete Del

Infinite Cloner
Show/Hide Vertices
Show/Hide Interior Angles
Show/Hide Side Lengths
Divide Shape...

Check Spelling...
Lock >
Link Te Tool >
Group

Flip »
Order

Link...

Sound...

Properties.

Ustvarjanje besedila in delo z besedilom

Besedilo lahRo ustvarite v programsRki opremi SMART NotebooR tako, da naredite nekRaj od
tega:

o Vnesite besedilo s tipRovnico, Ri je povezana z racunalnikom

e Vnesite besedilo z zaslonsko tipkovnico

e V/nesite besedilo s SMART tipRovnico

e S pisalom napisite besedilo in ga pretvorite v natipRano besedilo.

IKo ustvarite besedilo, ga lahko uredite, preverite ¢rkovanje in spremenite njegove lastnosti,
vRIju¢no s stilom pisave, velirRostjo in barvo.

Vnasanje besedila
Vnesete lahkRo novo besedilo ali uredite obstojece.
[Pisanje novega besedila
1. Ce tipRovnica ni dostopna, pritisnite in pridrzite orodja SMART R

)

Board v obmocju za obvestila (operacijski sistemi Windows) ali

DocR (programskRa oprema operacijskega sistema OS X) in nato S

izberite TipRovnical. Ce tipkovnica ni dostopna, pritisnite in e
pridrzite orodja SMART Board v obmocju za obvestila (operacijski “ L

sistemi Windows) ali DocR (programsRka oprema operacijskega sistema OS X) in nato

izberite TipRovnica.

2. [Pritisnite na iRono za — Lastnosti besedila v stranski orodni vrstici in izberite
razpolozljiv slog pisave.

3. PPo Zelji lahRo prilagodite slog pisave (glejte spodnje besedilo za oblikRovanje).
Pritisnite na mesto, Rjer zelite dodati besedilo.

5. Vnesite besedilo.
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6. Ko Roncate, pritisnite zunaj besedilnega predmeta.

Urejanje obstojecega besedila

1. DvoRliknite predmet besedila.
2. Uredite besedilo.

3. Ko Roncate, pritisnite zunaj besedilnega predmeta.

OblikRovanje besedila
Ce Zelite oblikRovati celotno besedilo v besedilnem predmetu, izberite predmet besedila.
ALl

Ce Zelite v besedilnem predmetu obliRovati dolo¢eno besedilo, dvoRliknite predmet besedila
in nato izberite le to.

Besedilo lahRo oblikujete z gumbi v orodni vrstici ali z moznostmi na zavihRu Lastnosti ali v
meniju Oblika.

Cf; Opomba

Ce zaviheR Lastnosti ni viden, pritisnite Lastnosti in nato slog besedila.

Spodnja tabela prikazuje s pomocjo Raterih orodij lahRo oblikujete besedilo:

Sprememba Orodna vrstica  ZaviheR lastnosti  Meni-ObliRa
Raven znakov, odstavkov ali

predmetov

Vrsta pisave DA DA NE

Spremenite velikRost pisave

0 Nasvet

Ce 7Zelite izbrati veliRost pisave, Ri ni DA DA NE
prikazana v spustnem seznamu (vRIju¢no z

veliRostjo pisave z decimalno 20,5), vnesite

veliRost pisave.

Spremenite barvo pisave DA DA NE
IKrepRo, posevno ali podcrtano besedilo DA DA DA
Precrtano besedilo DAl DA DA
Nadpisano besedilo DAZ DA DA

'Najdete pod Vec¢ moznosti besedila A
2 Najdete pod Ve¢ moznosti besedila A
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Raven odstavka
[Poravnava

ZamiR

Ustvarite oznacen ali ostevilcen
seznam

Uporabi vecjo inicialko

o Nasvet

Za uporabo inicialke na zacetku
odstavRka, pritisnite nanjo v zavihRu lastnosti

W
besedila

ALI

|zberite OblikRa> OdstaveR> Znizaj mejo.

Spremeni razmik med vrsticami

o Nasvet

Ce Zelite dodati presledkre med odstavki,
izberite Dodajte presledeR za odstavRom
potrditveno polje v polju

[Kliknite zavihek Lastnosti ali izberite ObliRa>
OdstaveR>

RazmikR med vrsticami> Dodajte presledeRr
za odstavRi.

Spreminjanje smeri besedila (od leve
proti desni ali od desne proti levi)

@: Opomba

Izberite ObliRa > OdstaveR > Smer > Od
desne proti levi za jeziRe, Ri se berejo od leve
proti desni (za slovenscino in anglescino).
ALl

Izberite OblikRa > OdstaveR > Smer > Od
desne proti levi za jezike, Ri berejo od desne
proti levi (za arabsc¢ino in hebrejs¢ino).

Object level

Spreminjanje smeri besedila
(vodoravno ali navpi¢no)

Sperminjanje prosojnosti

3 Najdete pod Ve¢ moznosti besedila A
4 Najdete pod Ve¢ moznosti besedila A

5 Najdete pod Ve¢ moznosti besedila A
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Spreminjanje velikRosti besedilnih predmetov

IKo spremenite velikRost besedilnega predmeta, besedilo v objeRtu spremeni v veliRost.

Ce zelite spremeniti veliRost besedilnega predmeta, ne da bi spremenili velirost besedila v
objeRtuy, se drzite naslednjega postopka:

1. DvoRliknite na predmet besedila.
2. Pritisnite eno od dveh belih Rrogov na obeh straneh besedila in povlecite Rrog, da
povecate ali zmanjsate veliRost besedila.

Rezanje, Ropiranje in lepljenje besedilnih predmetov

besedilne objeRte lahRo izrezete, Ropirate in prilepite Rot vse druge predmete. Besedilo lahkRo
tudi izrezete in prilepite v besedilni predmet.

Ce Zelite izrezati in prilepiti besedilo na drugo mesto na isti strani

1. DvoRliknite predmet besedila.
2. lzberite besedilo, Ri ga zelite izrezati.
3. Izbrano besedilo povlecite na drugo mesto na isti strani.

Ce Zelite izrezati in prilepiti besedilo na drugo stran

1. Ce prikazovalnik strani ni viden, pritisnite na D iIRono prikazovalnika v stranski orodni
VIslici.

2. DvoRliknite predmet besedila

3. lIzberite besedilo, Ri ga zelite Ropirati.

4. Izbrano besedilo povlecite na sli¢ico druge strani v prikazovalniku strani.

Vstavljanje matematicnih simbolov

1. Na stran vnesite besedilo.

2. Pritisnite na ikRono A‘ za vel moznosti besedila.

§ X X' /X |8y
= |=ESH|E

3. Izberite ¥* \/stavi simbol.

Prikaze se pogovorno okno.

tf0 00 + - X + ¥ |_|
Vil m ot o %% %
¢nc | ¥ ¥ °F °C = #
J§ 2 = ~ x < > s
afy = 3 z ¢ » £ 2

= * & < ' .

44 WWW.inovatio.si



Ustvarjanje osnovnih objeRtov

4. Na levi izberite Rategorijo simbolov, iz Ratere potrebujete le te.
Na desni se prikaze seznam simbolov.

5. Izberite simbol, Ri ga Zelite dodati besedilu.
6. Pritisnite Vstavi.

Simbol se pojavi v besedilnem predmetu.

Preverjanje ¢rRovanja besedila
Preverjanje ¢rkovanja besedila je na voljo za naslednje jezike:

e Anglescina (ameriska)
e Anglescina (britanska)
e Danscina

e [Francoscina

e |berska portugalscina
e [talijanscina

e Nemscina

e Nizozemscina

e Norvescina

e Spansdina

e Svedsdtina

Med vnasanjem besedila programska oprema SMART NotebooR preveri ¢rkRovanje — v
anglescini. Ce vnesete napacno besedo, programska oprema podcrta besedo rdece. Nato
lahRo z desno misRino tipko Rliknete na besedo in izberete pravilno ¢rkovanje s seznama
moznosti.

L4

I live in Slovenia. My bestie friend is ...

Ce zelite, lahko onemogocite to funkcijo in preverite ¢rkovanje s pomocjo pogovornega okna
Preverjanje ¢rkovanja skatla.

IKaRo onemogoditi funkcijo samodejnega preverjanja ¢rkovanja

L"_”

1. Pritisnite na iRono za vec moznosti besedila.

T X. X' /x|

~

v
|
T
il

2. Pocistite izbiro €
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IKaRo omogoditi funkcijo samodejnega preverjanja ¢rkovanja

1. Izberite predmet besedila.

2. [Pritisnite puscico menija predmeta in izberite Preveri ¢rkovanje.

Kloniraj CtrieD
Izredi CtrleX
Kopiraj CtrieC
Prilepi CtrleV.
Izbriti Del

Povezava...

Zvok...

Lastnosti...

Ce programska oprema SMART Notebook najde napa¢no ¢rkovano besedo, se
pogovorno okRno Preverjanje ¢rkovanja.

Preverjanje érkovanja x

Ni v slovarju:

bestie| Prezr enkrat I

Prezri vse

Dodaj v slovar

Predlogi:
T .

bestir Spremeni vse
beside

bested Razveljavi
betide

Rettizs s

Spremeni

’ Pomot
Jezik slovaria:

| Anglesdna (amerigka) ~ ‘ Zapri

priRaze

Za OS X se prikaze pogovorno okno Crkovanje in slovnica. To pogovorno okno prikaze

napacno besedo in predlaga alternative.

3. Zavsako napacno ¢rkovano besedo naredite nekRaj od tega:

o Za ohranitev trenutnega ¢rkovanja besede za ta primer pritisnite Prezri

enRrat.

o Za ohranitev trenutnega c¢rkovanja besede za vse primere v datoteRi

pritisnite Prezri vse.

o Zadrzati trenutno ¢rRovanje besede za vse primere v datoteRi in dodati

¢rkRovanje v slovar, pritisnite Dodaj v slovar.

o Ce zelite v tem primeru spremeniti ¢rkovanje besede, izberite pravilno

besedo iz seznama predlogov in pritisnite Spremeni.

o Ce zelite spremeniti ¢rkovanje besede za vse primere v datoteRi, izberite

pravilno besedo iz seznama predlogov in pritisnite Spremeni vse.

@ Opomba

Ce ste pomotoma pritisnili gumb, pritisnite Razveljavi, da razveljavite nastalo spremembo.

IKo Roncate ta Rorak za vsakRo napacno ¢rkovano besedo, se prikaze pogovorno okRno z

vprasanjem, ali zelite preveriti ¢rkRovanje v preostalem delu datoteke.
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4. Pritisnite Da, da preverite preostanek datoteRe.
ALl
Pritisnite Ne, da zaprete pogovorno okno Preverjanje ¢rkovanja, ne da bi preverili

preostaneR datoteke.

Vstavljanje tabel in delo s tabelami

V' programsRki opremi SMART NotebooR lahRo izdelate tabele ali jih prilepite iz drugih
programov. Ko ustvarite tabelo, lahko v celice tabele vstavite predmete.

Ce Zelite prilagoditi tabelo, lahRko izberete tabelo, stolpec, vrstico, celico ali izbor celic in
nato naredite neRaj od tega:

[Premaknete tabelo

Spremenite lastnosti vrstice, polnila ali besedila
Spremenite tabelo, stolpec ali vrstico

Vstavite ali odstranite stolpce, vrstice ali celice
Razdelite ali zdruzite celice

|zbrisete tabelo

o O O O O O

Vstavljanje tabel

Vstavljanje tabele z gumbom tabele

1. Pritisnite na iRono @
Prikaze se tabela.

2. Kurzor premaknite po mrezi taRo, da se vam izbrano Stevilo stolpcev in vrstic obarva

modro.
Oblika Orodja Dodatki  Raéun  Pomod
=i} =
oA ® ® % Cla
|| |
| |
|| |
|| |
|
[]
6 x 5 preglednica
Tabela po meri

Cf,‘ Opomba

Celice mreze ustrezajo celicam tabele.
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o Nasvet

Mreza privzeto priRazuje osem vrstic in osem stolpcev. Vrstice lahRo dodate takRo, da Rurzor premaknete nad
spodnjo vrstico. Podobno lahko dodate stolpce s premikRanjem Razalca mimo desne vrstice.

Ce uporabljate misko, Rliknite in drzite levi gumb miske med premikanjem Rurzorja.

3. [Pritisnite na zaslon ali Rliknite z misko.
Na strani se prikaze tabela.

Vstavljanje tabele iz menija vstavi

1. Izberite Vstavi in nato Preglednica.

Jatoteka Uredi Ogled Vstavi Oblika Orodja Dodatki Raéun  Pomod
‘) Prazna stran Ctrl+M

’] 5 Dejavnost ...

Slika...

4
+

=l

Slika iz opticnega bralnika...
3D predmet...

Element galerije...

Povezava...
Zvok...

Preglednica...

FIS | BID]

Merilno orodje »

Spletni brskalnik
Pregledovalnik SMART Document Camera

—

Priraze se pogovorno okRno Vstavi tabelo.

| ]

Vstavi tabelo >

Stevilo stolpcey: 5 =
Stevilo vrstic: 3 =

[ Justvari pravokotne celice

[ ] Zapomni si mere za nove preglednice

Prekfici

V polja vnesite stevilo stolpcev in vrstic.

Ce Zelite, da so celice tabele kvadratne, izberite moznost Ustvari pravoRotne celice.
Ce Zelite uporabiti trenutne dimenzije tabele za vse prihodnje tabele, Ri jih ustvarite v
programski opremi SMART NotebooR, izberite moznost Zapomni si mere za nove

preglednice.

5. Pritisnite OK.
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Tabela se prikaze na strani.

Risanje tabele

1.

W

o . i
|zberite iRono pisala L".

[Pojavijo se gumbi orodja pisala.

I P R
# W = @
4 [ Lol
d F d F|
5 % W
LY \
W A hY
vrste pisal vrste Crt izbiralci lastnosti (barva, oblike Crt, prosojnost..)

Izberite vrsto pisala.
|zberite vrsto Crte.
Na zaslon narisite tabelo.

Nasvet

Na tabeli narisite ¢rte ¢im bolj ravno in povezite oglisca.

5.
6.

7.

V orodni vrstici izberite miskRo ": .
Oznacite vaso risbo.

Pritisnite na puscico menija Vin izberite [Prepoznaj Rot tabelo.

®

1 repoznaj "0"
repoze "
Prepoznaj “lIOI"
Spremeni jezik prepoznave »
Prepoznaj kot lik

Prepoznaj kot tabelo

Kloniraj Ctrl+D
laresi Ctrl+X
Kopiraj CtrlsC
Prilepi CtrlsV.

Izbrii Del
Meskonéno kloniranje

Zakleni

N

Ce programska oprema SMART Notebook prepozna vaso risbo kot tabelo, odstrani risbo in na
stran doda tabelo.

IKakRo oznaciti tabelo, stolpec, vrstico ali celico

|zberete lahko tabelo, stolpec, vrstico, celico ali izbor celic. Ko izberete tabelo ali del nje, lahko
naredite naslednje:
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Spremenite lastnosti vrstice, polnila ali besedila
Spremenite tabelo, stolpec ali vrstico

Vstavite ali odstranite stolpce, vrstice ali celice
Razdelite ali zdruzite celice

Izbrisete tabelo

o O O O O

IKaRo oznacditi celotno tabelo

1.V orodni vrstici izberite miskRo !: }

2. [Pritisnite zunaj, vendar blizu vogala tabele in nato povlecite v nasprotni vogal.

@; Opomba

Ne zacnite z vleCenjem iz tabele. V tem primeru namesto celice izberete celico tabele.

IKaRo oznaciti stolpec tabele

1.\ orodni vrstici izberite misko ": )

2. [Pritisnite v zgornji celici Rolone in povlecite do spodnje celice.

IKaRo oznacditi vrstico tabele

1.V orodni vrstici izberite miskRo ": )

2. [Pritisnite na skrajno levo celico vrstice in nato povlecite do skrajno desne celice.

IKakRo oznacditi celico tabele

1.V orodni vrstici izberite misko ": .
2. [Pritisnite znotraj zgornje in leve celice, nato pa povlecite na spodnjo in skrajno desno

celico.

@; Opomba

Ce izberete ve¢ celic in jih povle¢ete na drugo mesto na strani, ustvarite novo tabelo, ki vsebuije izbrane celice in
njihovo vsebino.
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Dodajanje ali odstranjevanje stolpcev, vrstic ali celic

Ce Zelite prilagoditi tabelo, lahko dodate stolpce ali vrstice.

Dodajanje stolpca

1. Izberite stolpec.
2. [Pritisnite na puscico menija WV in izberite Vstavi stolpec.

Na desni strani trenutnega stolpca se prikaze nov stolpec.

Ce Zelite odstraniti stolpec

1. Izberite stolpec.
2. [Pritisnite na puscico menija V in izberite Izbrigi stolpec.

Ce Zelite dodati vrstico
1. |zberite vrstico.

2. [Pritisnite puscico menija WV in izberite Vstavi vrstico.

Pod trenutno vrstico se prikaze nova vrstica.

Ce Zelite izbrisati vrstico
1. lzberite vrstico.

2. [Pritisnite puscico menija WV in izberite Izbrigi vrstico.
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Ce Zelite odstraniti celico
1. |zberite celico.

2. [Pritisnite puscico menija WV in izberite Izbrigi celice.

@; Opombi

o Odstranjevanje celice izbrise vsebino celice.
o Celice ne morete odstraniti, ¢e zagotavlja edino povezavo med dvema polovicama tabele.

Spreminjanje veliRosti tabel, stolpcev ali vrstic
Ce Zelite prilagoditi tabelo, lahko spremenite veliRost tabele, stolpca ali vrstice.
Ce Zelite tabelo povedati

1. Izberite tabelo.
2. [Pritisnite rocico za spreminjanje veliRosti tabele (sivi krog) in jo povlecite, da povecate

ali zmanjsate veliRost tabele.

o ]

Ce Zelite spremeniti veliRost stolpca

1.V orodni vrstici izberite misko t _
2. Pritisnite navpi¢no mejo na desni strani stolpca.

Pojavi se rdeci kazalec za spreminjanje velikosti,

3. [Povlecite navpi¢no mejo, da spremenite velikRost stolpca.
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Ce Zelite spremeniti veliRost vrstice

1.V orodni vrstici izberite misko ": .
2. [Pritisnite vodoravno mejo pod vrstico.

Pojavi se rdeci kazalec za spreminjanje velikosti,

3. [Povlecite vodoravno mejo, da spremenite veliRost vrstice.

Ce Zelite spremeniti veliRost vseh celic v tabeli
1. Izberite tabelo.

2. [Pritisnite puscico menija Viny meniju izberite Nastavi veliRost.

;;;;;;;;

3. lzberite eno od naslednjih moznosti:

Napravi enako Vvisino, da bodo celice v tabeli enake visine.
Napravi enako Sirino, da bodo celice v tabeli enake Sirine.

O O O O

Dodajanje predmetov v tabele

IKo vstavite tabelo na stran, lahRo v celice tabele vstavite predmete.

Napravi enako velikRost, da bodo celice v tabeli enake visine in sirine.
Ustvari pravoRotne celice, tako bodo celice v tabeli Rvadratne.

Cf; Opomba

V vsaRo celico lahko dodate le en predmet. Ce Zelite v celico dodati ve¢ objeRtov, lahkRo naredite naslednje:

o Preden jih dodate v tabelo, zdruZite predmete (glejte Zdruzevanje predmetov na strani 75).
o lzberite vse predmete hRrati in jih nato dodajte v tabelo, Rot je opisano v postopRu. ProgramsRa oprema

SMART NotebooRk bo samodejno zdruzila predmete v celici tabele.
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Dodajanje predmeta v tabelo

1. Izberite predmet.

2. [Povlecite predmet v celico tabele.

@ Opomba

Predmeta Ne morete premakniti, Ce je zaRlenjen.

Izbrani predmet se prikaze v celici tabele.

Cf; Opomba

Ce v tabelo dodate besedilni predmet, se celica spremeni, da ustreza predmetu besedila. Ce dodate drugi predmet
v tabelo, se veliRost tega spremeni, da ustreza celici.

Brisanje predmeta iz tabele

1. Izberite predmet.

2. [Povlecite ga iz tabele.

PremiRanje tabel

IKo ustvarite tabelo, jo lahkRo premikate na strani.
|zberite tabelo in jo povlecite na drugo mesto na strani.
ALl

|zberite vse celice tabele in povlecite celice na drugo mesto na strani.

Spreminjanje lastnosti tabele

Z zavihRom lastnosti lahRo spremenite lastnosti tabele, vRIju¢no s transparentnostjo, barvo
celicin Crt.

Spreminjanje polnila celic

1. Izberite celotno tabelo, stolpec, vrstico, celico ali izbor celic.
2. [Pritisnite na puscico menija v stolpca, vrstice ali celice in izberite Lastnosti.
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Odpre se zavihek Lastnosti.

NEONOE

| ) Do presiec s sestarkern

3. Izberite prvo moznost U€inekR polnila.
4. |zberite slog polnila:

Slog polnila

Brez polnila

Trdno polnjenje

[Posevno polnilo

[Polnjenje vzorca

Polnilo slikRe

Postopek

Izberite Brez polnila.

a.
b.

oo

Izberite Trdno polnjenje.

Naredite nekaj od naslednjega:
o lIzberite eno od 40 barv v paleti
o [Pritisnite na Vec in nato izberite poljubno barvo
o Pritisnite na Rapalko in izberite barvo na zaslonu.

|zberite PoSevno polnilo.

Za vsaRo barvo naredite nekRaj od naslednjega:
o lzberite eno od 40 barv v paleti.
o Pritisnite na Vel in nato izberite poljubno barvo.
o Pritisnite na RapalRo in izberite barvo na zaslonu.

Izberite Polnjenje vzorca.
|zberite vzorec.
|zberite barvo ospredija in barvo ozadja.

Izberite Polnilo slike.

Pritisnite na Brska.

Odpre se okno za dodajanje slike.

[Poiscite in izberite sliRo, Ri jo Zelite uporabiti Rot polnilo in
pritisnite Odpri.

Cf,‘ Opomba

Ce vstavite veliRo sliko, se lahko prikaze pogovorno okno in
od vas zahteva, da zmanjsate veliRost datoteRe ali ohranite datoteRo
veliRosti datoteRe. Za vec informacij glejte Nastavitev optimizacije sliRe na strani

216.

Izberite Ohrani veliRost slike, da ohranite velirRost slirRe, ne
glede na to ali je sliRa vecja ali manjsa od predmeta.

ALl

Izberite Prilagodi sliko, da se bo prilegala.

5. [Po zelji povlecite drsnik za prosojnost predmeta v desno, da bo tabela bolj prosojna.
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Ce Zelite spremeniti slog tabele

1. |zberite tabelo.

Cf; Opomba

Spremenite lahkRo samo slog Crte celotne tabele, ne posameznih celic, stolpcev ali vrstic.

2. [Pritisnite puscico menija, stolpca, vrstice ali celice v meniju tabele in izberite Lastnosti.

Py

Odpre se zavihek lastnosti.

3. [Pritisnite na zavihek Slog Erte.

Utinek poinia

Siog érte

Slog besedile

..-
€:~ ...
....

4. |zberite barvo, debelino ter slog in zaceteR Crte.

Ce Zelite spremeniti slog besedila v tabeli
1. Izberite tabelo, stolpec, vrstico, celico ali izbor celic.

2. Pritisnite puscico menija vStolpca, vrstice ali celice v meniju tabele in izberite

Lastnosti.
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3. Pritisnite na Slog besedila.

Uinek polnila
Slog érte
Slog besedila

Animacija predmeta

Pisava
Arial v 36 v
B[I]U[S]
X [ X'

Razmik med értami

15

Dodsj presledek za odstavkom

4. Spremenite slog besedila tabele (glejte ObliRovanje besedila na strani 48).

Razdelitev ali zdruzitev celic tabele

Na stran lahko dodate tabelo in v njene celice vstavite predmete. Ce Zelite prilagoditi tabelo,

lahRo razdelite ali zdruzite celice.
Ce Zelite razdeliti celico

1. |zberite celico.

2. Pritisnite puscico menija W celici in izberite Razdeli

£l

Spoji celice

Razdeli celico

Izbrii celice

Vstavi vrstico

Vstavi stolpec

Izbrii vrstico

Izbrisi stolpec

Dodaj senéenje celice

Qdstrani sencenje celice

Lastnosti...

Rezdeli na dva stolpca
Razdeli na dve vistici
Razdeli v 2:2

Razdeli na tri stolpce
Rezdeli na tri vrstice
Razdeli v 3:3

3. lzberite moznost Razdeli na dve vrstici
ALl

Razdeli na tri vrstice.
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@; Opomba

Ce razdelite celico, Ri vsebuje vsebino, se vsebina pojavi v zgornji levi celici.

Ve

Ce zelite zdruziti celico
1. lzberite celice, Ri jih zelite zdruziti.

2. Pritisnite puscico menija WV eniizmed celic in izberite Spoji celice.

=T

Spoji celice
Razdeli celico

Izbrii celice

Vstavi vrstico
Vstavi stolpec

Izbrigi vrstico

Izbrisi stolpec
Dodaj senzenje celice

Odstrani senéenje celice

Lastnosti...

Cf; Opomba

Ce zdruzite celice, Ri vsebujejo vsebino, potem bo vsa vsebina v zgornji elvi celici. Ce je zgornja leva celica prazna,
bo naslednja mozna celica iz leve proti desni vsebovala vsebino. Ce razdelite celico, Ri vsebuje vsebino, se vsebina
pojavi v zgornji levi celici.

Brisanje tabel in njihove vsebine

Vsebino tabele ali tabelo samo lahRo izbrisete.

@: Opomba

Vse predmete na strani, VRIju¢no s tabelami, lahRo izbrisete tako, da pocistite stran (glejte Brisanje strani na strani
25).

Brisanje vsebine tabele

1. Izberite celice, Ri vsebujejo vsebino, Ri jo zelite izbrisati.

2.V zgornji orodni vrstici pritisnite na iRono x za brisanje.

Brisanje celotne tabele

1. lIzberite tabelo.
2. [Pritisnite puscico menija V tabeleinv meniju in izberite Izbrisi.
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Delo s predmeti

Delo s predmeti

IKaRo izbrati predmet

Preden lahRo delate s predmetom, ga morate izbrati. Izberete lahkRo posamezen predmet, vec
predmetov na strani ali vse predmete na strani. Ko izberete predmet, se oRrog njega pojavi

izbirni pravokRotnik.
S

O
Sivi krog v spodnjem desnem Rotu predmeta je rocica za spreminjanje velikRosti.

Zeleni krog nad predmetom je vrtljivi roca;.

[Puscica navzdol v zgornjem desnem Rotu predmeta je puscica menija. Pritisnite puscico
menija do prikazete meni uRazov.

Cf; Opomba

S pritiskom na puscico menija predmeta lahkRo dostopate do istega menija, Rot ga Rliknete z desnim Rlikom na
objeRt.

I<akRo izbrati en predmet

1.V orodni vrstici izberite misko k .
2. [Pritisnite na predmet, Ri ga zelite izbrati.

Okrog predmeta se pojavi crtkan pravoRotnik.

@; Opomba

Ce pritisnete predmet in se namesto puécice menija prikaze simbol za zaRlepanje, je predmet zaklenjen. Odvisno
od vrste Rljucavnice boste morda morali odRleniti predmet, preden ga lahRo oznacite oz. izberete ali delate z njim.
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IKaRo izbrati vel predmetov hRrati

1.V orodni vrstici izberite misko ": .

2. [Pritisnite na interaktivno napravo in povlecite okRrog predmetoy, Ri jih Zelite oznaciti, da
se oRrog izbranih pojavi pravoRotnik.
AL
Drzite tipRo CTRL (operacijski sistem Windows) ali tipko COMMAND (%Lg) (OS X
operacijski sistem), nato pritisnite predmete, Ri jih zelite izbrati.

ORrog izbranih predmetov se pojavi ¢rtkani pravokotnik.

Cf; Opomba

Ce narigete pravoRotnik oRrog ve¢ predmetov in so nekateri zaklenjeni, vam programska oprema izbere le
odRlenjene predmete.

IKaRo izbrati vse predmete na strani

V meniju izberite Uredi in nato Izberi vse.

Datoteka | Uredi  Ogled Vstavi Oblika Orodja Dodatki Racun P

Razveljavi Spremeni velikost celic tabele ez

Ponovi Spremeni velikost celic tabele Ctrl+Y

E

Kloniraj D b
0 - lzrei Ctri+X

Kopira] CtrleC
Prilepi Ctrl+v

Izbrigi Del
& Neskenéne kloniranje

Izberi vse Ctriea
A Izberi vse zaklenjene predmete

Ponastavitev strani
& Pocisti stran CtilsL

Izbrisi émilo s strani

Izbrigi stran

Uredi besedilo

Preveri érkovanje... /7

Prednosti..

1

Okrog izbranih predmetov se pojavi CrtRani pravoRotnik.

@ Opomba

Ce narigete pravokotnik okrog veé¢ predmetov in so nekateri zaklenjeni, vam programska oprema izbere le
odRlenjene predmete.

IKaRo izbrati vse zaRlenjene predmete na strani

V meniju izberite Uredi in nato Izberi vse zakRlenjene predmete.
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Datoteka Uredi Ogled Vstavi Oblika Orodja Dodatki Raé

Razveljavi Sprememba zaklepanja CtrleZ
4+~ nova uveljavi CuleY |0
Kloniraj D b

0 lzregi CirleX
Kopiraj CtrlsC
Prilepi CirleV
IzbriZi Del
& Nesk Kloniran
2 Cirl+A
& CtisL

Uredi besedilo

Preveri érkovanje.. (2]

Prednosti..

ORrog izbranin predmetov se pojavi crtkani pravoRotnik.

IKaRo predmetom spremeniti lastnosti

Predmetu lahkRo spremenite razli¢ne lastnosti, Lastnosti, Ri jih zelite spremeniti, so odvisne od
izbranega predmeta. Izberete lahRo tudi vec predmetov hRrati in jim isto¢asno spremenite
lastnosti.

Spreminjanje polnila
Polnilo predmeta lahkRo spremenite tako, da pritisnete na predmet, nato pa odprete zavihekR

lastnosti ali pa pritisnete v orodni vrstici na iRono polnila -, izberete barve, nato pa pritisnete
na predmet.

Spreminjanje polnila z izbiro predmeta

1. Izberite predmet

=
i

2.V stransRi orodni vrstici odprite zaviheR lastnosti

| Ucinek polnila |

| Slog érte |

| Animacija predmeta |

&

® Brez polnila

ki

() Trdno polnjenje
() Po3evno polnilo
) Polnjenje vzorca

) Palnilo slike

3. lzberite prvo moznost U¢&ineR polnila.

4. |zberite slog polnila:

Slog polnila Postopek

Brez polnila |zberite Brez polnila.

62 Www.inovatio.si



Delo s predmeti

C. lIzberite Trdno polnjenje.
d. Naredite neRaj od naslednjega:
Trdno polnjenje o lzberite eno od 40 barv v paleti
o [Pritisnite na Vec in nato izberite poljubno barvo
o [Pritisnite na Rapalkro in izberite barvo na zaslonu.

C. lzberite PoSevno polnilo.
d. Zavsako barvo naredite neRaj od naslednjega:
[Posevno polnilo o lIzberite eno od 40 barv v paleti.
o [Pritisnite na Vec in nato izberite poljubno barvo.
o [Pritisnite na Rapalko in izberite barvo na zaslonu.

d. Izberite Polnjenje vzorca.
|zberite vzorec.
|zberite barvo ospredija in barvo ozadja.

[Polnjenje vzorca

D

d. Izberite Polnilo slire.
e. [Pritisnite na BrsRka;.
Odpre se okno za dodajanje slike.
f.  Poiscite in izberite sliRo, Ri jo zelite uporabiti Rot polnilo in

pritisnite Odpri.
4

Polnilo slikre Ce vstavite veliko slikRo, se lahko prikaze pogovorno okno in
od vas zahteva, da zmanjsate veliRost datoteRe ali ohranite datotekRo
veliRosti datoteRe. Za vec informacij glejte Nastavitev optimizacije sliRe na strani
216.

C. lzberite Ohrani veliRost slike, da ohranite veliRost slike, ne
glede nato ali je slirRa vecja ali manjsa od predmeta.
ALl

d. Izberite Prilagodi slikRo, da se bo prilegala.

5. [Po zelji povlecite drsnikR za prosojnost predmeta v desno, da bo tabela bolj prosojna.

N2

<

Lastnosti objekta lahko spremenite tudi z izbiro lastnosti v orodni vrstici.

Spreminjanje polnila z izbiro orodja v orodni vrstici

& .
1.V orodni vrstici pritisnite na ikono polnila # in izberite barvo.
2. lzberite predmet.

3. [Ponovite 2. Rorak za vsak predmet, Ri mu zelite spremeniti polnilo.
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Vstavljanje polnila v digitalne risbe

[Poleg polnjenja oblik, pravilnih poligonov in nepravilnin mnogoRotnikRov, lahkRo zapolnite

&
obmogja, Ri jih obRrozajo s pritiskom gumba polnilo v orodni vrstici #- .

Cf; Opombe

o Ce Zelite zapolniti obmo¢je, morajo biti oblika sklenjena.
Obmocja ne morete zapolniti, ¢e je to obmocje del skupine (glejte Zdruzevanje predmetov na strani 75).

o Ko zapolnite obmocje, postane polnilo locen objeRt, ki ga lahko premaknete stran od prvotnega zaprtega
obmodja neomejeno Rrat.

Spreminjanje drugih lastnosti

[Poleg polnjenja lahko spremenite slog linije in slog besedila.

Spreminjanje sloga Crte

1. Izberite predmet.

>

2. Ce zavihek lastnosti ni viden, pritisnite na njegovo ikono =
3. [Pritisnite na zavihek Slog Erte.
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Uinek polnia
Stog érte
Sicg bessdils

T~ (S
000
@ i
¥ eeece

Slog e

Zatni

4. |zberite barvo, debelino ter slog in zaceteR Crte.

Spreminjanje sloga besedila

1. Izberite predmet

2. Ce zaviheR lastnosti ni viden, pritisnite na njegovo ikono = .

3. Pritisnite na zavihek Slog besedila.

[ Ucinek polnila ]
[ Slog besediila ]

[ Animacija predmeta ]

Odstavek

E=[=]x
:
Razmik med értami
15

Dodaj presledek za odstavkom

4. Spremenite slog besedila (glejte poglavje ObliRovanje besedila na strani 42).

Shranjevanje nastavitev orodja

IKo v orodni vrstici izberete orodje, lahkRo spremenite privzete nastavitve z uporabo zavihkRa
lastnosti in nato shranite spremembe takRo, da RliRnete na

| Shrani lastnosti Orodja |

o L JINA
00AS*

Za obnovitev privzetih nastavitev glejte Prilagajanje orodne vrstice na strani 212.
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[P’remiRanje predmeta

Polozaj predmeta lahRo spremenite tako, da ga premaknete na drugo obmocje obstojece
strani ali na drugo stran. LahRo tudi poravnate predmete in spremenite vrstni red zlozenih
predmetov.

[Poravhava predmetov

Za poravnavo predmetov na strani lahkRo uporabite dodateR iz orodne vrstice. Predmete lahRo
poravnate levo, desno, navpicno, vodoravno, zgoraj ali spoda.

AvtomatsRa poravnava predmetov na strani

1. Izberite predmet, Ri ga zelite poravnati.

2. Nato izberite iRono dodatRi »Add-ons« i v orodni vrstici.

o = 2 {5
= T X0 &3

IRona dodathi\dja Za poravnavo

3. Izberite orodje za poravnavo

gumb ime Ta gumb izberite za:

|I ﬁ\gtgtgm Izbrane predmete poravna vzdolz spodnjega roba.
= Align left Izbrane predmete poravna vzdolz levega roba.
Align S, . .
* middle X |zbrane predmete poravna navpi¢no skozi sredino predmetov.

Align

middle Y |zbrane predmete poravna vodoravno skozi sredino predmetov.

Align top Izbrane predmete poravna vzdolz zgornjega roba.

Stack
horizontally

Stack
vertically

==| Alignright Izbrane predmete poravna vzdolz desnega roba.
|_|

l”l Izbrane predmete poravna vodoravno.
=

=

|zbrane predmete poravna navpicno.
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Ro¢na poravnava predmetov na strani s pomodcjo smernic na strani

1. Izberite »View« > »Aligment«.

Odpre se pojavno okno.

View | Insert Format Tools Add-ons Account Hi

Full Screen Alt+Enter Al Ig nment X
Transparent Background
Enter Dual Write Mode Guides
Dual Page Display >

] show guides for active ohjects
Zoom >
Next Page PgDn []show vertical page center guide
Previous Page PaUp
S G [ 5how horizontal page center guide
Screen Shade ) )

[]5nap obiects to guides
Enter Mixed Reality Mode
Show All Links Alt+L I Guide color

Show All Links When Page Opens

Show Side Bar
Side Bar Options
Toolbar Options
Extend Page

Full Screen Page Border >

Alignment... ok | | Cancel | | Help |

Language Setup.

2. lzberite potrditvena polja, da dolocite smernice, Ri jih zelite priRazati.

Oznacite polje Izberite polje, da prikaze vodnike:

Show guides for Smernice priRaze, Ro predmet premiRate glede na drug predmet,
active objects primer slika spodaj.

Show verical page

. Prikaze navpic¢no osrednjo smernico, Ri je vidna na vseh straneh.
center guide

Show horizontal

: Prikaze vodoravno osrednjo smernico, Ri je vidna na vseh straneh.
page center guide

Snap object to [Program samodejno poravna predmete s smernicami, Ro premikRate
guides predmete na strani.

S

Pomozne ¢rte aktivnin predmetov

3. Ce Zelite spremeniti barvo smernic »Guide Color, pritisnite barvno vrstico in izberite

barvo.
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Guide color

EEEEEEEEN
EEEEEEEN
EEEECENE
| m]

|

| Maore...

4. Nato pa pritisnite OK.

[’reurejanje zlozenih predmetov

Preureditev vrstnega reda zlozenih predmetov po plasteh

Ce se predmeti na strani preRkrivajo, lahkRo spremenite vrstni red zlozenih predmetov. To
pomeni, da lahkRo nadzorujete Rateri predmeti se pojavljajo pred drugimi. V splosnem se
predmeti zlagajo po plasteh glede na ¢as nastanka. Torej je v ospredju predmet, Ri je nastal
nazadnje.

Cf; Opomba

Ce je predmet zaklenjen, ga ne morete urejati po plasteh.

PremikRanje predmeta pred drugi predmet
1. Izberite predmet

2. [Pritisnite puscico menija ¥ nato pa »Order« > »Bring to Frontx.

Clone Ctrl+D
Cut Crl+X
Copy Cirl+C
Paste kv
Delete Del

Infinite Cloner

Show/Hide Side Lengths

Divide Shaps.

Check Spelling...

Lock 5

Link To Tool >

Group

Flip >

Order 4 Bring to Front Ctrl+ Shift+PgUp
Link... Send to Back Ctrl+Shift+PgDn
Sound Bring Forward Ctrl+PgUp
Properties... Send Backward Ctrl+PgDn

Na tipRovnici izberete kombinacijo tipk CTRL + SHIFT + PgUp

[PremiRanje predmeta za drugi predmet

1. lzberite predmet
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2. Pritisnite pus¢ico menija V nato pa »Order« > »Sent to Back«.

ALl
Na tipRovnici izberete Rombinacijo tipkR CTRL + SHIFT + PgDn

[PremiRanje predmeta v ospredje
1. Izberite predmet.
2. Pritisnite pus¢ico menija ¥ hato pa »QOrder« > »Bring Forward«.

ALl
Na tipRovnici izberete Rombinacijo tipr CTRL + PgUp

[PremiRanje predmeta v ozadje

1. Izberite predmet.
2. [Pritisnite pusc¢ico menija ¥ nato pa »Order« > »Bring Backwardc«.

ALl
Na tipRovnici izberete Rombinacijo tipk CTRL + [PgDn

Rezanje, Ropiranje in lepljenje predmetov

V notebook datoteRi lahko predmete izrezete, Ropirate in prilepite - vRlju¢no z besedilom,
slikami, ravnimi Crtami, Ioki in oblikami.

o Nasveta

o V programsRi opremi SMART NotebooR lahRo izrezete vsebino in jo prilepite v drugi program in obratno.
o Ustvarite lahkRo natan¢no Ropijo objekta tako, da jo Rlonirate.

IKopiranje in rezanje predmeta
1. Izberite predmet.
2. Pritisnite na puscico menija ' in nato izberite »Cut« Ce zelite predmet izrezati ali

»Copyx, Ce zelite predmet Ropirati.

ALl
na tipRovnici izberite Rombinacijo tipk CTRL + X za rezanje in CTRL + C za Ropiranje.

ALl
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0 A
Clone Ctrl+D

Cut wex Ce imate v orodni vrstici dodan gumb €4t | izberete to moznost za
Copy Ctrl+C 3
Paste Ctrl+V

Delete Del c
. Dy
Infinite Cloner feza n]e N -

Show/Hide Vertices

za Ropiranje.

Show/Hide Interior Angles

Show/Hide Side Lengths

IS 3. Odprite stran, na Ratero zelite predmet prilepiti.

Check Spelling...
Lock » 4. [Pritisnite na desni miskin gumb in nato izberite »Paste«

Link Te Toel >

e ALl
Fiip > Na tipRovnici izberete Rombinacijo tipk CTRL + V.

Order >

Link...
Sound...

Properties...

Obrezovanje slikR z masko

Za obrezovanije slik lahkRo uporabite masko. Maska skrije del sliRe, Ri ste ga obrezali tako, da
ste ga zbrisali. Maska omogoca, da lahRo predmet Rasneje vrnete v prvotno stanje.

@; Opomba

Ce Zelite, lahko samo slike, Ri jih Zelite vnesti v racunalnik ali Galerije .

Obrezovanje slike s pomocjo maske

1. Izberite sliRo.

2. Pritisnite na puscico menija ' in nato izberite »Mask«.

3. Na sliki se prikaze maska za obrezovanje. Izrezani odseRi slike so osenceni sivo.
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Clone Ctrl+D
Cut Crl+X
Copy Ctrl+C
Paste Ctrl+V
Delete Del

Infinite Cloner

Set Image Transparency...
Mask
Edit Mask

Optimize Image...

Lock ¥
Link To Tool ¥
Group

Flip >
Order ¥
Link...

Sound...

Properties...

4. Po zelji pritisnite eno od 8 tocR, Ri so se pojavile na sliRi in viecite na strani tako da
povecate ali pomanjsate veliRost maske, da se prikaze del slike, Ri ga zelite ohraniti.
5. [Pritisnite RjerRoli izven oRvirja.

Urejanje maske

|zberite sliRo.

2. Pritisnite na puscico menija ' in nato izberite »Edit Mask«.

Na sliki se prikaze maska za obrezovanje. Izrezani odseRi slike so osenceni sivo.
6. [Po zelji pritisnite eno od 8 tocR, Ri so se pojavile na sliki in viecite na strani tako da

povecate ali pomanjsate veliRost maske, da se prikaze del slike, Ri ga Zelite ohraniti.

7. Pritisnite RjerRoli izven oRvirja.

Obnovitev slike

1. Izberite sliRo.

2. Pritisnite na puscico menija ' in nato izberite »Unmask«.

Izvira slika bo obnovljena.

IKloniranje predmetov

Z ukazom »Clone« lahRo ustvarite dvojnik predmeta, ¢e pa zelite ustvariti vec Ropij pa lahkro
uporabite ukaz »Infinite Cloner.
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@; Opomba

LahRo tudi Ropirate in prilepite predmete, VRIju¢no z besedilom, slikami, ravnimi ¢rtami, loRi in oblikami (glejte
Rezanje, Ropiranje in lepljenje predmetov na strani 44).

IKloniranje predmeta

1. Izberite predmet.

2. Pritisnite na puscico menija ' in nato izberite »Clone«.

Clone Ctrl+D
Cut Ctrl+X
Copy Ctrl+C A L |
Paste Ctrl+V
Delete Del

Na tipRovnici izberite Rombinacijo tipk CTRL + D.

Infinite Cloner

Set Image Transparency...

Unmask Na strani se pojavi podvojeni objeRt

Edit Mask

Optimize Image...

Lock >
Link To Tool >
Group

Flip »
Order >
Link...

Sound...

Properties...

KKloniranje predmeta s pomocjo funkcije »Infinite Cloner«

1. Izberite predmet

2. [Pritisnite na puscico menija ' in nato izberite »Infinite Cloner«.

Clone Ctrl+D
Cut Ctrl+X
Copy Ctrl+C
Paste Ctrl+V
Delete Del

Namesto puscice menija se priRaze simbol neskon¢nosti.

Infinite Cloner

Set Image Transparency...
Unmask

Edit Mask

Optimize Image...

Lock ¥

Link To Tool »

Group

Flip >

Order »

Link...

;p"n 3.1z predmeta lahko povlecete neskoncno veliko Rlonov objekta.

4. Ko Roncate Rloniranje predmeta, izberite izvirni predmet in pritisnite na simbol

neskRoncnosti in nato od-oznacite funkcijo »Infinite Cloner.
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Spreminjanje veliRosti predmetov

VelikRost predmetov na strani lahRo spreminjate z rocico za spreminjanje velikRosti ali z uporabo
razlicnih gest (Ce vasa interaktivna naprava le to podpira).

@; Opomba

Ce je predmet zaRlenjen, ne morete spremeniti njegove veliRosti.

Ce Zelite spremeniti veliRost predmeta z ro¢ico za spreminjanje veliRosti

1. Izberite predmet.
2. [Pritisnite rocico za spreminjanje veliRosti predmeta in jo povlecite, da bo predmet vedji

ali manjsi.

-4

@ Opomba

Ce Zelite ohraniti prvotno razmerje med vigino in &irino oblike, med vlecenjem drzite tipko SHIFT (velja samo v
Windows operacijskem sistemu).

Spreminjanje velirRosti vec predmetom hRrati z ro€ico za spreminjanje veliRosti

1. Zdruzite predmete in izberite skRupino (glejte poglavje Zdruzevanje predmetov na strani

75).
.
x :lr %
* 3¢
hid
¥

ORrog skupine se pojavi izbirni pravokotnik.
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2. Pritisnite rocico za spreminjanje veliRosti v spodnjem desnem Rotu izbirnega
pravoRotnika.
3. [Povlecite rocico za spreminjanje velikRosti, da povelate ali zmanjsate veliRost

predmetov.

Spreminjanje veliRosti predmeta z uporabo gest

1. Izberite predmet ali vec predmetov hkrati.
2. Zenim prstom vsaRe roRe pritisnite nasprotne Rote predmeta Rot Raze sliRa.

3. [Povlecite prsta drug od drugega, da se bo predmet povecal.

///f%}

[Povlecite prsta drug proti drugemu, da se bo predmet zmanijsal.

—

ALl

Rotiranje predmetov

Rotiranje predmeta z uporabo rocice

1. Izberite predmet ali veC predmetov hRkrati.
2. [Pritisnite rocico na predmetu ali v primeru, Ro jih imate vec, na Raterem Roli izbranem
predmetu, povlecite rocico v smeri vrtenja. Ko zavrtite en predmet, se drugi izbrani

predmeti obrnejo samodejno.
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@0,

Rotiranje predmeta z uporabo gest

1. Izberite predmet ali vec predmetov hRrati.
Z enim prstom vsake roke pritisnite nasprotne Rote izbranega predmeta Rot Raze slika.
[PremiRajte prste v Rrog oRoli sredis¢a predmeta, da ga zavrtite. Ko zavrtite en predmet,

se drugi izbrani predmeti obrnejo samodejno.

Obracanje predmetov

Cf; Opomba

Ce je predmet zaklenjen, ga ne morete obracati.

Obracanje enega ali vec predmetov

1. Izberite predmet ali ve¢ predmetov hRrati.

2. [Pritisnite nanj ali ¢e zelite obrniti ve¢ predmetov na enega izmed njih, da se pojavi ikona
menija, Nnato pa izberite »Prevrni« nato pa za obracanje levo ali desno izberite

Levo/desno za obracanje gor ali dol izberite »Prevrni« in nato navzgor/navzdol.
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‘.lJ
Klonircj Ctrb+D
lzrei CtrlsX
Kepirsj CtikeC
Prilepi CtrlsV.
Izbrigi Del
Neskonéno klonirznje

Prikazi/skr] oglisea
Prikazi/skr] notranje kote
Prikai/skr] doline stranic
Razdeli obliko...

Preveri Erkovanie..

Zakleni >

Poveiz orodjem >

Zdrugi
Prevrni > Levo/desno

Vistni red Navzgor/navzdol

Poverava...
Zvok..

Lastnosti..

Zdruzevanje predmetov

Ustvarite lahkRo skupino predmetov, Ri vam omogoca, da vec predmetom hRrati spreminjate
lastnosti. Ko ustvarite skupino, lahko izberete, premaknete, spremenite veliRost posameznih
elementov v sRupini ali drugih lastnosti. Kar pomeni, da se vsem predmetom hRrati
sorazmerno spremeni veliRost. Ce Zelite posameznemu predmetu individualno spreminjati
lastnosti, je potrebno najprej razdruziti predmete v skupini. Predmete lahRo zdruzujete ali
razdruzujete s pomocjo menija ali Rombinacijo Rretenj, ¢e vasa interaktivha naprava le to
omogoca.

Roc¢no zdruzevanje predmetov
1. Izberite predmete, Ri jih zelite zdruziti.

2. [Pritisnite puscico menija WV haenem izmed oznacenih predmetov, nato izberite

»Group« za zdruzevanje in »Ungroup« za razdruzevanje.

Clone Ctrl+D

Cut kX

Copy CtrlsC \T’

Paste ks SRRSO SO
Delete Del H
Infinite Cloner i
ShowyHide Vertices i

o ngles

Check Spelling... ?

Lock

Link To Tool

Group Ctrl+G

Group
Flip Ungoup  Ctil+R
Order

Link...

ALl
Uporabite kombinacijo tipk na tipRovnici CTRL + G za zdruzevanje
in

CTRL + R za razdruzevanje.
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Zdruzevanje predmetov s Rretnjami

Za zdruzevanje predmetov trikrat hitro potegnite prst prekRo oznacenih predmetov.

Zarazdruzevanje predmetov trikrat hitro potegnite prst prekRo skupine predmetov.

Samodejno zdruzevanje predmetov

Ce pigete ali sestavljate ve¢ vrstic, programska oprema SMART NotebooR® le te zdruzuje v en
sam predmet. Na primer, ¢e pisete ¢rke besede loceno, programskRa oprema zdruzuje
posamezne ¢rkRe, Ri omogocajo interakcijo s celotno besedo. Ce tega ne Zelite, morate
predmete ro¢no razdruziti po navodilih, Ri so zgoraj predstavljena.

Brisanje predmetov

Ceprav lahRo izbrigete digitalno ¢rnilo, ne morete izbrisati nekaterih vrst objeRtov, VRIju¢no z
besedilom, obliRami, ravnimi ¢rtami, loRi in slikami. Ce zelite odstraniti te vrste objeRtov s strani,
morate jih morate izbrisati na drugacen nacin.

@: Opomba

Ce je predmet zaklenjen, ga ne morete izbrisati. Najprej ga morate odRleniti.

1. Izberite predmet, Ri ga zelite izbrisati.

2. Na predmet pritisnite z desnim Rlikom, da se vam odpre meni. Nato pa izberite »|zbriSi«
AL
[Pritisnite tipRo delete na tipRovnici.
AL

X

Uporabite iRono za brisanje v orodni vrstici.
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Vstavljanje in souporaba vsebine

V datoteRe .notebook lahko vstavljate slirRe, vecpredstavnostne datoteke in druge vsebine. Ti
viri VRIjuCujejo galerijo, spletno stran SMART Exchange® in internet. Ko vstavite vsebino, jo
lahRo organizirate v galeriji in jo delite z drugimi ucitelji z uporabo Galerije ali na spletni strani
iucitelj.

Uporaba SMART NotebooR galerije

Za ogled ali iskRanje gradiva uporabite zavihek galerija v uporabniskem vmesniku programske
opreme SMART Noteboo. Nato lahko to vsebino dodate v datoteRe .notebook.

Svoje vsebine lahko v Galeriji organizirate v mape in jo delite z drugimi ucitelji.

Vstavljanje vsebine iz galerije

Galerija vsebuje primere leRcijskih dejavnosti, Ri vsebujejo primere graditelja aktivnosti (glejte
razdeleR KakRo ustvariti aktivhost ujemanja na strani 101), interaktivne tehnike in 3D modeli, Ri
vam bodo v pomoc pri ustvarjanju u¢nih dejavnosti.

Ko vas sistemsRi skrbnik namesti programsko opremo SMART NotebooR, lahkRo namesti

Naslednje dodatne elemente:

o Gallery Essentials je zbirka tisocih slik, multimedijskih predmetov in vec, organiziranih
v Rategorije, specifi¢ne za predmet.

e |esson Activity ToolRit je zbirka prilagodljivih orodij in predlog, Ri jih lahkRo uporabite in
ustvarite profesionalne in interaktivne leRcije. Zbirka orodij vam pomaga ustvariti
priviacnost vsebine, Rot so besedne igre, Rvizi in razvrscanje.

@ Pomembno

KKer bo Adobe z letom 2010 prenehal uporabljati Adobe Flash Player, SMART Notebook ne podpira vec vsebina
Adobe Flash. O tem boste videli obvestilo, Ro boste poskusali odpreti Flash vsebine v. SMART Notebook za
operacijske sisteme Windows in OS X.

Galerija je razdeljena na dva dela. Zgornji del galerije je seznam Rategorij. Ko iz seznama
izberete Rategorijo ali podRategorijo, se njena vsebina prikaze v spodnjem delu galerije.

o Nasvet

VelikRost seznama Rategorij in seznama vsebine lahkRo spremenite s pritiskom na mejo med in jih poviecete navzgor
ali navzdol.

[P0 seznamu lahRo brskate, da si ogledate vsebino vsakRe Rategorije. Sli¢ice v Rategorije
omogocajo predogled slik vsebine.
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V zavihRu Slike so slike prikazane kot majhne slicice.

V zavihku InteraRtivnost in velpredstavnost se ob slicah pojavi oRona zvocniRa, Rar
pomeni,da ta vsebuje zvoR; GIF datoteRa se prikaze Rot video, ostali vecpredstavnostni
predmeti se poRazejo Rot njihove slic¢ice (Ura, KocRa, zaviheR, Rolo srece, casovniR).
Vsebina programa Adobe Flash ni podprta za operacijske sisteme Windows ali OS X.
Vendar so se lahRo neRatere vsebine Flash dostopne prek spletnega brskRalnika. Videli
boste obvestilo, ko poskusate odpreti Flash vsebino v SMART Notebook.

V zavihku 3D-predmeti se 3D modeli prikazujejo Rot slicice.

V/ zavihRu DatoteRe in strani NotebooR se datoteke pojavijo Rot sli¢ice strani, Ri imajo
zavihan papir v zgornjem desnem Rotu.

V zavihkRu Ozadja in teme se ozadja pojavijo Rot strani z zlozenim spodnjim desnim

vogalom in teme so prikazane Rot slicice.

Element Galerije lahko isCete z iskanjem po Rlju¢nih besedah.

[P0 brskanju ali iskanju elementa galerije na spletu ga lahRo dodate v datotekRo .notebook.

Brskanje po galeriji

Ce zavihek galerije ni viden, ga odprite z pritiskom na ikono ﬂ galerije.

[Pritisnite znak plus Rategorije, da si ogledate njegove podRategorije (za operacijske
sistemme Windows) ali pritisnite triRotnikR za prikaz vsebine Rategorije, da si ogledate

njegove podRategorije (za operacijske sisteme OS X).

@: Opomba

KKategorijo lahkRo minimizirate s pritiskom na znak minus Rategorije (operacijski sistem Windows). V operacijskem
sistemu OS X Rategorijo mimizirate s pritiskom trikotnik pred Rategorijo.

/9

3.

|zberite Rategorijo ali podRategorijo za prikaz njene vsebine.

IsRanje po galeriji

1.

Ce zavihek galerije ni viden, ga odprite z pritiskom na ikRono < galerije.

2. 'V polje vnesite Rlju¢no besedo in nato pritisnitee&#‘ .
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& Dejavnosti
P Rezultati iskanja za s\uvenuaE

+ | soredne mape (6) |
4 slike (&) |

Y =

+ | Datoteke in strani Notebook (1) |

Galerija prikaze vso vsebino, Ri je na voljo.

Dodajanje elementa iz galerije

1. Ce zavihek galerije ni viden, ga odprite z pritiskom na ikono B galerije.

2. [Poiscite predmet galerije, Ri ga Zelite dodati.
3. DvoRliRnite slicico elementa galerija.
o Ce dodate ozadje, nadomesti obstojete ozadje strani.
o Ce dodate stran iz datoteRe .notebooR, jo programska oprema SMART
Notebook vstavi pred trenutno stranjo.
o Ce dodate datoteRo .notebooR, programska oprema SMART NotebooR

vstavi strani datoteRe pred trenutno stranjo.
ALl
Jo povlecete iz galerije

Dodajanje vsebin v galerijo

Dodajanje enega predmeta v galerijo

1. Ce zavihek galerije ni viden, ga odprite z pritiskom na ikRono < galerije.
Izberite predmet, Ri ga zelite dodati v galerijo.
S strani povlecite predmet v Rategorijo galerije Moja vsebina ali v eno izmed njenih

podRategorij.

@,‘ Opombi

o Ceje objeRt zaklenjen, ne morete povle¢i predmeta.
o Ce Zelite spremeniti ime elementa Galerije, ga izberite, pritisnite puscico menija in nato izberite Preimenu;.
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81

|zvoz strani na rac¢unalnik

1.

Izberite DatoteRa -> 1zvozi stran Rot element galerije.

Novo N
Odpri Cris0

Ctrlss

>

Natisni Ctrl+P

ay 2013 - FINAL - EMEA
rview

- 23 May 2018 - FINAL - EMEA

6 C\Users\...\Documents\gif

730. Prediog

8 CAUsers\..\uvoz

Izhod

Prikaze se pogovorno okno za shranjevanje galerijskega elementa.
Poiscite mapo, v Ratero zelite shraniti stran.
Vpisite ime datoteke.

Pritisnite Shrani.

Shrani stran v galerijo

Ce prikazovalnik strani ni viden, pritisnite na D iIRono prikazovalnikRa v stranski orodni
VIstici.
Izberite stran, Ri jo zelite shraniti v galerijo.

[Pritisnite na puscico menija v zgornjem desnem Rotu sli¢ice strani.

) '
Vistavi prazno stran Ctrl+M
1513 [11]42] 1o} Kloniraj stran Ctrl+D
Preimenuj stran
Izbrigi stran Delete
Izredi stran Ctrl+X
_—] . cutec
1t][a] (0] 8]14] Prilepi Cirl+V
Ponastavitev strani
Pocisti stran Ctrl+L
apr 8-19:41 et
Izbrisi &rnilo s stran
= [———
14/ 7][15/10(| 9
Il o] Nastavi pohnila ozadja..
Odstrani temo Li
apr 0-18:41 Pokasi vse povezave Tt |
E Dodaj sliko v galerijo

Pritisnite na Dodaj sliko v galerijo.

\V/ Rategoriji Moja vsebina se v zavihkRu Datoteke in strani Notebook pojavi shranjena
stran.

Dodajanje podprtih vsebin v galerijo

1.

Ce zavihek galerije ni viden, ga odprite z pritiskom na ikono E galerije.

2. Na seznamu Rategorij izberite Rategorijo Moja vsebina (ali eno od njenih podkategorij)

in pritisnite njen meni.
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FE Y
[ Moja vsebinaf
F9 Osnove galeri; Nova mapa
[ Lesson Activity e
m-[ Lesson Activity
& || ..® sMART Exchay  Prilepi
& Trimble 30 wz Izbrigi
A & Dejavnosti Osvedi S5
1 - J0 Rezultati iskar
————————1 Preimenuj
<
—
& th{41) Dodaj v Moja vsebina...

Izvozi kot datoteko zhirke...

i t ) Lastnosti...

3. Izberite Dodaj v Moja vsebina.

Odpre se okno za odpiranje vsebine.
4. Poiscite in izberite predmet, Ri ga zelite dodati.
5. Pritisnite Odpri.

Cf; Opomba

ProgramsRa oprema SMART NotebooR privzeto imenuje nov element galerije na podlagi izvirnikRa (ime datotekRe).
Ce Zelite spremeniti ime elementa, izberite sli¢ico elementa galerije in pritisnite v menijski puscici in izberite
Preimenu;.

Organiziranje vsebine v galeriji

Med dodajanjem predmetov, strani in podprtih datotek v Rategorijo Moja vsebina v galeriji
lahRo reorganizirate struRturo Rategorije. Ustvarite lahkRo podRategorije in premiRate predmete
galerije med podRategorijami.

Ce Zelite ustvariti podRategorijo

1. Ce zaviheR galerije ni viden, ga odprite z pritiskom na ikono < galerije.

2. Na seznamu Rategorij izberite Rategorijo Moja vsebina (ali eno od njenih podRategorij)
in pritisnite njen meni.

FE Y
] -
-[ Osnove galer; Nova mapa
m-[ Lesson Activity e
m-[] Lesson Activity X
& || ..® smarT Exchar Bk
& Trimble 30 wz Izbrigi
1A & Dejavnosti Csvedi 5
1 F Rezultati iskar
- Preimenuj
b
—_——
& th{41) Dodaj v Moja vsebina...

Izvozi kot datoteko zbirke...

£ Lastnosti...
=43

3. lIzberite Nova mapa.

Prikaze se nova podkategorija.
4. V/nesite ime nove podRategorije in pritisnite ENTER (ali RETURN).
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AR] =

&

IKaRo preimenovati podRategorijo

1. Ce zavihek galerije ni viden, ga odprite z pritiskom na ikono < galerije.

2.V Rategoriji Moja vsebina izberite zeleno podRategorijo in pritisnite njen meni.

‘- |5I0\renija V| ,O f’
= Maja vsebina ”
..[* Brez r Nova mapa
Osnove g o
Lesson Ac EopRd
Lesson Ag Prilepi
(%) SMART Es Izbrigi
& Trimble 2
— Preimenuj
Test Dodaj v Moja vsebina...
Elementi 10 X i
lzvozi kot datoteko zbirke...
» | Interaktivna Lastnosti...

3. lIzberite Preimenu;j.
4. \/nesite ime nove podRategorije in pritisnite ENTER (ali RETURN).

Ce Zelite element Galerije premakniti v drugo podRategorijo

Ce zaviheR galerije ni viden, ga odprite z pritiskom na ikono B galerije.

2.V Rategoriji izberite zeleno Rategorijo, Ri vsebuje element, Ri ga zelite premakniti.

Galerija prikaze vsebino kategorije.

3. Element povlecite v drugo podRategorijo.

Deljenje vsebine z drugimi ucitelji

Uvazanje in izvoz datoteR zbirke je idealen nacin za skupno rabo Rategorij po meri z drugimi
ucitelji in uporabo Rategorij, Ri so jih ustvarili drugi ucitelji. Uporabite lahRo datoteRe zbirk in jih
uvozite v Rategorijo Moja vsebina. Ko uvozite datoteRo zbirke, se vsi njeni elementi prikazejo
v novi podRategoriji galerije.

83

Ce Zelite uvoziti zbirko datoteRe drugega ucitelja

1. Ce zavihek galerije ni viden, ga odprite z pritiskom na ikRono E galerije.

2. Na seznamu Rategorij izberite Rategorijo Moja vsebina (ali eno od njenih podkategorij)
in pritisnite njen meni.
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. Y
-

f Osnove galeri: Nova mapa

B9 Lesson Activity

Kopiraj
[ Lesson Activity L

.(§) SMART Exchar Eep)
& Trimble 30 wz Izbrigi
& Dejavnosti Osvesi 5

- J0 Rezultati iskar
———————— Preimenuj

_——
th{41) Dodaj v Moja vsebina...

MR =

Izvozi kot datoteko zhirke...
g‘/@!' Lastnosti...

3. Izberite Dodaj v Moja vsebina.

Odpre se okno za odpiranje vsebine.
4. [Poiscite in izberite predmet, Ri ga zelite dodati.
5. Pritisnite Odpri.

Zbirka se prikaze kot nova podkategorija

|zvoz datotekRe zbirke za sRupno rabo z drugimi ucitelji

1. Izberite Rategorijo, Ri vsebuje elemente, Ri jih zelite shraniti v zbirko.

@: Opomba

ProgramsRa oprema SMART NotebooR izvozi izbrano Rategorijo, vendar ne izvozi nobene podRategorije. Vet
informacij najdete v ¢lanku baze znanja 171128.

2. [Pritisnite puscico menija Rategorije in izberite |zvozi Rot datoteRo zbirke.
Prikaze se pogovorno okRNo za shranjevanje datoteke.

3. [Poiscite mapo, v Ratero zelite shraniti datotekRo zbirRo.
Vnesite ime datoteRe.

5. Pritisnite Shrani.

Uporaba spletne strani SMART Exchange

Spletna stran SMART Exchange (exchange.smarttech.com) vRljucuje tisoCe ucnih gradiv, nizov
vprasanj, pripomocRov in drugih vsebin, Ri jih lahko prenesete in nato odprete programski
opremi SMART Notebook.

Vstavljanje vsebine s spletnega mesta SMART Exchange

1. Ce zavihek galerije ni viden, ga odprite z pritiskom na ikono < galerije.

Odpre se zavihek galerije.
2. [Pritisnite SMART Exchange.
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3. Okno SMART Exchange se odpre pod oknom galerija.

PPritisnite povezavo exchange.smarttech.com spletnega mesta SMART Exchange, Ri se

vam odpre v vasem brskaniku.

ALl pojdite v brskalnikR in vpisite URL naslov spletnega mesta exchange.smarttech.com.

5. Ce ste prvi¢ na spletnem mestu SMART Exchange, pritisnite Join for free in sledite
navodilom na zaslonu za ustvarjanje racuna
ALl
Ce imate rac¢un, pritisnite Sign In in sledite navodilom na zaslonu, da se prijavite na
spletnem mestu SMART Exchange s svojim racunom.
[Poiscite ali prebrskajte vsebino in jo nato prenesite na vas racunalnik.

7. Vsebino uvozite v Galerijo (glejte Dodajanje podprtih vsebin v galerijo).

Uporaba spletnega portala iUcitelj

[Portal predstavlja celovit vodnik za uporabo interaktivnih resitev. Na enem mestu tako zbrana:

e interaktivna gradiva za predsolsko vzgojo, osnovno in srednjo $0lo,

e za uporabniRe interaktivnih resitey,

e video vodidi, Ri jih je uporabnik vodil kRoraR za Rorakom v pomoc pri Rreiranju
interaktivnih ucnih vsebin.

Na portalu lahRo tudi delite svojo gradivo in tako razsirite odli¢ne primere in druge uporabnike.
V vse na brezplacno.

Vstavljanje vsebine s spletnega mesta iUcitel|
1.V spletni brskalnikr vpisite URL naslov spletnega mesta iUcitelj www.iucitel].si.

B
iU¢itelj dowoy e Tmanme oo ows o &

NALOZI GRADIVO IN

SMART 1 9
| Notebook .

celoti v slovenséini

BREZPLACNA
REGIJSKA
IZOBRAZEVANJA

[l = gﬁ'n -, i ﬂ
(11(o] (10l 8]14] R4 £ m

2]
Pritisnite na ikono 81 zgornjem desnem robu strani.
Ce ste prvi¢ na spletnem mestu iU¢itelj se registrirajte in sledite navodilom na zaslonu.
ALl
Se vpisite s svojim uporabniskim racunom.
85 www.inovatio.si
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4.V meniju izberite Rategorijo GRADIVA.
5. [Poiscite ali prebrskajte vsebino in jo nato prenesite na vas racunalnik.

6. Vsebino uvozite v Galerijo (glejte Dodajanje podprtih vsebin v galerijo).

SRupna raba vsebine preR splethega mesta iUcitel;

iUcitel] je vecC Rot spletni portal. Je skupnost, Rjer ucitelji izmenjujejo u¢ne prakse in pridobivajo
nova prakti¢na znanja. Tako lahRo svoja gradiva delite z drugimi in prispevate skRupnosti.

1.V spletni brskalnik vpisite URL naslov spletnega mesta iUcitelj www.iucitel].si.

2. [Pritisnite na ikRono V zgornjem desnem robu strani.
3. Ce ste prvic na spletnem mestu iUcitelj se registrirajte in sledite navodilom na zaslonu.
ALl

Se vpisite s svojim uporabniskim racunom.

4. [Pritisnete na ikono
Odpre se podmeni, Rjer izberite Moj racun.

&

Pozdravljeni/a,
Larisa Adanic

Odjava

5.V meniju na levi strani izberite Oddaj gradivo.
Odpre se obrazec za oddajo gradiva.
6. Vpisite:
a. Naslov
b. Opis vsebine
c. Klju¢ne besede
Nalozite slikRo
Oznacite predmet, stopnjo in tip gradiva.
Nalozite gradivo po navodilih iz zaslona.
. Preberite pogoje in oznacite potrditveno polje.
Pritisnite Oddaj gradivo.

=50 ®~

Uporaba urejevalniRa matematicnih  enacb
NotebooR

S pomodjo urejevalnikRa matemati¢nih enacb in orodja, Ri ro¢no zapisane enacbe spremeni v
digitalni zapis, lahRo enacbe enostavno vstavite v delovni prostor GeoGebre, Ce je enacba v
podprtem grafitnem formatu.
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Odpiranje urejevalnika matematic¢nih enacb za vstavljanje znakRov

1.V menijski vrstici pritisnite gumb dodatki »Add-ons« , Nato pa pritisnite na ikRono

za urejevalnik matemati¢nih enacb »The Math Eyuation Editor« Zk .

Odpre se okno urejevalnikRa matematicnih enacb.

Insert Equation X

Insert Equation

2. S pomocjo tipRovnice vnesite Stevilke in nato s pomocjo urejevalnikRa vstavite simbole za

enacbe, Ri jih potrebujete.

7

E
Na primer, za vstavljanje vnesite »ak, Nato pa izberite b iz urejevalnikRa enacb.
IKurzor se premakne v polozaj za nadpisovanje za ¢rkRo a. Nato pa vnesite stevilRo »2«,
Insert Equation Pt

EVEEE .

<|> LZ|Z2x U J 00 Q0O
_ # =~ x() E S miplp e
+|-|X =|+|—/= 700 o A

a2 + b% =¢?

3. Ko je enacba dokoncno zapisana, pritisnite »Insert Equationc.
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Enacba se vstavi na stran v NotebooRu.

| y
a2+ b =c?

Uporaba urejevalniRa matemati¢nih enacb v programu GeoGebra

GeoGebri lahko dodajate enacbe z urejevalniRom matematicnih enacb.

1. Enacbo zapisite s pomocjo zgoraj omenjenih orodij.

2. 'V stranskRem meniju izberite gumb za dodatke »Add-ons« nato pa izberite iRono

za Geogebro Q

Na trenutni strani se poRaze delovni prostor GeoGebre.
3. Svojo enacbo povlecite v delovni prostor GeoGebre.

Enacba se sama pretvori v graf v delovnem prostoru GeoGebre.

2 i | L fe I O G o '-_; . BAC DU - "il.

2x

pat

Vstavljanje vsebine iz GeoGebre

GeoGebra je interaRtivna programska oprema za matematiRo, Ri je primerna za vse ravni
izobrazevanja. Ko v programsko opremo SMART NotebooR® vstavite orodje GeoGebra, lahko
Z vasimi uc¢enci preucite geometrijo, algebro, tabele, grafike, statistiRo, razlicne racune.
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Prav takRo pa lahRo iscete delovne liste iz spletne baze GeoGebraTube z iskanjem po Rljucih
besedah in dodate v datotekRo .notebook. GeoGebraTube (geogebratube.org) vsebuje tisoce
delovnih listov, Ri jih ustvarijo in delijo drugi ucitelji.

@ Opomba

Za vec informacij o uporabi GeoGebre, si oglejte GeoGebra Will (will.geogebra.org).

Dostopanje do orodja GeoGebra

1.V stranskem meniju izberite ikono dodatRi ‘

Odpre se vam okRno dodatRov.

‘ Add-ons ‘ el

» [ETSTE]T]

EE

Image Web Search YouTube

o
||

Activity Builder Lesson Recorder

S —
X =

SMART Blods GeoGebra

2. lzberite iRono GeoGebra.

Vstavljanje GeoGebra gradnika

1.V stransRem meniju izberite iRono dodatRi ‘
2. lzberite iRono GeoGebra.

3. Izberite »Insert GeoGebra Widget«.
|

U lGenGebra 0O

[ Insert GeoGebra Widget ]

Search GeoGebra Materials | Search |

[y @)D

Serpiente numérica

==
>

20. 8. 2016
By Ceferino A.

L3

Iskanje in vstavljanje delovnega lista iz GeoGebraTube
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1.V stranskem meniju izberite ikono dodatRi Q
Izberite ikono GeoGebra.
V polje iskalniRa vpisite Rlju¢no besedo in pritisnite »Search.

Nato se vam na seznamu pojavijo delovni listi s slic¢ico in Rlju¢no besedo.
4. Pritisnite slicico delovnega lista in izberite »InsertGeoGebra Widget«.

Delovni list se vam pojavi na trenutni strani.

o Nasvet

Za vec informacij o urejevalnikRu matemati¢nih enacb glejte TRIK IN NASVET: Kako v SMART NotebooRk enostavno
vstaviti enacbe

1. Izberite iRono GeoGebra.

Delovni list GeoGebre se prikRaze na trenutni strani.
(B] A~ 2 D @O &N e = @ Q

a4
§

]

2. Odprite urejevalnik matematicnih enacb in napisite enacbo, Ri jo zelite prikazati z

grafom, na primery = x? + 3.
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Insert Equation X

< > <2 x\/:f “looe QO

— # =~ X () z . T l.l p €

+ - X|+/x=—= "8 0w A
y:x2+3

Insert Equation

3. Ko je enacba zapisana, pritisnite »Insert Equation«.

Enacba se vstavi na prosojnico v SMART NotebooRu.
4. Enacbo povlecite v delovni list GeoGebre.

Enacba se prikaze na vnosnem obmocju delovnega lista in grafu na delovnem listu. Ce
se vam enacba ne prikaze na grafu, dvakrat pritisnite na zapis enacbe in graf se bo

prikazal.
AL O0 L N e Q=
Conic E: s . @
@ cy=x=+32 > 5

nput... n

-

y a2 A 7 8 ] + e
lx| * n 4 5 6 x
—
) < > 1 2 3 -
La%| apy . 0 . = + (—[-)

[RocCno pisanje in vstavljanje enacb

1.V menijski vrstici pritisnite gumb dodatki »Add-ons« , Nato pa pritisnite na ikono

)

za pisanje matemati¢nih enacb »Insert Equation«

2. lzberite pisalo in barvo.
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3. Napisite matemati¢no enacbo na delu grafiRona za pisanje matemati¢nih enacb.

Ro¢no zapisana enacba se pretvori v vneseno enacbo, Ri se poRaze v spodnjem delu
grafiRona. Poleg enacbe sta gumba sprejmi in zavrni.

*,

Y=2X

Y=2x ¢

4 [Pritisnite e da sprejmete zapisano enacbo.

Vnesena enacba se prikaze na strani.
ALl

Izberite o , Ce zelite zavrniti izpisano enacbo in zapreti orodje za pisanje matematicnin
enacb.

Urejanje roCno zapisane enacbe, Ri ste jo dodali

1. Izberite »Select« 0z. misko k in Nato dvakRrat pritisnite na zapisano enacbo.

Rocno zapisana enacba se prikaze v orodju za pisanje matematicnih enacb.
2. Roc¢no zapisano enacbo uredite z brisalko »Eraser« in z orodjem za pisanje »Pen«.

Cf; Opomba

NekRatere interaktivne naprave podpirajo uporabo Rretenj, zato lahRo za brisanje uporabite Rretnjo z roRo, za pisanje
pa pisalo, Ri je dodano napravi. .

Programska oprema pretvori zapisano enacbo in jo prikaze v spodnjem delu urejevalnika.
[Poleg enacbe sta gumba sprejmi in zavrni.

3. [Pritisnite 0 da sprejmete zapisano enacbo.

Vnesena enacba se prikaze na strani.
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ALl

Izberite 0 , Ce zelite zavrniti izpisano enacbo in zapreti orodje za pisanje matematicnih
enacb.

Dodajanje enacbe v delovni list GeoGebre

. Vstavite enacbo.

2. Vstavite delovni list GeoGebre na stran (glejte Vstavljanje vsebine iz GeoGebre na
strani 87).

3. [Povlecite enacbo s strani v pripomocekR GeoGebra.

Enacba se samodejno prikaze v delovnem listu.

, 4 ® PN LR , —
Rl o* 7 L B @O0 & N a2 Q =

Objacts

Input: 4

Uporabite gonilnike tiskalniRa SMART za
pretvorbo in sRupno rabo datoteR

GonilniRi za tiskanje SMART omogocajo pretvorbo doRumenta v operacijskem sistemu
Windows, na primer Rot datoteRo Adobe PDF ali Microsoft PowerPoint v datoteRo SMART
Notebook. Prav tako pa vam omogocajo pretvoriti in deliti datoteko (Windows) z apliracijo
Notebook Player ali ustvariti povezavo za skRupno rabo datoteke.

@ Opomba

Z uporabo tega gonilnika se bo dokRument pretvoril v datotekRo Notebook.
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[Pretvorba doRumentov v datotekRo SMART NotebooR

1. Odprite doRument, Ri ga zelite pretvoriti. Na primer, ¢e zelite pretvoriti datotekRo Adobe
[PDF v Notebook datotekRo v Adobe PDF aplikRaciji.

Odpre se pogovorno okno za tiskanje.
V spustnem meniju Tiskalnik izberite »Send to SMART NotebooR«.

Matisni

Tiskalnik:| NPI398AES (HP Laser)et CM1415fnw)

Fax

Foxit Reader PDF Printer

Microsoft Print to PDF

Microsoft XP5 Document Writer
MNPI3SBAES (HP Laserlet CM1415fnw)
Poilji v OneMote 16

Send to SMART Cloud

Kopije: |T

Strani za

@) Vse
(O Trenut|

(O Strani

b Veém

Spreminjanje velikosti in delo s stranmi (1)

Velikost Plakat

() Prilagodi
(@] Dejanska velikost
(® Skréi prevelike strani

o %

[ lzberi vir papirja glede na velikost strani dokumenta PDF

O Razmerje po meri:

Usmerjenost:

(®) Samodejno pokonéno/leiete
() Pokonéno

(O Legete

Priprava strani ...

|zberite Natisni.

V glavnem meniju aplikRacije izberite DatoteRa > Natisni.

Lastnosti Dodatno Pomoé @

[] Matisni v sivinah (érme-belo)
®

Komentarji in obrazci

D\far("evanje s Ernilom/tonerjem

Dokument in oznake
Povzemi komentarje

Merilo: 93%
209,97 x 296,97 mm

KnjiZica

SMART Notebook® 18
colaborative kaming softwas

Stran 1 od 206

Preklici

DokRument se odpre v SMART NotebooRu®.

Datoteko lahko nato normalno uporabite v SMART Notebooku®.

Na Roncu pa jo lahko shranite tako, da greste v glavni meni File > Save.

SRupna raba datoteR brez belezRe v oblaku SMART

IKo uporabljate gonilnik za tiskanje za deljenje datoteRe, Ri ni nastala v SMART NotebooRu, jo

program avtomatsko pretvori v datoteRo
Learning Suite Online.

NotebooR in jo objavi v Rnjiznici gradiv SMART

Obstajata dve moznosti, Ri jih lahko uporabite za posiljanje v SMART oblaku:

o

Datoteko dajte v skupno rabo z aplikRacijo Notebook Player: To moznost uporabite za

posiljanje datoteke na SMART Board napravo z iQ tehnologijo. Nato pa lahko ze

zacnete s predstavitvijo svoje vsebine na interaktivni napravi.
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o Ustvarite povezavo do tega doRumenta: To moznost uporabite za izdelavo povezave
do vsebine. Povezavo lahRo nato prilepite v Rateri Roli brsRalnik, da si ogledate
datoteRo. To moznost uporabite, ¢e svoje prezentacije ne zelite predstavljati na vasi

interaktivni napravi in jo zelite samo poslati v svojo Rnjiznico v oblakRu (SMART

Learning Sui

te Online).

SRupna raba z aplirRacijo NotebooR Player

1. DatoteRo odprite v svoji apliRaciji. Na primer, Ce zelite pretvoriti datotekRo Adobe PDF v

Notebook datoteko v Adobe PDF aplikaciji.

2.V glavnem meniju apliRacije izberite DatoteRa > Natisni.

Odpre se pogovorno okno za tiskanje.
3.V spustnem meniju TisRalnik izberite »Send to SMART Cloudk.

|zberite Natisni.

Natisni

Tiskalnik: | Send to SMART Cloud ~

Fax
Kol 11 Reader PO Printer
Microsoft Print to PDF
|Microsoft XPS Document Wiriter
Strani za

NPI392AES (HP Laserlet CM1415fnw)
®vse Poilji v OneNote 16
ORI 5. 0 SMART Cloud
) Strani |5end to SMART Notebook

» Ved moinosti

Spreminjanje velikosti in delo s stranmi (1)

Velikost Plakat Vet
O Prilagodi
(O Dejanska velikost
(@) Skici prevelike strani
(O Razmerje pe meri: 100 %

[ lzberi vir papija glede na velikost strani dokumenta PDF

Usmerjenost:
® Samedejno pokenéno/leiece
O Pokonéno

(O Letede

Priprava strani ...

Lastnosti

Dodatno

[] Natisni v sivinah (émo-bela)

[Varcevanje s émilom/tonerjem (D

Knjizica

Komentarji in obrazci

Dokument in oznake ~
Povzemi komentarje

Merilo: 04%
210,02x 297,01 mm

2.
I ST
7" 5
Stran 1 od 206

Odpre se pogovorno okno za posiljanje v SMART oblak.
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7.

8.

96

[7] send to SMART Cloud *

Select how you would like to share this file to your SMART Learning Suite
Online profile

Share to the Notebook Player app

D Open in the Notebook Flayer app on my SMART Board
with iQ.
Create a link to this document

C_D Upload this document and create a link to share with
others,

Izberite »Share to the NotebooR Player app«.
Vnesite Rodo SMART Board naprave, s Ratero zelite vzpostaviti povezavo, ali pa v
spustnem meniju izberite Rodo. V primeruy, da to izvajate prvic, se vam pojavi naslednje
okno na racunalniky, iz Raterega zelite deliti vsebine.

7] share X

Share this file with the Notebook Player app on a
SMART Board

Tap the Connecticon _[J- in the Notebook Player app to get a 4-

character code, and then type that code below. Learn more.

Cancel

|zberite »Connect.

7] Share x

Choose your SMART Board

(inovatio7075 v]

ADD BOARDS

We'll remember inovatio7075 for next fime:

Izberite »Share Nowk. [zberite interaktivno napravo in pritisnite - .
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7 share x

Choose your SMART Board

(inovatio7075 Y

ADD BOARDS

Great! Your lesson is on Its way to the SMART Board.

Dostop do Rode na SMART Board interaktivni napravi

To control lessons from your mobile d

@ Download the SMART Notebook Player app from Apple's App Store:
@© Fromthe app, tap the ) button to Add a SMART Board

© Add inovatio7075 with this code: PAST

Ustvarjanje povezave za sRupno rabo doRumenta

1. DatoteRo odprite v svoji apliRaciji. Na primer, ¢e zelite pretvoriti datotekRo Adobe PDF v
Notebook datoteko v Adobe PDF aplikaciji.
2. 'V glavnem meniju apliRacije izberite DatoteRa > Natisni.

Odpre se pogovorno okno za tiskanje.
3. V spustnem meniju Tiskalnik izberite »Send to SMART Cloud«.

4. |zberite Natisni.
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Natisni ®
Tiskalnik: | Send to SMART Cloud ~ | lesmast H it | Pomoé D
. Fax . . .
Kopile: [1 o, peoter POF rinter [ Matisni v sivinah (mo-belo)
WMicrosoft Print to PDF [Varéevanje s émilom/tonejem (D)
Strani za | Microsoft XPS Document Wiiter e
© tpe|[PIESBAES (HP Loseret CM14156m)
5 | poijiv OneNlote 16 | Dokument in oznake v
O Trenut ; ]
() Strani |Send to SMART Notebook

¥ Veé moZnosti Merilo: 94%

210,02% 297,01 mm
Spreminjanje velikosti in delo s stranmi (1)

| Velikost | ‘ Plakat ‘ Ve& ‘ | Knjizica ‘
O Prilagodi
O Dejenska velikost
@ Skréi prevelike strani
O Razmerje po meri: | 100 % s e
[ lzberi vir papirjs glede na velikost strani dokumenta PDF m—
Usmerjenost:
® Samedejno pokenéno/leiece .
Pokoné
(O Pokonéno
O Lefete

Odpre se pogovorno okno za posiljanje v SMART oblak.

7] Send to SMART Cloud Y

Select how you would like to share this file to your SMART Learning Suite
Online profile

Share to the Notebook Player app

D Open in the Notebook Flayer app on my SMART Board
with iQ.
Create a link to this document

C_D Upload this document and create a link to share with
others,

5. lIzberite »Create a link to this documentx.

m Share *

The link has been copied to the clipboard.

httos:icontent. classlab. comi#lishare/2843b88c-bE52-4003-b7 38-1018ad4=2e745 |

[Pojavi se pogovorno okno s povezavo, Ri bo samodejno Ropirana v vase odlozisce.
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6. [Pritisnite na desno miskino tipRo in izberite prilepi, da prilepite povezavo in jo daste v

skRupno rabo z drugimi.

7. lzberite gumb

SRupna raba datoteR

,da zaprete pogovorno okno.

Uporabite funkcijo skupna raba NotebooR, ¢e zelite brezzi¢no deliti s SMART Board napravp.

@; Opomba

Ce se morate prijaviti, se moznosti za prijavo odprejo v lo¢enem brskalniku.

1. Odprite SMART NotebooR.

2.V meniju izberite DatoteRa in nato Deli.

Datoteka Uredi Ogled Vstawi Oblika Orodja Dodatki Racun  Pomot

Movo CtrlsN
Odpri... Cirl+0
Uvozi.. L
Shrani CtrleS
Shran kot..

Izvozi kot >

Izvozi stran kot element galerije...

Easovno smejena shranjevanie...
Deli...

Poilii >
Natisni... Ctri+P

12124_Urejanje_stevil_do_15
2 Predstavitev SMART Learning Suite_NOVO

3 Product Launch Webinar - 23 May 2019 - FINAL - EMEA
4 SMART Coding Kits reseller overview

5 Product Launch Webinar - 23 May 2019 - FINAL - EMEA
6 C:\Usersh...\Documents\gif

730. Predlogi

8 C:\Users\..\uvoz

zhod
I I I

Odpre se okno za skupno rabo.

3. Pritisnite na Deli s SMART Board.

Deli ®
||

LUREJAMIE STEVIL OO 15

Deli s SMART Board

Delite z uporabo povezave ‘

Preklici

4. Vnesite SMART Board, Ri mu zelite deliti gradivo, ali izberite Rodo iz spustnega menija.

El Deli

= MOZNOSTI SKUPNE RABE

Izberite svoj SMART Board

(inovatio7075

J

DODAJ TABLE

Preklici Deli zdaj

5. Pritisnite na Deli zda;j.
Odpre se knjiznica Lessons.
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6. lzberite datoteRo v Rnjiznici, Ri jo zZelite dati v skupno rabo. DatotekRa bo na voljo na
prehodno izbrani SMART Board napravi.

Cf; Opomba

Uporabite SMART NotebooRk Player na zaslonu za odpiranje, pregledovanje in interakRcijo s preneseno vsebino
SMART NotebooR. Predvajalnik omogoca enostavno predstavitev datoteR in predvajanje SMART lab aRtivnosti na
interaktivnih zaslonih z iQ tehnologijo.

Za vec informacij si oglejte Uporaba SMART predvajalnikRa za prenosni racunalnik na vasi SMART Board 6000 z

iQ.

SRupna raba uporabo povezave

DatoteRo lahkRo daste v skupno rabo tudi tako, da posljete povezavo do datotekRe SMART
Board s tehnologijo iQ. To je zelo uporabna za skupno rabo vecjih datotek.

1. Odprite SMART Notebook.

2.V meniju izberite DatoteRa in nato Deli.

Datoteka Uredi Ogled Vstavi Oblika Orodja Dodatki Rafun  Pomot .
g L 7] Deli s
Novo Crl+N
Odpri... Cirle O
Uvozi... L
— — UREJANJE STEYIL DO 15
Shrani kot...
Izvozi kot >
Izvozi stran kot element galerije...
£asovno omejeno shranjevanje...
1 T
Deli..
Poslji »
Natisni... Ctrl+P

12124 Urejanje_stevil do_ 15

2 Predstavitey SMART Leaming Suite_ NOVO Deli s SMART Board

3 Product Launch Webinar - 23 May 2018 - FINAL - EMEA

4SMART Coding Kits reseller overview

5 Product Launch Webinar - 23 May 2019 - FINAL - EMEA.
& C\Users\...\Documents\gif

730. Predlogi

8 CiUsers\..\uvoz

Delite z uporabo povezave ‘

Preklici

Izhod
I I I

Odpre se okno za skupno rabo.

3. Pritisnite na Delite z uporabo povezave.

Odpre se okno za skupno rabo z uporabo povezave.

7] Deli X

= MOZNOSTI SKUPNE RABE

Povezava je bila kopirana v odloZisce

ritech. 7376471 172232728
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Vstavljanje in souporaba vsebine

4. [Povezavo prilepite v e-postno sporocilo in ga posljite tistim, s Raterimi zelite datotekRo
deliti.

PrejemniRi Rliknejo povezavo, ki so jo prejeli po e-posti, da zacnejo s prenosom datoteke.

5. Pritisnite , da zaprete okno.

Vstavljanje vsebine iz drugih virov

Ce ste vi ali drugi ugitelji ustvarili vsebino zunaj programske opreme SMART NotebooR, lahko
to storite vsebino VRIjucite v datotekRe .notebook.

Natancneje, lahko storite naslednje:

o lzreZite, Ropirate in prilepite vsebino iz drugih programov

o Uvozite vsebino iz drugih programov, Rot je YouTube™, z uporabo storitve SMART
NotebooR YouTube dodateR

o Uvozite vsebino v datoteRo .notebookR iz razlicnih virov, VvRIju¢no z datoteRami
[PowerlPoint

Vstavljanje sliR

Na strani datoteR lahRo vstavljate sliRe iz datototeR, opti¢nega bralnika ali kamere SMART.
Preprosto sliRovno datoteRo povlecite in spustite na stran programske opreme. Glejte tudi
Uporaba SMART dokRumentne kRamere (glejte Uporaba SMART Document Camera).

Cf; Opomba

Slike lahko vstavite tudi v galerijo. Ce Zelite ve¢ informacij, glejte Dodajanije vsebin v galerijo na strani 79.

Vstavljanje vecpredstavnostnih datoteR

Na strani lahRo vstavljate veclpredstavnostne datoteRe, vRIju¢no z video datotekRami in
zvocnimi datotekRami. Preprosto povlecite in spustite datoteRe na stran programske opreme.
Glejte tudi poglavje Kako predmetu dodati zvok na strani 113.

Uvazanje datotek PowerlPoint (Windows)

1. Izberite DatoteRa -> Uvozi

Odpre se okno za izbiro datoteRe.

Na spustnem seznamu DatoteRe tipa izberite Vse datoteke [PowerlPoint (* .ppt; *. Pptx).
Poiscite in izberite datoteRo PowerlPoint, Ri jo zelite uvoziti.

Pritisnite Odpri.

u &~ wN

[Programska oprema SMART NotebookR doda vsebino datoteRe PowerlPoint v

datotekRo .notebook.
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Ustvarjanje u¢nih gradiv

Ustvarjanje ucnih gradiv

S programskRo opremo SMART Notebook lahkRo ucencem in dijakom ne le predstavljate
informacij, temvec jih vRIjucite v interaktivne dejavnosti.

Ustvarite lahRo lekcije z vstavljanjem predmetov, Rot so oblike, sliRe in tabele ter uporabo
funRcije, Rot je Graditelj aktivnosti in gesta skaliranja.

V tem poglavju so opisane napredne funRcije, Ri jih lahkRo uporabite za ustvarjanje dejavnosti,
Ri vam predstavi RakRo ustvariti niz primernih dejavnosti. Uporabite IahRo te pripravijene
dejavnositi leRcij ali razvijete svoje. Uporabite lahko tudi vire, Ri so vam na voljo v galeriji, na
spletnem portalu SMART Exchange ali iUcitelj.

Ustvarjanje osnovnih ucnih aRtivhosti

S programsko opremo SMART NotebooR® lahko svoje ucence/dijake vRIjucite
neposredno v interaktivne dejavnosti in jin taRo motivirate, da niso v predstavitev
VvRIju¢eni samo Rot poslusalci. Graditelj akRtivnosti omogoca ustvarjanje
ujemajocih se dejavnosti, torej igre razvrscanja, oznacevanja itn. z lastnimi
Activity Builger  VSEDINAMI.

IKako ustvariti aktivhost ujemanja

S pomocjo Graditelja aktivnosti dolocite en predmet na strani Rot objekt dejavnosti, Ri bo
sprejemal in zavracal predmete. Pri tem lahRo nastavite razlicne animacije. Cilj aktivnosti je, da
sodelujoci povlecejo predmete v objekte dejavnosti.

1. Ustvarite predmet, Ri ga zelite uporabiti Rot predmet dejavnosti in predmete, Ri zelite, da
jin predmet dejavnosti sprejme ali zavrne, Ro jih sodelujoci povleCejo v predmet
dejavnosti. Na primeru na sliki so prikazani paRetRi, v Ratere morajo sodelujoci razvrstiti
Rovance.

Denar razvrsti v ustrezne paketke.
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o Nasvet

Ce Zelite uporabiti slikanje, je to najboljse, da jih uporabite iz galerij, ali pa pigete slike formata PNG s transparentnim
ozadjem. Slike se bodo razsirile na racunalnik, nato pa jih prenesete v NotebooR®. VV nasprotnem primeru pri

prenosu slike dobi ¢rno ozadje.

* ,nNato pa

2. 'V stranskem menijskem stolpcu pritisnite na iRono za dodatke »Add-ons«

poiscite Graditelja aktivnosti »Activity Builder«

3. Izberite predmet, Ri ga zelite uporabiti Rot predmet dejavnosti in nato pritisnite »Edit«.

PIEEIEL: Iy
€ oomon® % % ea0, "
[ wyoucer g
Graditelj aktivnosti - PRIMER @ {72 selected object: =
. Make s bjectan acoty obect
Denar razvrsti v ustrezne paketke. = ]ﬁ
Roset E
=
-
<«
-
8
v| Dladonde E]

Predmet, Ri ga obravnavate, je v ¢asu urejanja nekRoliRo zamegljen Rot Raze slika.

o Nasvet

Vse predmete, Ri jih ne boste animirali je najboljse, da jih zakRlenete. V primeru na sliRi je to navodilo in naslov
dejavnosti. Predmet zaklenete tako, da v padajocem meniju, izberete Lock > LocR in Place ali pa oznacite predmet/e

in na tiprovnici izberete tipRi CTRL + K.
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4, ., |xle e o |
M:,ﬁ'H‘mA/Q | +]
) 2 () Activey Butder. 2 [
° Graditelj aktivnosti - PRIMER @ DR oees ]
© Denar razvrsti v ustrezne paketke. liichoai Y | 7
A € [
AE &
P
! e
ok g
A 52 B
L ) 3 Rt thase obucts:
B
= 5
Maswben !

4.V polje »Accept these objects« povlecite predmete, Ri zelite, da jih predmet sprejme. V
primeru na sliki so to Rovanci za 2 €.

[Predmeti, Ri ste jih povleRli v polje »Accept these objects«, bodo imeli zeleno RljuRico .

5.V polje »Reject these objects« povlecite predmete, za Ratere zelite, da jih bo predmet
zavrnil.

6. Predmeti, Ri ste jih povleRli v polje »Reject these objects«, bodo imeli rdec Rrizec m :

@ Opombi

e Ko ste povleRli vse predmete, Ri jih predmet sprejme/zavrne, lahRo v polju zavrni/sprejmi pritisnete gumb
»Add All Remaining«, da vam bo v polje, Ri $e ga niste zapolnili vneslo preostale predmete.

e Ce 7elite iz polja odstraniti predmet, ga povlecite v ikono za smeti

u |
. Graditel] aktivnosti - PRIMER o =) |
J Denar razvrsti v ustrezne paketke. O
i i ¢ PPN
& O 5 Q) 2999
{227 L1 } Preden pritisnemo na gumb »Add All
> 5% x £A i pr— .
1 379 e Remaining«.
7
DV = ‘ 2] Add Al Remaining
'] [peéAtnemanrs]
[ 7 a | s8] acavty Burcer o
. Graditel] aktivnosti - PRIMER
© Denar razvrsti v ustrezne paketke.
g PPN
2999

s wee [POtem, RO pritisnemo gumb

[ p—
0060 |
09000
Geee Add all Remaining

e 0O
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7. Ce Zelite lahkRo spremenite tudi lastnosti animacije teh predmetov. To storite tako, da

pritisnete na gumb »Settings«. TuRaj lahkRo nastavite animacijo za predmete, Ri so sprejeti

(brez animacije; predmet zbledi, predmet odleti; predmet pripne v sredino predmeta

dejavnosti, predmet zavrti. Animacijo za predmete, Ri so zavrnjeni (brez animacije,

predmet vrne na mesto, Rjer je postavljen.

Activity Builder

| H | Activity Builder ‘ ¢|

[ opects | settings

When accepted, objects play:

Animation:

iFade Out =

E4 When rejected, objects play:
Animation:
Bounce Back <

[ ] Also play the object's sound

Done

[ objects settngs |

When accepted, objects play:

Animation:
Fade Qut <

D Also play the object's sound

E3 when rejected, objects play:

Animation:

lone
Bounce Back

Done

Animacija je odvisna od zasnove naloge, Ri ste si jo zamislili. V primeru iz slire je
najprimernejsa animacija »Fade Outk, saj je naloga, da sodelujoci razvrsti Rovance v usrezne
vrece.

8. [Pritisnite gumb Ronc¢ano »Donex.

Ce Zelite spremeniti nastavitve

&

1.V stranski menijskem stolpcu pritisnite na ikRono za dodatke »Add-ons«

B

Izberite predmet, Ri ga zelite uporabiti Rot predmet dejavnosti in nato pritisnite »Edit«.

, Nato pa

poiscite Graditelja aktivnhosti »Activity Builder«

o Nasvet

Ce ne veste Rateri predmet na strani je predmet dejavnosti, pritisnite na gumb »ldentify«. Na predmetih dejavnosti
se nato za tri seRunde pojavijo modre diagonalne Crte.

2. Pritisnite »Settings«

Ce ste predmetu dodali zvoR (TRIK IN NASVET: Kako predmetom dodati povezavo ali
zvoR), lahRo v nastavitvah oznacite, da se zvoR predvaja, Ro predmet povlecete po strani.
3. Pritisnite »Donex.
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[Predstavitev pripravljene aRtivnosti

1. Sodelujoci mora ustrezno razvrstiti dane predmete v predmete dejavnosti. V primeru, da
je predmet sprejet, se predvaja animacija (privzeta animacija bledenja). Ce je predmet

zavrnjen, se predvaja animacija (privzeta animacija vracanja predmeta).

2. 'V stranskem menijskem stolpcu pritisnite na ikono za dodatke »Add-ons« G ,nato pa
poiscite Graditelja aktivnosti »Activity Builder« E :

3. Pritisnite »Reset All«.

NIRRT
. Graditelj aktivnosti - PRIMER @ current page:

: [Ie——
= Denar razvrsti v ustrezne paketke. o

[ reen |

hE
FEP P

ARtivnost je ponovno na voljo v zacetnem stanju.

o Doutona

|zbris dejavnosti

1.V stranski menijskem stolpcu pritisnite na ikono za dodatke »Add-ons« ﬂ , Nato pa

Predmeti ostanejo na strani, le da se zbrisejo njihove nastavitve v Graditelju aktivnosti.

poiscite Graditelja aktivnosti »Activity Builder«

2. [Pritisnite »Clear Properties«.

IKako ustvariti aktivhost priRazovanja in prikrivanja

@ Opomba

Pri ustvarjanju dejavnosti, Ri vsebujejo lekcije, boste opravili naslednje naloge:

e [PremiRanje predmetov
e ZaRlepanje predmetov
e  Spreminjanje velikRosti predmetov s premikanjem sRaliranja
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ObjeRt lahko skrijete in ga nato razkrijete z vec tehnikami:

e Na stran dodajte zaveso. Med predstavitvijo postopoma odstranjujte zaveso in
priRazujte besedilo in grafikRo, Ro boste govorili o tem (glejte Uporaba zavese na strani
189).

e (ObjeRt preRrijte z digitalnim ¢rnilom in nato izbrisite digitalno ¢rnilo (glejte Pisanje
risanje in brisanje digitalnega ¢rnila na strani 34).

o  (ObjeRt pokrijte z drugim predmetom in nNato spremenite vrstni red predmetov.

e Uporabite funkcijo animacije objektov (glejte poglavje Kako predmetu dodati animacijo
na strani 114).

LahRo pa tudi skrijete objeRkt za zaklenjenim predmetom in nato uporabite potezo skaliranja.
Povecaijte in poRazite sRriti predmet, ¢e uporabljate interaktivni izdelekR SMART, Ri podpira vec
dotikRov hkrati.

1. Ustvarite ali vstavite predmet, Ri ga zelite skriti.

2. Ustvarite ali vstavite predmet, Ri ga zelite zaRleniti.

3. Premaknite predmet, Ri ga zelite zakleniti, tako da pokrije predmet, Ri ga zelite skriti.
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4. |zberite predmet, Ri ga zelite zaRleniti, pritisnite puscico menija in izberite ZaRleni>
ZaRleni na mesto.

?
| Kloniraj CtrieD
Izredi Ctrl+X
Kopiraj CtrieC
Prilepi Ctrl+v
Izbrisi Del

Neskonéne kleniranje

Mastavi prosojnost slike...
Maska

Uredi masko

Optimirgj sliko...

Zakleni > ®& Odkleni Ctrl+)

Povedi z orodjem > Zakleni na mesto Ctrl+K

Zdrugi > Doveli navpiéno premikanje CtrlsShift+E

Previni > Dovelivodoravno premikanje  Ctrls Shift+H

Vrstni red > Dovoli premikanje Ctrl+Shift+V

patera Dovoli premikanje in vrtenje

Zvok...
Lastnosti...

5. Uporabite potezo skaliranja, da povecate in poRazete skriti predmet, medtem Ro
zaRlenite (glejte Spreminjanje velikosti predmetov na strani 72).

Uporaba naprednih funRcij predmetov

programsko opremo SMART Notebook lahko ucencem in dijaRom ne le predstavljate
informacij, temvec jih vRIljucite v interaktivne dejavnosti.

Ustvarite lahRo lekcije z vstavljanjem predmetov, Rot so oblike, sliRe in tabele ter uporabo
funRkcije, Rot je Graditelj aRtivnosti in gesta skaliranja.
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Ustvarjanje stilov pisal po meri

Programska oprema SMART NotebooR vRljuCuje osem slogov Kreativnega peresa (glejte
[Pisanje, risanje in brisanje digitalnega c¢rnila na strani 34). Poleg teh slogov lahko ustvarite
lastne sloge s slikami ali predmeti na trenutno izbrani strani.

A O g
g% Yopgoood

LI
J
©000¢ Q
@ AAAA L ~
A AAA A

A
A

IKaRo spremenite Rreativno pero po svoji meri z uporabo slikRe

ULy

1. Izberite iRono pisala

[Pojavijo se gumbi orodja pisala.

] __,l"' 'J.. - ) J_F .
#F T N . ld = G\.J
a| =" =t | == i P 4
L ) "
W I|"k"-. hY
vrste pisal vrste Crt izbiralci lastnosti (barva, oblike Crt, prosojnost..)

|zberite vrsto pisala Rreativno pero &
3. lzberite vrsto Crte.

N

=
il

4. Ce zaviheR lastnosti ni viden, pritisnite na njegovo ikono =

Odpre se vam zaviheR za urejanje sloga Crte.

| Slog érte

Debelina

(®) Uporabi privzeti vzorec

Vzorec

() Uporabite sliko za Zig po meri

5. Oznacite potrditveno polje Uporabite sliRo za Zig po meri.

Brskaj...

6. [Pritisnite na Brska;.
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Odpre se okno za dodajanje vsebine,
7. [Poiscite in izberite sliRo, Ri jo zelite uporabiti za slog Rreativnega pisala.
Pritisnite Odpri.

9. Na strani lahko pisete ali risete z nedavno spremenjenim digitalnim ¢rnilom.

o Nasvet

o Ce Zelite nadaljevati z uporabo privzete vrste linije, izberite Uporabi privzeti vzorec.

o Ce Zelite shraniti svoj slog ustvarjalnega pisala za prihodnjo uporabo, pritisnite Shrani orodje v zavihku
lastnosti. Kasneje lahko ponastavite slog ustvarjalnega pisala (glejte Prilagajanje orodne vrstice na strani
212).

IKaRo spremenite Rreativno pero po svoji meri z uporabo predmeta

1. Izberite iRono pisala U“.

[Pojavijo se gumbi orodja pisala.

) C T | I B
e el BRI
Nisd =t | = 4 d 4
* N 'l.
\ AN 5,
vrste pisal vrste Crt izbiralci lastnosti (barva, oblike Crt, prosojnost..)

1. Izberite vrsto pisala Rreativho pero &

2. lzberite vrsto Crte.

3. Ce zaviheR lastnosti ni viden, pritisnite na njegovo ikRono == .

Odpre se vam zavihek za urejanje sloga crte.

| Slog érte
Debelina

(®) Uporabi privzeti vzorec

Vzorec

) Uporabite sliko za #ig po meri

4. Oznacite potrditveno polje Uporabi privzeti vzorec.
5. [Pritisnite Izberi vzorec in nato izberite predmet na strani.

6. Na strani lahRo pisete ali risete z nedavno spremenjenim digitalnim ¢rnilom
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e Nasvet

o Ce Zelite nadaljevati z uporabo privzete vrste linije, izberite Uporabi privzeti vzorec.

e Ce Zelite shraniti svoj slog ustvarjalnega pisala za prihodnjo uporabo, pritisnite Shrani orodje v zavihku
lastnosti. Kasneje lahkRo ponastavite slog ustvarjalnega pisala (glejte Prilagajanje orodne vrstice na strani
212).

IKakRo predmetu dodati povezavo

Na prosojnici v SMART NotebooRu® lahRo vse predmete povezete s spletno stranjo, drugo
stranjo v datoteRi, datoteRo v racunalniku ali prilogo. PriponRka je Ropija datoteke, bliznjica do
datoteRe ali povezava do spletne strani, Ri jo lahkRo dodate v zavihRu Priponke v stranskem

meniju.
1. Izberite predmet.
2. [Pritisnite na puscico menija ' in nato izberite »LinkR«

[Pojavi se okRno za dodajanje povezave.

Insert Link x

Hint: Type the Web address, or copy and paste the URL from your
browser.

Page in this File

|

File on this Computer

&

Current Attachments

Launch by dicking: (@) Corner icon () Object

Remove Link Cancel Help

3. Izberite »Web Page« " nato pa Vv polje »Address« vpisite spletni naslov
Ce Zelite povezavo odpreti s pritiskom na ikono, izberite »Corner iconc.

ALl
Ce zelite povezavo odpreti s pritiskom na Raterikoli del predmeta izberite »Object.

5. Pritisnite »OK«.

b2 . . . . . .. -\I
Ce ste izbrali »Corner icong, se vam v spodnjem levem Rotu predmeta pojavi ikona ® .

Dodajanje povezave na drugo stran v datoteRi

1. Izberite predmet.

2. [Pritisnite na puscico menija v in nato izberite »LinR«.
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[Pojavi se okRno za dodajanje povezave.

Insert Link X
© Select a page Page Preview:
\Web Page -~ First Page
Last Page
Next Page
Page in this File age Titles
1 nov. 27-10:20
] -2 nov. 27-11:05
File on this Computer

Current Attachments

Launch by dicking: (T Comnericon (@) Object

Remove Link Cancel Help
3. Izberite »Page in this File« in nato izberite stran, na Ratero Zelite povezavo.

4. Ce zelite povezavo odpreti s pritiskom na ikono, izberite »Corner iconc.

ALl
Ce Zelite povezavo odpreti s pritiskom na Raterikoli del predmeta izberite »Objectx.
5. [Pritisnite »OK«.

LS

Ce ste izbrali »Corner icong, se vam v spodnjem levem Rotu predmeta pojavi ikona * .

Dodajanje povezave na datoteRo iz vasega racunalniRa

1. Izberite predmet

2. [Pritisnite na puscico menija v in nato izberite »Link«.

[Pojavi se okno za dodajanje povezave.
Insert Link x

File:

® I Browse...

Web Page

Insert as:
(®) Copy of fle (O Shortcut tofile

Page in this File

=
L

File on this Computer

&

Current Attachments
Launch by dicking: (@) Cornericon (O Object

3. Izberite »File on this Computer« in pritisnite »Browse« ter v pojavnem oRknu izberite
datoteRo in pritisnite »Odprix.
4. Ce zelite priloziti Ropijo datoteke izberite »Copy of Filec.

ALl
Ce Zelite dodati bliznjico do datoteke, izberite »Shortcut to file«.
5. Ce zelite povezavo odpreti s pritiskom na ikono, izberite »Corner iconx.

ALl
Ce zelite povezavo odpreti s pritiskom na Raterikoli del predmeta izberite »Object«.
6. [Pritisnite »OK«.

Ce ste izbrali »Corner icong, se vam v spodnjem levem Rotu predmeta pojavi ikRona
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Dodajanje povezave do priloge

1. Izberite predmet

2. [Pritisnite na puscico menija v in nato izberite »Link«.
[Pojavi se okRno za dodajanje povezave.

Insert Link had

@ File Name Size

=
Web Page E VZORENO GRADIVO_KON.notebook 43K

&)

Page in this File

|

File on this Computer

&

Current Attachments

Launch by dicking: (@) Corner icon  (C) Object.

Remove Link oK Cancel Help

3. [Pojavi se seznam prilog, med Raterimi izberite prilogo.
4. Ce Zelite povezavo odpreti s pritiskom na ikono, izberite »Corner icon«.

ALl
Ce Zelite povezavo odpreti s pritiskom na Raterikoli del predmeta izberite »Objectx.
5. Pritisnite »OK«. Ce ste izbrali »Corner icong, se vam v spodnjem levem Rotu predmeta

pojavi iRona

o

Ce Zelite odstraniti povezavo

1. Izberite predmet

2. [Pritisnite na puscico menija ' in nato izberite »Link«.
[Pojavi se okno za dodajanje povezave.

Insert Link x

® File Name Size
Wieb Page E VZORCNO GRADIVO_KON.natebook 843K

Page in this File

B

File on this Compuiter

&

Current Attachments

Launch by diding: (@) Cornericon () Object

Remave Link Cancel Help

3. Izberite »Remove Linke. T
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IKako predmetu dodati zvoR

Vsem predmetom lahRo dodate obstojeci zvoR (MP3 format) ali pa ga posnamete z
racunalnisRim mikrofonom. ZvoR lahRo predvajate med predstavitvijo gradiva s pritiskom na
predmet ali na ikRono v spodnjem levem Rotu predmeta.

Dodajanje zvolne datotekRe

1. Izberite predmet.

2. [Pritisnite na puscico menija ' in nato izberite »Soundk.

[Pojavi se pogovorno okno.

3. [Pritisnite »Browse« (Windows) ali »Choose File« (OS X).
4. |zberite zvoCno datoteko in nato pritisnite Odpri.
5 Ce Zelite zvoR aRtivirati s pritiskom na ikRono, izberite »Corner icon.

ALl
Ce Zelite zvoR aRtivirati s pritiskom na Raterikoli del predmeta izberite »Objectx.
6. Pritisnite »Attach Soundk.

Dodajanje posnetega zvoRa

1. Povezite mikrofon z racunalnikom in ga vRlopite.

2. lzberite predmet

3. [Pritisnite na puscico menija ' in nato izberite »Sound«.

[Pojavi se pogovorno okno.
Pritisnite »Start Recording.

5. ZvoR posnemite z mikrofonom.

@

Program SMART NotebooR® preneha snemati zvok po eni minuti. Zato lahkRo snemate zvokR samo do ene
minute.

6. Pritisnite »Stop Recording«.
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Insert Sound ? o

From file

Sound to play:
- | Browse...

Record sound dip

Current recording length: 00:13 Stop Recording

S.J Recording name:

Note: Recordings can't be longer than 01:00.

Preview Sound
Play by pressing: (®) Corner icon () Object

Remove Sound Attach Sound Help

7. 'V polje »Recording namex« vpisite ime zvoRa.

8. [Po zelji lahko pritisnite »Preview Recording« ze Zelite slisati predogled zvoRa.
9. Ce Zelite zvoR aRtivirati s pritiskom na ikRono, izberite »Corner icon.

ALl

Ce Zelite zvoR aRtivirati s pritiskom na Raterikoli del predmeta izberite »Object.

10. Pritisnite »Attach Sound«.

Ce Zelite odstraniti zvoR

1. Povezite mikrofon z racunalniRom in ga vRklopite.

2. Izberite predmet.

3. [Pritisnite na puscico menija ' in nato izberite »Sound«.

[Pojavi se pogovorno okno.
4. Pritisnite »Remove Song«.

IKakRo predmetu dodati animacijo

Predmetom v SMART NotebooRu® |lahkRo dodate razli¢ne animacije, Ri se aktivirajo, Ro odprete
stran:

e predmet prileti (Fly In);

e predmet odleti (Fly Out)

e predmet se zavrti (Spin);

e predmet zbledi (Fade Out),

e predmet se postopoma prikaze (Fade in)

e predmet se skrci ali naraste (Shrink and Grow),

e predmet se zavrti oRoli osi (Flip around axis)

1. Izberite predmet.

>

2.V stranskem meniju izberite nastavitve
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Fill Effects | B
Text Style
Object Animation
Type E_
None h &
Directiof None
Fad
ade In ZA
Speed | Fade Out ==
Flip around axis
Oceurs | FlyIn ﬂ
Fly Out
Repeats Shrink and Grow
Spin

3. Izberite »Object Animation«.

4. |zberete »Type« tip animacije (opisano zgoraj); »Direction« smer (odvisno od tipa
animacije); »Speed« hitrost (slow — pocasi, normal — normalno, fast — hitro); »Occurs«
(When the Object is clicked — Ro je bil predmet pritisnjen/When the Page is entered —
Ro je bila stran odprta); »Repeats« ponovitve (When the Object is clicked — Ro je bil
predmet pritisnjen, Forever — vedno, »Once« — enkrat, Twice — dvakRrat, »Five times« —

petkrat, »Ten times« — desetRrat)

IKako predmet zaRleniti

[Predmet lahRo zaRlete, da preprecite njegovo premikRanje, spreminjanje ali vrtenje. Predmet
lahkRo tudi zaRlenete in omejite njegovo gibanje na horizontalo ali vertiRalo ali pa mu
omogocite ve¢ moznosti premiRanje Rot je na primer vrtenje. Zaklepanje lahRo Rdaj Roli
izRljucite.

1. Izberite predmet.

2. Pritisnite na puscico menija ' in najprej izberite »LocR¢, nato pa »Lock in Place«.

ALl
na tipRovnici izberite Rombinacijo tipk CTRL + K.
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Clone
Cut
Copy
Paste
Delete

Infinite Cloner

Set Image Transparency...
Mask
Edit Mask

Optimize Image...

Lock

Link To Tool
Group

Flip

Order

Link...
Sound...

Properties...

Ctrl+D
Ctrl+X
Ctrl+C
Ctrl+V

Del

® Unlock
LockIn Place
Allow Vertical Move
Allow Horizontal Move
Allow Move

Allow Move and Rotate

Ctrl+)
Ctri+K
Ctrl+Shift+E
Ctrl+Shift+H
Ctrl+Shift+V

@ Opomba

Ce izberete zaklenjen predmet, se namesto puscice menija prikaze ikona Rlju¢avnice

ZaRlepanje predmeta, Ri mu je omogoceno gibanje

1. Izberite predmet.

2. [Pritisnite na iRono puscico menija ' in Najprej izberite »LocR«, nato pa »Allow Movex.

ALl

na tiprovnici izberite Rombinacijo tipk CTRL + Shift + V

Clone
Cut
Copy
Paste
Delete

Infinite Cloner

Set Image Transparency...
Mask

Edit Mask
Optimize Image...
Lock

Link To Tool
Group

Flip

Order

Link...

Sound...

Properties...

Ctrl+D
Ctrl+X
Ctrl+C
Ctrl+

Del

®  Unlock
Lock In Place
Allow Vertical Move
Allow Horizontal Move
Allow Mave

Allow Move and Rotate

Ctrl+)
Ctrl+K
Ctrl+Shift+E
Ctrl+Shift+H
Ctrl+Shift+V

Predmet nato lahkRo premikRate, vendar ga

odRlenete.

ne morete vrteti ali spreminjati, dokler ga ne

Cf; Opomba

Ce izberete zaklenjen predmet, se namesto puécice menija prikaze ikona Rlju¢avnice
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Ustvarjanje u¢nih gradiv

r
Unlock Ctrl+J

® LockinPlace Ctrl+K
Allow Vertical Move Ctrl+Shift+E

Allow Horizontal Move Ctrl+Shift+H

Allow Move Ctrl+Shift+V

Allow Move and Rotate

ZaRlepanje predmeta, Ri mu je omogoceno gibanje horizonalno/vertiRalno

1. Izberite predmet.

2. [Pritisnite na iRono puscico menija ' in Najprej izberite »LocR«, nato pa »Allow Vertical
Move« ali »Alow Horizontal Move« za gibanje po horizontalni osi.

ALl
na tipRovnici izberite Rombinacijo tipk CTRL + Shift + E za vertiRalo in CTRL + Shift + H za
horizontalo.

[Predmet nato lahRo premikate horizontalno ali vertiRalno, vendar ga ne morete vrteti ali
spreminjati, doRler ga ne odRlenete.

ZaRlepanje predmeta, Ri mu je omogoceno premikanje in vrtenje

1. Izberite predmet.

2. [Pritisnite na iRono puscico menija ' in najprej izberite »LockR«, nato pa »Allow Move

and Rotatex.

Predmet nato lahkRo premiRate in vrtite, vendar ga ne morete spreminjati doRler ga ne
odRlenete.

OdRlepanje predmeta

1. Izberite predmet.

2. [Pritisnite na iRono Rljucavnice in izberite »UnlocR«

ALl
na tipRovnici izberite Rombinacijo tipk CTRL + J.
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Uporaba SMART lab aRtivhosti
[Pregled

Uporabite SMART lab, da svoja gradiva nadgradite z ustvarjanjem in dodajanjem interaktivnih
dejavnosti. Te dejavnosti pomagajo uc¢encem, da si lazje zapomnijo pojme in dejstva, lazje
identificirajo objeRte, se naucijo besedis¢a in definicije in Se vec.

Cf; Opombi

e Prijavavracunje potrebna za ustvarjanje in predvajanje nekRaterih SMART lab aktivnosti. SMART Notebook
vam omogoca, da se prijavite s svojim ra¢unom Google ™ ali Microsoft. Ce se prijavite z enim od teh
racunov, se ne boste rabili vsaRi¢ znova prijaviti, Ro boste uporabljali aktivosti SMART response 2, Shout
it Out! ali Monster Quiz. Za vec informacij glejte poglavje Ustvarjanje racuna SMART na strani 9.

e Studente lahko odstranite iz dejavnosti s funkcijo SMART lab Remove Students.

Za videoposnetRe o nastavitvi in priRazovanju dejavnosti glejte defaulthtm.

Priporocila za brsRalniR, napravo, operacijsRki sistem in omrezje

@; Opomba

Ucenci lahRo preverjajo dostop do svojih spletnih strani na http://classlab.com/connection/check.html.

Google Chrome™ 33 ali novejsi
Firefox® 38 ali novejsi
Microsoft Internet Explorer® 11
Microsoft Edge

Priporocila za spletni brskalnik

operacijski sistem Windows® 7 ali novejsi

iOS 8 ali novejsa razlicica operacijskega sistema
Operacijski sistem Android ™ 4.2 ali novejsi
Trenutna izdaja operacijskega sistemma Chrome OS5 ™

Priporocila za operacijsRi
sistem naprav

SMART lab aRtivnosti na classlab.com so zasnovane za ohranjanje
omrezja ¢im nizje, medtem Ro Se vedno podpira bogato sodelovanije.
Priporocilo omreZja za Shout It Out! samo 0,3 Mbps na napravo. Sola, ki
redno uporablja druga orodja Web 2.0, mora imeti dovolj omreZja za
izvajanje SMART lab aktivnosti na classlab.com. Ce se SMART lab
aRtivnosti na classlab.com uporabljajo v povezavi z drugimi spletnimi viri,
Rot so pretakanje medijev, je potrebna vecja zmogljivost omrezja, odvisno
od drugih virov, Ri se uporabljajo.

Priporocila za omrezje
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Uporaba SMART lab aktivnosti

Zahteve za dostop do spletne strani
Da bi zagotovili pravilno delovanje vseh SMART lab aktivnosti, dodajte naslednje URL-je:

e hrtps.//www.classlab.com

e hitp://id.smarttech-prod.com

e hitps.//content.smarttech-prod.com

e hitps.//metric.smarttech-prod.com

e hitps.//google.com

e hitp://google-analytics.com

e hitps.//www.gstatic.com (used by Google to load reCAPTCHA)
e https.//* firebaseio.com

e https:.//* cloudfront.com

e htips.//entitlementsmarttech-prod.com

IKaRo se ucenci pridruzijo aRtivhosti SMART lab in
SMART response

.V spletnem brskRalniku odprejo SMART Learning Suite domaco stran na

https.//suite.smarttech.com .

2. lzberejo »JOIN CLASS«

€ clae

appr B AT S VAR Commanit: 8 Frequenty dskes Comr g SMAT @ CometyourFish IR Cotebarationcen, R Calstoraton soefeorie @ Crocesslieenss 1) SATTLsomingS. @ Acte Foor

Deliver y
students can play on the. devices.

Ll
Learning Suite [ LEARNMORE |

Teachers

Students

JOIN YOUR CLASS

B domnlosdpg - Sowan | X

3. [Pojavi se okno, Rjer morajo vpisati vaso ID stevilko.
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‘ Welcome Students!

Join Your Class

L
J
-

Vasa ID stevilka je razvidna v naslovnici na zgornji strani. Ali v posamezni aktivnosti iz LABa,
Ri omogoca povezavo z mobilnimi napravami.

Larisa ADANIC

Class ID: 77261

Q =  Date v

Today (2)

matematicna orodjal Jul 17,2018 VZORCNO GRADIVO. .. Jul17,2018

4. \/pisejo svoje ime in se priRljucijo akRtivnosti, Ri jo vi zazenete,

v 1 é.
‘ Larisa ADANIC

77261
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Ustvarjanje in dodajanje aRtivnosti Flip Out

Flip Out Rarte ucijo Rorespondenco med spominom in besednjakom. Uporabite lahRo tolikRo
Rartic Rot zelite in uporabite razlicne teme.

Vel si lahkRo ogledate v videu.

Lo
@ 9 :

Tonsko
slikanje s
temnenjem
n

n ZRAC)
svetlenjem

o Nasvet

e ZgumbomzazvokR - vRlopite ali izRlopite zvoRk aRtivnosti.

e Zaponovni zagon trenutne aktivnosti uporabite gumb .

e 7/ gumbom za urejanje dejavnosti odprete pojavno okRno za urejanje dejavnosti.

Dodajanje aktivnosti Flip Out

1. Odprite SMART lab s pritiskom na ikono 'w' v orodni vrstici SMART NotebooR.

Odpre se okno za ustvarjanje akRtivnosti.

122 Www.inovatio.si


https://youtu.be/ASfcsXzHFi4

Uporaba SMART lab aktivnosti

SMART lab

Select an Activity

Fill in the Blanks ~ Flip Out

Students drag words or Flashcards teach one-fo-
numbers info the blanks. It one correspondence,
teaches deduction, memory, and vocabulary.

composition, and memory.

Game Show

Students take turns
answering muttiple choice
and true or false
questions. It can be
teacher paced.

Match 'Em Up!

Amatching activity that
teaches one-to-one
correspondence and
memory.

] oevs neaures]
Rank Order response 2
udenis arrange ftems in Students answer multiple.

Label Reveal

Students leamn the names
of specific parts of an
image. It teaches memory
and deduction.

Monster Quiz

Progression quiz with
multiple choice and true or
false questions. Students
work in teams on devices.

.
2. [Poiscite aktivnost Flip Out in pritisnite na ikRono aktivnosti .

SMART lab

Flip Out

Odpre se pogovorno okno za dodajanje vsebine.

Add Content

*

FACING UP

Enter text or add image

FACING DOWN

Enter text or add image

Previous

3. Vnesite besedilo ali pritisnite ihono! ,da dodate slikro.

Elementi v Rategoriji Facing Up bodo vidni na zgornji strani Rart in elementi v Rategoriji
Facing Down na spodnji strani Rart. Ustvarite lahRo ujemajoce pare iz obeh strani Rart, ali
pa Vv Rategoriji Facing Up uporabite enake elemente, da ustvarite igro spomina.

@; Opomba
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Ce pritisnete na ikono shrani B lahRo shranite vsebino in jo z iRono =+ odprete v Rateri drugi aktivnosti iz
SMART laba ali SMART Response 2irrizdelate drugo aktivnost z enakimi vprasanii.

SMART lab

Flip Out Add Content = @
e ™a s
- .
il * Norveska
- X Portugalska
I I * Francija
] X Nemgija
== * Svedska
“ * Svica
I I * Italija
[ i ] * Srbija
== X Velika Britanija
E add image Enter text or add image

@ Opomba

Ustvarite lahRo toliko Rart kot jih Zelite. Ce jih boste ustvarili ve¢ Rot 12, bodo ostale Rarte postavljene na sveznju
Rart v sredini.

4. Pritisnite »Next.

Odpre se pogovorno okno za izbiro teme.

SMART lab X

Flip Out Select a Theme = @

H

Jungle: Island Monsters

Simple Space Space: Mars

Izberite temo. Tema, Ri je izbrana je oznacena z modrim oRvirckom

5. Ko ste Roncali izberite »Finish«.

[Po nekaj trenutRih se bo aktivhost Rank Order nalozila in bo pripravljena na uporabo.
6. [Po zelji lahRo dodate tudi elemente igre, Ri so opisani spoda;.
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7. Uctenci odRrivajo Raj je drugi strani Rarte. Na primeru na sliRi ugotavljajo Rateri drzavi

pripada zastava.

Dodajanje elementov igre

1. Ce zelite dejavnosti dodati brencalo, ¢asovnik ali naklju¢nega izbiralca, pritisnite w

Odpre se okno za izbiro elementov igre.

Select a Game Element b4

Brencala . .
Buzzers
P B Students compete o finish first or
NaRlju¢ni izbiralec o decide who goes next ® -
Casovnik _
Randomizer
@ Randomly select a student name, '
activity item, or number.
S pritiskom lahkRo vedno Timer omogocite ali
Set a time limit for completing an o- @
.- . . activity. .
onemogocite upravljanje tega elementa Igre .

2. Ce ste izbrali bren¢ala, se vam v dani aRtivnosti pojavijo gumbi brencal.
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2] O

Ce ste izbrali naRlju¢nega izbiralca se vam pojavi podoRno, Rjer izberete Raj zelite naklju¢no
izbirati (Rategorije, predmete, Stevilke ali u¢ence oz. dijake). Ce Zelite vmes spremeniti element,
Ri ga naRlju¢no izbirate, pritisnite na ikono za nastavitve % in pojavilo se vam bo to okno.

What would you like to
Randomize?

Card Backs

Numbers

Students

Ce izberete slednje, morate predhodno vstaviti seznam uc¢encev/dijaRov. VV nasprotnem
primeru se vam pojavi naslednje okno.

-

(&) Select Student List

*
V tem primeru se vrnite v nastavitve aktivnosti . .Odpre se vam okno za urejanje aktivnosti.
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SMART lab X
Flip Out Add Content —
[ . °
o —
FACING UP | FACING DOWN
1] =
= X Norvedka m
- X Portugalska ]
I I )4 Francija
|| x Nemcija m
== X Svedska m
“ X Svica ]
I I X ltalija
| i | X Srbija m
== X Velika Britanija m
Enter text or add image Enter text or add image ]

V zgornjem desnem Rotu izberite iRono = za upravljanje vsebine an izberite »Create New«
nato pa »Student List« 0z seznam ucencev/dijaRov.

Manage Content Overview @ Manage Content Add Student List ()
Create New NASLOV
M| Vecched Pais Ueenec |
kviz nium Quiz 10 Utenec 2
o B . Quiz
Slo JiZzevi Qul Enter name

Single List

Student List

Vpisite ime razreda ter imena ucencev ter pritisnite »Savex.

Ko boste odprli naklju¢nega izbiralca boste lahRo izbrali seznam, Ri ste ga vstavili.

Ce ste izbrali tasovniR, se vam le ta pojavi v zgornjem robu aktivnosti. S pritiskom na ikono za
nastavitve # lahRo nastavite ¢as.

Prav tako lahRo vRljucite moznost, da se aktivnost Ronc¢a po pretec¢enem &asu.

Count down from:
A A
01:00
L]

v v

End the activity
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Ustvarjanje in dodajanje aRtivhosti Super Sort

ARCivnost Super Sort uci razvrstitve in zdruzevanja elementov. V aktivnosti sodelujoci
razvrsCajo predmete v dve Rategoriji. Elementizgine, Ce je bil ustrezno razvrscen, v nasprotnem
primeru je vrnjen na slednje mesto postavitve. ARtivnosti lahRo dodate tudi razlicne elemente
igre in teme po lastnih zeljah.

Vel si lahkRo ogledate v videu.

e N e
cOa
=

e ZgumbomzazvokR - vRlopite aliizRlopite zvoRk aRtivnosti.

AL

e  Zaponovni zagon trenutne aktivnosti uporabite gumb .

e 7/ gumbom za urejanje dejavnosti 3 odprete pojavno okno za urejanje dejavnosti.

Dodajanje aRtivhosti Super Sort

1. Odprite SMART lab s pritiskom na ikono '“ v orodni vrstici SMART NotebooR.

Odpre se okno za ustvarjanje aktivnosti.
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2.

SMART lab

Select an Activity

Rank Order

Students arrange items in
ranked order to learn
about comparison,
deduction, sequencing,

response 2

Students answer muttiple
answer, multiple choice,
pollfopinion, short answer,
and true or false

and arrangement. questions.
[ o necneo|
Shout It Out! Speedup

Students use their devices
to contribute text or
images. A brainstorming

Racing quiz with multiple
choice and true or false
questions. It encourages

activity for generating
(e} ideas.

8] oevices requiren

competition and quick-
thinking.

Super Sort

Students sort items into
two categories. The activity
teaches classification and
grouping.

[Poiscite aRtivnost Super Sort in pritisnite na ikono aktivnosti

Odpre se pogovorno okno za dodajanje vsebine.

SMART lab X

Add Content

m
®

Required Category Name Required Category Name

t or add image toradd image

Previous
V polji »Required Category Name« vpisite zeleni imeni Rategorij.

Vstavite besedilo ali tapnite iRono ! da poiscete in dodate sliko. Vstavite lahko do 10

elementov.
Vstavite lahRo besedila, sliRe in imena Rategorij iz ze predhodno shranjenih vsebin tako,

da pritisnete na ikono =% in izberete vsebino. Vsebino lahko shranite tako, da pritisnete

na ikono a in vpisete ime vsebine.
IKo ste Roncali pritisnite sNext«.

Odpre se pogovorno okno za izbiro teme.
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SMART lab X

Select a Theme = @

Rock Concert

Jungle: Island

7. lIzberite temo. Tema, Ri je izbrana je oznacena z modrim oRvircRom.

8. Ko ste Roncali izberite »Finishc.

[Po neRaj trenutkih se bo aktivhost Speedup nalozila in bo pripravljena za uporabo.

Dodajanje elementov igre

1. Ce Zelite dejavnosti dodati brenc¢alo, ¢asovnik ali naklju¢nega izbiralca, pritisnite w

Odpre se okno za izbiro elementov igre.

Select a Game Element b4

Buzzers
Students compete o finish first or

Brenéala todecide who goes next.

NaRljucni izbiralec

Randomizer
@ Randomly select a student name,

i om 22

CaSOVﬂih activity item, or number.
Timer
Set atime limit for completing an
activity.
S pritiskom lahko vedno omogocite ali onemogocite upravljanje tega elementa igre @

2. Ce ste izbrali bren¢ala, se vam v dani aRtivnosti pojavijo gumbi brencal.
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Ce ste izbrali naRlju¢nega izbiralca se vam pojavi podokno, Rjer izberete Raj zelite naklju¢no
izbirati (Rategorije, predmete, StevilkRe ali u¢ence oz. dijake). Ce Zelite vmes spremeniti element,
Ri ga naRlju¢no izbirate, pritisnite na ikono za nastavitve # in pojavilo se vam bo naslednje
oRno.

What would you like to
Randomize?

Categories

Items

Numbers

Students

Ce izberete slednje, morate predhodno vstaviti seznam ucencev/dijakov. V nasprotnem
primeru se vam pojavi naslednje okno.

) Select Student List

»
V tem primeru se vrnite v nastavitve aktivnosti .Odpre se vam okno za urejanje aktivnosti.
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Add Content =Y
SADJE ZELENJAVA

mandarina ..} paprika m
jagoda [.] brokoli m
banana m cvetata m
grozdje ..} Spinata m
kivi .. ] brstiéni ohrovt ..}
jabolka [..] 20le ..}
.} .|

[ te |

V zgornjem desnem Rotu izberite iRono == za upravljanje vsebine in izberite »Create New«

nato pa »Student List« 0z seznam ucencev/dijakRov.

Manage Content Overview Py Manage Content Add Student List )

Create New NASLOV

Matched Pairs Utenec 1

Utenec2

Quiz

Single List

Student List

Vpisite ime razreda ter imena ucencev ter pritisnite »Savex.

IKo boste odprli naklju¢nega izbiralca, boste lahko izbrali seznam, Ri ste ga vstavili.

Ce ste izbrali #asovniR, se vam le ta pojavi v zgornjem robu aktivnosti. S pritiskom na ikono za
nastavitve & lahRo nastavite ¢as.

Prav tako lahRo vRljucite moznost, da se aktivhost Ronca po pretecenem casu.

Count down from:
A A
0 1 . 0 0
-

v v

End the activity
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Ustvarjanje in dodajanje aRtivhosti Match ‘Em Up!

Match 'Em Up! je aktivnost ujemanja, Ri u¢i pomnjenja in Rorespondenco med postavkami. Igri
lahko dodate tudi elemente igre.

Vel si lahkRo ogledate v videu.

|

linorez
-~ O

barvni '
linorez
——
= |
— —

o Nasvet

e ZgumbomzazvokR - vRlopite ali izRlopite zvoRk aRtivnosti.

e Zaponovni zagon trenutne aktivnosti uporabite gumb .

e 7/ gumbom za urejanje dejavnosti odprete pojavno okRno za urejanje dejavnosti.

Dodajanje aktivhosti Match 'Em Up!

1. Odprite SMART lab s pritiskom na ikono '"' v orodni vrstici SMART NotebooRa.

Odpre se okRno za ustvarjanje aktivnosti.

SMART lab X
Select an Activity = @
Fill in the Blanks o Flip Out
Students drag words or Flashcards teach one-to-
numbers into the blanks. it one correspondence,
teaches deduction, memory, and vocabulary.
composition, and memory.
Q

Game Show Label Reveal
Students take turns Students leamn the names
answering multiple choice of specific parts of an
and true or false image. It teaches memory
questions. It can be and deduction.

o teacher paced.

Monster Quiz

Progression quiz with
muttiple choice and true or
false questions. Students
work in teams on devices.

Match 'Em Up!

Amatching activity that
teaches one-to-one
correspondence and
memory.

Rank Order response 2
dents arrange ite dents answe
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2. [Poiscite aktivnost Super Sort in pritisnite na ikono aktivnosti
Odpre se pogovorno okno za dodajanje vsebine.

SMART lzb x

Add Content )

CHECK ANSWERS
@ Instantly

] ] When prompted

Previous

3. V oRvir¢ek »Optional Category Name« lahko vpisete imena Rategorij.

4. \/nesite besedilo ali pritisnite ihono! ,da dodate sliko. Vnesete lahko do 10 parov.
5. Vrazdelku »Check Answers« nastavite preverjanje odgovorov.
e |zberite »Instantly, Ce zelite ustreznost parov preverjati sproti.

ALl »When prompted«, e zelite ustreznost parov preverjati na Roncu. Na Roncu pritisnete
gumb »ChecR Matchesk, Ce zelite preveriti ustreznost parov. Zelena RljuRica a ALl rdeci X

m priRazujeta ustreznost odgovora.

SMART lab X

Add Content Q

CHECK ANSWERS
®) Instantly

When prompted

Previous

6. [Pritisnite »Next«.

Odpre se pogovorno okno za izbiro teme.
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SMART lab

Select a Theme

l
®

&
=@
-] =28
Science Simple Underwater

7. lIzberite temo. Tema, Ri je izbrana je oznacena z modrim oRvir¢cRom.
8. Ko ste Roncali izberite »Finish«.

Po neRaj trenutkih se bo aktivhost Match 'Em Up! nalozila in bo pripravljena na uporabo.
9. Po zelji lahkRo dodate elemente igre, Ri so opisani spoda.

10. Ucenci pri akRtivnosti tvorijo smiselne pare tako, da v osrednje polje povlecejo element iz
leve in element iz desne.

| JEI J

i

EEEEE ¢, ©
\_/\ /\_,/

=g

0 Nasvet

Ce je sliko ali besedilo zelo slabo, uporabite magi¢no pisalo ali uporabite prosojnico z galerijo slik. Ve¢ si ogledate
v TRIKU IN NASVETU: Kako uporabiti magi¢no pisalo v TRIKU IN NASVETU: Priprave na predstavitev.

Dodajanje elementov igre

1. Ce zelite dejavnosti dodati brencalo, ¢asovnik ali naklju¢nega izbiralca, pritisnite x
Odpre se okno za izbiro elementov igre.
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Select a Game Element b4
Brencala . .
Buzzers
s s . Students compete o finish first or
NaRlju¢ni izbiralec o decide who goes next ® -
Casovnik _
Randomizer
@ Randomly select a student name,
activity item, or number.
S pritiskom lahkRo vedno Timer omogocite ali
Set a time limit for completing an 0- @
v . . actvity. .
onemogocite upravljanje tega elementa igre .

2. Ce ste izbrali bren¢ala, se vam v dani aRtivnosti pojavijo gumbi brencal.

1 [ | | | barvni
=7 - —_—— T linorez *
—
4 J
——

) ©) (5

Ce ste izbrali naRlju¢nega izbiralca se vam pojavi podoRno, Rjer izberete Raj zelite naklju¢no
izbirati (elemente levo, elemente desno, Stevilke ali ucence). Ce Zelite vmes spremeniti
element, ki ga naRlju¢no izbirate, pritisnite na ikRono za nastavitve & in pojavilo se vam bo to
oRno.

What would you like to
Randomize?

Leftside ltems

Numbers ’

l |
| Right side ltems |
| |
| |

Students 4

Done
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Ce izberete slednje, morate predhodno vstaviti seznam uc¢encev/dijakov. V nasprotnem
primeru se vam pojavi naslednje okno.

-

<) Select Student List

3
V tem primeru se vrnite v nastavitve akRtivnosti .Odpre se vam oRno za urejanje aktivnosti.

SMART lsb x

Add Content

a8 8
& x ekshibris ..}
' X industrijska grafika m
i X finorez ]
E X monotipija ..}
A X barvni finorez ]
Y X litografija n
e X grafi¢no orodie .}
.} .}
V zgornjem desnem Rotu izberite iRono == za upravljanje vsebine an izberite »Create New«
nato pa »Student List« 0z seznam ucencev/dijakRov.
Manage Content Overview ) Manage Content Add Student List )
Create New NASLOV
Matched Pairs Utenec 1
Utenec 2
Quiz o
Single List
Student List

Vpisite ime razreda ter imena ucencev ter pritisnite »Savex.

IKo boste odprli naklju¢nega izbiralca boste lahko izbrali seznam, Ri ste ga vstavili.
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Ce ste izbrali #asovniR, se vam le ta pojavi v zgornjem robu aktivnosti. S pritiskom na ikono za
nastavitve & |lahRo nastavite ¢as.

Prav tako lahRo vRljucite moznost, da se aktivnost Ronca po pretecenem casu.

Count down from:
A A
0 1 . O O
-

v v

End the activity

Ustvarjanje in dodajanje aRtivnosti Fill In the
Blanks

Fill in the Blanks je zabavna aktivnost, pri Rateri sodelujoci v prazne oRvircRe, Ri jih je dolocil
ucitelj, povlecejo manjRajoCe besede ali Stevilke.

Vec silahko ogledate v.videu.

10 1520 1303540 :
10(___]304050(____]7080[ 80 100
102030(____)5060708090( )

24(____)8101214 16 18 20
816243240 156647280
6 12 18 [[24 730 36 42 48 54 69

do 60 NN S48
[ 6 N ERNEEE
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Uporaba SMART lab aktivnosti

0 Nasvet

e ZgumbomzazvoR

!

< vRlopite ali izRlopite zvok aktivnosti.

e Zaponovni zagon trenutne aktivnosti uporabite gumb .

e 7 gumbom za urejanje dejavnosti odprete pojavno okno za urejanje dejavnosti.

Dodajanje aRtivnosti Fill in the Blanks

1. Odprite SMART lab s pritiskom na ikono '“ v orodni vrstici SMART NotebooR.

Odpre se okno za ustvarjanje aktivnosti.

SMART lab X
Select an Activity = @
Fill in the Blanks - Flip Out
Students drag words or Flashcards teach one-to-
numbers into the blanks. It one correspondence,
teaches deduction, memory, and vocabulary.

composition, and memory.

Game Show

Students take turns
answering multiple choice
and true or false
questions. It can be
teacher paced.

Match 'Em Up!

Amatching activity that
teaches one-fo-one
correspondence and
memory.

Rank Order

Label Reveal

Students learn the names
of specific parts of an
image. It teaches memory
and deduction.

Monster Quiz
Progression quiz with
multiple choice and true or
false questions. Students
work in teams on devices.

8] pevices requiren

2. Poiscite aktivnost Fill in the Blanks in pritisnite na ikRono aktivnosti St

Odpre se pogovorno okno za dodajanje vsebine.

SMART lab X
Fill in the Blanks Add Content = @
‘ CHECK ANSWERS
(® When prompted

() Instantly
() Don't check

300 CHARACTERS REMAINING 10 BLANKS REMAINING

Type or paste the textin the space above

When you're done, defing the words you want to use as blanks, it Text ]

Previous

139 Www.inovatio.si



Uporaba SMART lab aktivnosti

3. V polje za vnos besedila vpisite zeleno besedilo, Ri lahRo vsebuje maksimalno 300
znakov. Stevec v spodnjem levem Rotu prikazuje preostalo Stevilo znakRov.
4.V razdelkRu »CheckR Answers« izberite »lnstantly«, ¢e zelite sproti preverjati ustreznost

odgovorov.

ALI

izberite »When Promted, Ce zelite ustreznost odgovorov preverjati na Roncu.
AL

Izberite »Don’t checkg, ¢e ustreznosti odgovorov ne zelite preverjati.

SMART lab x

Fillin the Blanks Add Content = @
L]
Select When Prompted to check answers at a pace you choose. As answers CHECK ANSWERS
® When prompted
are entered into Instantly
the activity, a Check Matches button appears in the activity. Press the button Don't check
when you want
to check an answer
Define a blank by clicking a word e=—
Use the sizing handles o make a blank bigger or smaller Define Blanks
To remove a blank, click it again
Previous

5. Pritisnite »Define Blocks«, da omogocite nacin oznacevanja besed/stevilR.

Besedo oznacite tako, da pritisnete nanjo. Ce Zelite hkrati oznaciti ve¢ besed/stevilR,

. . lz vet [tlenikom
uporabite rocico S >

Besedo od-oznacite tako, da znova pritisnete nanjo.

Cf; Opomba

Ce znova zelite urejati besedilo, izberite

7. Ce ste koncaliz oznacevanjem besed, pritisnite »Next.

Odpre se pogovorno okno za izbiro teme.

SMATT lss %

Fill in the Blanks Select a Theme = @
Monsters Science Simple
Underwater
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8. Izberite temo. Tema, Ri je izbrana je oznacena z modrim oRvircRom.
9. Ko ste Roncali izberite »Finish«.

[Po neRaj trenutkih se bo aktivnost Fill in the Blanks nalozila in bo pripravljena na uporabo.

Dodajanje elementov igre

1. Ce zelite dejavnosti dodati brencalo, ¢asovnik ali naklju¢nega izbiralca, pritisnite x.

Odpre se okno za izbiro elementov igre.

Select a Game Element X

Brencala . @
Buzzers
e . Students compete o finish first or
NaRljucni izbiralec o decide who goss next C KJ
CasovniR Sandomizer
@ Randomly select a student name,
activity item, or number.
S pritiskom lahkRo vedno Timer omogocite ali
Set atime limit for completing an o- @
.- . . actvity. .
onemogocite upravljan]e tega elementa Igre .

2. Ce ste izbrali bren¢ala, se vam v dani aRtivnosti pojavijo gumbi brencal.

[T ] ez [ fako bl T
uporabimo (.

(___]je urejen po padajoih potencah spremenljivke.
( Jmnozimo(_____ Jélenikom tako, da veckrat
uporabimo (.

Ce ste izbrali naklju¢nega izbiralca se vam pojavi podokno, Rjer izberete Raj zelite naklju¢no
izbirati (Rategorije, predmete, Stevilke ali u¢ence 0z. dijake). Ce Zelite vmes spremeniti element,
Ri ga naRklju¢no izbirate, pritisnite na ikono za nastavitve #& in pojavilo se vam bo to okno.
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What would you like to
Randomize?

Numbers

Students

Ce izberete slednje, morate predhodno vstaviti seznam uc¢encev/dijakov. VV nasprotnem
primeru se vam pojavi naslednje okno.

-

(€ Select Student List

You haven't created any

a
student lists.

»
V tem primeru se vrnite v nastavitve akRtivnosti .Odpre se vam oRNo za urejanje aktivnosti.

SMART Isb y
Fill in the Blanks Add Content Ei
u
{{Dvoclenik}) mnozimo {{z dvoélenikom J} tako, da {{dvakrat}) uporabimo  CHECKANSWERS
® When prompted
() Instantly

{{razclenitveni zakon}}.

{{[Poenostavijen izraz}} je urejen po padajocih potencah spremenfjivke. () Donteheck

{[Vecclenik}} mnoZimo {{z vec})tlenikom tako, da veckrat uporabimo

{{razClenitveni zakon}}.

72 CHARACTERS REMAINING 2 BLANKS REMAINING

Type or paste ihe textin the space above.
When you're done, define the words you want to use as blanks. SRl Define Blanks
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V zgornjem desnem Rotu izberite iRono = za upravljanje vsebine an izberite »Create Newx
nato pa »Student List« 0z seznam ucencev/dijaRov.

Manage Content Overview Py Manage Content Add Student List Q

Create New v NASLOV

Matched Pairs Utenec 1

Utenec 2
Quiz

Single List

Student List

V/piSite ime razreda ter imena ucencev ter pritisnite »Savex.

IKo boste odprli naklju¢nega izbiralca boste lahRo izbrali seznam, Ri ste ga vstavili.

Ce ste izbrali ¢asovniR, se vam le ta pojavi v zgornjem robu aktivnosti. S pritiskom na ikono za
nastavitve & lahRo nastavite ¢as.

Prav tako lahRo vRljucite moznost, da se aktivhost Ronca po prete¢enem casu.

o Nasvet

Zelena RljuRica ALl rdeci X B priRazujeta ustreznost razvrs¢enega elementa. Elemente lahko ucenci

prestavljajo, doRler niso vsi odgovori pravilni.

Ustvarjanje in dodajanje aRtivhosti Label Reveal

ARtivnost Label Reveal je odlicen nacin, da ucenci/dijaki globlje razvijejo razumevanje
sistemov in njihove Romponente. ARtivnhost poudarja spomin in deduRcijo.

Vel si lahko ogledate v videu.

mitonondrij €@
Mitohondrij je
membranska struktura
(struktura obdana z
dvema bioloikima
membranama) oziroma
kompartment evcite, ki
sluZi celiénemu
dihanju.

celicna stena

Hide Labels
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Uporaba SMART lab aktivnosti

0 Nasvet

e ZgumbomzazvoR - vRlopite aliizRlopite zvoRk aRtivnosti.

e Zaponovni zagon trenutne aktivnosti uporabite gumb .

e 7 gumbom za urejanje dejavnosti odprete pojavno okno za urejanje dejavnosti.

Dodajanje aRtivnosti Label Reveal

1. Odprite SMART lab s pritiskom na ikono '“ v orodni vrstici SMART NotebooR.

Odpre se okno za ustvarjanje aktivnosti.

SMART lab X

Select an Activity

ll
®

Fill in the Blanks

Students drag words or
numbers into the blanks. It
teaches deduction,
composition, and memory.

Game Show

Students take turns
answering multiple choice
and true or false
questions. It can be
teacher paced.

Match 'Em Up!

Flip Out

Flashcards teach one-fo-
one CD"ESPDI‘IdEI‘ICe,
memory, and vocabulary.

Label Reveal

Students learn the names
of specific parts of an
image. It teaches memory
and deduction.

Monster Quiz

O Amatching activity that Progression quiz with
O teaches one-to-one multiple choice and true or
A correspondence and false questions. Students

memory.

Rank Order

work in teams on devices.

8] pevices requiren

response 2

denis answe

=]
Q|

2. [PPoiscite aktivnhost Label Reveal in pritisnite na ikono aktivnosti . .

Odpre se pogovorno okno za dodajanje vsebine.

SMART lab bt
Label Reveal Add Content = @

Drag an image or
browse for one

Previous

3.V kvadratno polje »Drag an image od browse for one« povlecite sliRo.
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ALl

Pritisnite na ihonoa, da poiscete ali izberete sliko, shranjeno na racunalnikRu. Odpre se
pogovorno okno, Rjer poiscete sliko in pritisnete Odpri.

Open X
A [ « SMART Technologies > Education Software v &/ | Search Education Software P
Organize v New folder B> O @
& OneDrive A Name Date modified Type Size o
8 ThispC Addon Cache ar.
. Addons zr.
J8 3D Objects Data -
B AppleiPhone Exampl 7
B Desktop Gallery 2.
Documents GeoGebra 7.
 Downloads Langusges 2
B Music Math 27,
NESDK a7,
=] Pictures.
Printer Dy a7,
[ Videos atplug .
o [e=DEE Resources ar.
P © Support a7,

File name: ||

Slika se prikaze v pogovornem oRnu za dodajanje vsebine.

SMART lab X

Add Content

m
®

Click within the image to add labels.

M Change Image @ Change Style

Previous

4. Kliknite na dele slike, Rjer Zelite dodate oznake.

Prikraze se urejevalnik oznake.
5. V polje oznake vpisite besedilo.

SMART lab X

Add Content

Drag points and labels to change position

i
®

Vpisi besedilo

Ypisite besedilo

M Change Image @ Change Style

Previous Done

6. Ce Zelite oznaki dodati kratek opis do 150 znakov, pritisnite na ~  in vpisite besedilo.

Ko ste Roncali z vnosom, pritisnite »Donex.
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7. Oznako premaRknete tako, da pritisnete na = in jo povlecete na zeleno mesto.
8. Slog oznake spremenite tako, da pritisnete »Change Style«. Slog, Ri ste ga izbrali, je

oznacen z modro crto.

La) [ [u][o][28

9. Dodate lahko do 10 oznak. V spodnjem desnem robu se vam sproti priRazuje stevilo
preostalih oznak.
10. Ko ste Roncali izberite »Finish«.

[Po nekaj trenutkih se bo aktivnost Label Reveal naloZzila in bo pripravljena za uporabo.

Hide Labels

Vase oznake se prikazejo Rot iRone vprasaja @ Ko pritisnete nanjo, se razRkrije ime oznake.
SRrijete jo tako, da ponovno pritisnete nanjo. Ce oznaRa vsebuje + Rot prikazuje slika

(mitononarij )

,je dodan RrateR opis, Ri ga lahRo odprete tako, da pritisnete na +.

mitohonarj  €))
Mitochondrij je
membranska struktura
({struktura ocbdana z
dvema bicloskima
membranama) cziroma
kompartment evcite, ki
sluZi celitnemu
dihanju.
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Dodajanje elementov igre

1. Ce zelite dejavnosti dodati brencalo, ¢asovnik ali naklju¢nega izbiralca, pritisnite x

Odpre se okno za izbiro elementov igre.

Select a Game Element b4

Buzzers
Students compete o finish first or . .
to decide who goes net. . \2_,

S pritiskom lahkRo vedno _ omogocite ali
Randomizer

.. . ) @ Randomly select a student name, . @
onemogocite upravljanje tega activity item, or number, elementa igre )
2. Ce ste izbrali brenc¢ala, se Timer vam Vv dani aktivhosti
. .. . v Set atime limit for completing an
pojavijo gumbi brencal. activity

(&) o

Ce ste izbrali naRlju¢nega izbiralca se vam pojavi podokno, Rjer izberete Raj zelite nakljucno
izbirati (0znake, stevilke ali u¢ence). Ce zelite vmes spremeniti element, Ri ga naklju¢no izbirate,
pritisnite na ikono za nastavitve ¥ in pojavilo se vam bo to okno.

What would you like to
Randomize?

Labels
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Ce izberete slednje, morate predhodno vstaviti seznam uc¢encev/dijakov. VV nasprotnem
primeru se vam pojavi naslednje okno.

-

¥, Select Student List

3
V tem primeru se vrnite v nastavitve akRtivnosti .Odpre se vam oRNo za urejanje aktivnosti.

SMART lab x

Add Content = @

B Change Image @ Change Style

V zgornjem desnem Rotu izberite iRono == za upravljanje vsebine an izberite »Create New«
nato pa »Student List« 0z seznam ucencev/dijaRov.
Manage Content Overview Y Manage Content Add Student List Q

Create New NASLOV

Matched Pairs Ucenec 1

Utenec 2

aue Enter name

Single List

Student List

Vpisite ime razreda ter imena ucencev ter pritisnite »Savex.

IKo boste odprli naklju¢nega izbiralca boste lahko izbrali seznam, Ri ste ga vstavili.
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Ce ste izbrali #asovniR, se vam le ta pojavi v zgornjem robu aktivnosti. S pritiskom na ikono za
nastavitve 8 |ahkRo nastavite ¢as.

Prav tako lahRo vRljucite moznost, da se aktivnost Ronca po prete¢enem ¢asu.

Count down from:
A A
0 1 . O 0
L]

v v

End the activity

Ustvarjanje in dodajanje aRtivhosti RanRk Order

V aktivnosti Rank Order u¢enci razvrscajo elemente po ustreznem vrstnem redu in se pri tem
seznanijo s primerjavo le teh.

Vec silahko ogledate v videu.

N ¢/

Najvecje mesto

Velenje

-

Novo mesto

Maribor
‘ - h &
N\ Ljubljana

Najmanjse mesto

| )
’
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0 Nasvet

e ZgumbomzazvoR - vRlopite aliizRlopite zvoRk aRtivnosti.

e  Zaponovni zagon trenutne aktivnosti uporabite gumb .

e 7 gumbom za urejanje dejavnosti odprete pojavno okRno za urejanje dejavnosti.

Dodajanje aktivnosti Rank Order

1. Odprite SMART lab s pritiskom na ikono “ v orodni vrstici SMART NotebooR.

Odpre se okno za ustvarjanje aktivnosti.

SMART lab X

Select an Activity = @
Rank Order response 2
Students arrange items in Students answer multiple
ranked order to learn answer, multiple choice,
about comparison, pollopinion, short answer,
deduction, sequencing, and true o false
and arrangement. questions.
.
Shout It Out! Speedup
Students use their devices Racing quiz with multiple
to contribute text or choice and true or false
images. A brainstorming questions. It encourages
activity for generating competition and quick-
ideas. thinking
] oevs o]
Super Sort
Students sort items into
two categories. The activity
teaches classification and
grouping
E—
2. [PPoiscite aktivnost Rank Order in pritisnite na iRono aktivnosti -
Odpre se pogovorno okno za dodajanje vsebine.
SMART lab X
Rank Order Add Content = @
Enter text or add image ] CHECK ANSWERS
10 ITEMS REMAINING

Previous
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3. Vnesite besedilo ali pritisnite ihonoa, da dodate sliko. Ce izberete sliko, lahko pri

predvajanju igre pritisnete nanjo, da se poveca.

Pritisnite '+, da preusmerite vrstni red besedilnih elementov.
5. V razdelku »ChecR Answers« izberite »lnstantly«, ¢e zelite sproti preverjati ustreznost

odgovorov.

ALl

izberite »WWhen Promtedc, Ce zelite ustreznost odgovorov preverjati na Roncu.
ALl

Izberite »Don’t checkg, ¢e ustreznosti odgovorov ne zelite preverjati.

SMART lab

x

Add Content = @

t B i
Ljubljana CHECK ANSWERS
Maribor ! = u:\f:is:nmpled
CE\jE Don't check
Kranj L.} RANKING LABELS
Velenje m Najvedje mesto
Koper ]
Novo mesto m
Pl ! Najmanj5e mesto
Ent .. ]

6. V razdelRu »RanRing Labels« vnesite besede, Ri Zelite, da se pojavijo pri razvrscanju, Rot
na primer Najvecje — Najmanjse mesto.
7. lzberite »Next.

Odpre se pogovorno okno za izbiro teme.

SMART lab X

Select a Theme = @

Pirates Science

1l

8. Izberite temo. Tema, Ri je izbrana je oznacena z modrim oRvircRom.
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9. Ko ste Roncali izberite »Finish«.

[Po neRaj trenutRih se bo aktivhost Rank Order nalozila in bo pripravljena na uporabo.
10. Po zelji lahkRo dodate tudi elemente igre, Ri so opisani spoda;.

11 Ucenci morajo nato povlecti elemente v ustreznem vrstnem redu od zgoraj navzdol.

o Nasvet

Zelena RljuRica a ALl rdeci X m priRazujeta ustreznost razvrs¢enega elementa. Elemente lahko ucenci

prestavljajo, doRler niso vsi odgovori pravilni.

Dodajanje elementov igre

1. Ce zelite dejavnosti dodati brencalo, ¢asovnik ali naklju¢nega izbiralca, pritisnite 8

Odpre se okno za izbiro elementov igre.

Select a Game Element X

Buzzers

" Students compete o finish first or
Brencala to decide who goes nesdt.

NaRljucni izbiralec

Randomizer
@ Randomly select a student name,

i om 22

CaSOVnih activity item, or number.
Timer
Set atime limit for completing an
activity.
S pritiskom lahkRo vedno omogocite ali onemogocite upravljanje tega elementa igre @

2. Ce ste izbrali bren¢ala, se vam v dani aRtivnosti pojavijo gumbi brencal.

we 72

Najvecje mesto

Velenje
& Ljubljana

Maribor

: y)
| m I - - Najmanjse mesto
O
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Ce ste izbrali naklju¢nega izbiralca se vam pojavi podoRno, Rjer izberete Raj zelite naklju¢no
izbirati (Rategorije, predmete, Stevilke ali u¢ence 0z. dijake). Ce Zelite vmes spremeniti element,
Ri ga naklju¢no izbirate, pritisnite na ikono za nastavitve % in pojavilo se vam bo to okno.

What would you like to
Randomize?

tems

Ce izberete slednje, morate predhodno vstaviti seznam uc¢encev/dijakov. VV nasprotnem
primeru se vam pojavi naslednje okno.

Ustvarjanje in dodajanje aRtivhosti Speedup

Speedup je dirkRa¢ni Rviz z vprasanji z ve¢ odgovori ali vprasanja, Ri vsebujejo odgovore
pravilno ali napacno. Ucenci bodo pri aktivnosti z veseljem tekRmovali in opazovali, Rdo na
vprasanja najhitreje in najustreznejse odgovarja. ARtivhost Speedup spodbuja tekmovalnost
in hitro razmisljanje.

Vec silahko ogledate v videu.

TIVE LEF | 20) ANSEI 12

NajdaljSa reka, ki v celoti te€e po slovenskem ozemiju. lzvira pri slapu Rinka in
se izliva pri Zidanem Mostu. Dolga je 102 km.

A Savinja.
B Sava.

C Ljubljanica.
D Krka.
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0 Nasvet

e ZgumbomzazvoR - vRlopite aliizRlopite zvoRk aRtivnosti.

e  Zaponovni zagon trenutne aktivnosti uporabite gumb .

e 7 gumbom za urejanje dejavnosti

odprete pojavno okRno za urejanje dejavnosti.

Dodajanje aktivnosti Speedup

1. Odprite SMART lab s pritiskom na ikono “ v orodni vrstici SMART NotebooR.

Odpre se okno za ustvarjanje aktivnosti.

SMART lab

Select an Activity

Rank Order

Students arrange items in
ranked order to learn
about comparison,
deduction, sequencing,
and arrangement.

Shout It Out!

Students use their devices
to contribute text or
images. A brainstorming
activity for generating

response 2

Students answer multiple
answer, multiple choice,
pollopinion, short answer,
and true or false
questions.

8] cevices reauiren

Speedup

Racing quiz with multiple
choice and true or false
questions. It encourages
competition and quick-
thinking.

[o} ideas.

[8] oevices requiren

Super Sort

Students sort items into
two categories. The activity
teaches classification and
grouping.

2. [Poiscite aktivnost Speedup in pritisnite na ikRono aktivnosti -

Odpre se pogovorno okno za dodajanje vsebine.

SMART lab

Speedup Add Content = @

Select Type v

i1 NewQuestion

True or False

Previous

3. Izberite vrsto vprasanj, Ri jih zelite ustvariti.
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Vprasanja z ve¢ moznimi odgovori (Multiple Choise)
4. V/nesite vprasanje z najvec 150 znaki.

5. Na vprasanje, Ri ste ga vnesli v 4. Roraku, vnesite vsaj dva odgovora. Pravilni odgovor

izberite tako, da pritisnite na polje @ pred vprasanjem. oznacuje odgovor, Ri ste ga
izbrali za pravilnega.

o Add Question ) Lo . L
[Pritisnite v Rolikor zelite dodati vec vprasanj in odgovorov.

7. Na desni strani se sproti samodejno sinhronizira seznam vprasanj. V RoliRor zelite Ratera

izmed njih spremeniti, pritisnite nanj in ga spremenite.

SMART lab

Speedup Add Content
Multiple Choice Delete question Add Question

Enter a question i1 NewQuestion

X

u
[

Previous

@; Opomba

Ce pritisnete na ikono shrani a lahRo shranite vsebino in jo z ikRono =+ odprete v Rateri drugi aktivnosti iz
SMART laba ali SMART response 2 in izdelate drugo aktivhost z enakimi vprasaniji.

SORT x
Speedup Add Content = @
S8 i
| Muttiple Choice + | Delete questio

Pesem e leta 1844 napisal France Preseren. Sedma kifica m

e pesmi je drlavna himna

® 0 zoraviica
Pewcu
Pesem o zvezdah.

Polete

Next
8. V Rolikor ste Roncali z dodajanjem vprasan; pritisnite -
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Pojavi se vam okno s pregledom vprasanj, Rjer jih lahkRo uredite ali izbrisete. Ce Zelite

izbrisati vprasanje izberite iRono - .PPrav taRo lahRo na desni izberete ali izRljucite ¢as.

SMART lab X

Speedup Review Content o

QUESTIONS (10) | ANSWERS TauEsTON
Pesem je leta 1844 napisal Fran Zdravijica (:)

=B

seconds

Avtohtona slovenska jed. Lahko j
Njenao znanstveno ime je Preteus Cloveska ribica
Nekdanja denarna valuta v Repub
Zakonodajni organ republike Slov
Najdalj5a reka, ki v celofi teCe po

Sedem jezer, ki leZijo v alpski doli..

- = = = = = = W

KraSka reka, dolga 41 km, ki vec.

Vojak, literat, pesnik in slikar (187

-

Slovenska politicna organizacija

9. Ko ste Roncali izberite »Finish«.

[Po neRaj trenutkih se bo aktivhost Speedup nalozila in bo pripravljena na uporabo.

Vprasanja z odgovoroma pravilno ali napacno (True or False)

SMART lab x
Speedup Add Content = @
o |

Delete question Add Question

iq Zdravijico je leta 1844
napisal France Pre...

Zdravlji::o|Je leta 1844 napisal France PreSeren. Sedma
kitica te pesmi je drZavna himna.

HARACTERS REMAINING

10. VVnesite vprasanje oz. trditev z najvec 150 znaki.

11. Na vprasanje, Ri ste ga vnesli v 4. RoraRu, izberite ali je trditev pravilna ali napacna. To

storite tako, da pritisnite na polje @ pred vprasanjem. oznacuje odgovor, Ri ste ga

izbrali za pravilnega.
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0 Nasvet

Ce zelite ustvariti enaki tip vpraganija, ki ima odgovora pravilno in napa¢no, izberite »Multiple Choise« in namesto
odgovora vpisite Pravilno oz. Napacno ter izberite ustrezen odgovor.

o Add Question ) . S v
12. Pritisnite Vv Rolikor zelite dodati vec vprasanj in odgovorov.

13. Na desni strani se sproti samodejno sinhronizira seznam vprasan]. V RoliRor zelite Ratera

izmed njih spremeniti, pritisnite nanj in ga spremenite.

Cf; Opomba

Ce pritisnete na ikono shrani B lahRo shranite vsebino in jo z ikono =+ odprete v Rateri drugi aktivnosti iz
SMART laba ali SMART response 2 in izdelate drugo aktivnhost z enakimi vprasaniji.

SUAART b

x
Add Content = o
S8 W
Wt Crokcs -
Pesem je leta 1844 napisal France Preseren. Sedma kitica
1e pesmi je drzavna himna.
@ 3 zarajica
Pevcu
Pesem o zvezdah
Palete.
Next

1.V Rolikor ste koncali z dodajanjem vprasan] pritisnite m

Pojavi se vam oRno s pregledom vprasanj, Rjer jih lahko uredite ali izbrisete. Ce Zelite

izbrisati vprasanje izberite iRono . Prav tako lahRo na desni izberete ali izRljucite Cas.
Review Content = @
@
B

seconds

2. Ko ste Roncali izberite »Finish«.

[P0 nekaj trenutkih se bo aktivhost Speedup nalozila in bo pripravljena na uporabo.
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[Predvajanje aktivnhosti Speedup

1. Ko se odpre aktivnost, pritisnite

&
SPEEDUP RACERS -

DESERT GULCH RACEWAY

et

2. lzberite Stevilo igralcev (1-4). sodelujejo lahko najvel 4 tekmovalci 0z. eRipe.

e ‘- 3 ‘Q c ,0

It's Race Time!
How many racers?

@ Opomba

Igranje s 3 ali 4 igralci 0z. skupinami morda ne bo delovalo pravilno, ¢e je naprava, na Rateri se prenasa

aRtivnost ne podpira vecRratnega dotika.

®
1. Na voljo imate 15 sekund ¢asa, da izberete podobo skupine @) in pritisnite

RIjuRico o \V nasprotnem primeru vam programska oprema samodejno doloci podobo

skupine.
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A £

B
C

2. Ko se dirka pri¢ne, hitro pritisnite puscico za nazdor P dirkaca, da povecate
hitrost.
3. [Pojavljajo se vprasanja, na Ratera tekmovalci odgovorijo tako, da izberejo eno izmed ¢rk

odgovora, Ri je prikazan zgoraj. Rdeca Crta prikazuje preostanek ¢asa za odgovor.

P 5 ’ - e

NajdaljSa reka, ki v celoti tece po slovenskem ozemliju. lzvira pri slapu Rinka in
se izliva pri Zidanem Mostu. Dolga je 102 km.

A Savinja.
B Sava.

C Ljubljanica.
D Krka.

Ce igralec oz. skupina pravilno odgovorila na vprasanje se najprej nad vprasanjem pojavi

podoba skupine in RljuRica npr. % nato pa se se dirkRalcu doda hitrost ;‘“ﬁ V
nasprotnem primeru se dirkalec zavrti za 360°.

4. Ko je dirka kRoncana, se v oknu rezultati prikazana podoba zmagovalne skupine oz.
tekmovalca in ¢asovni rezultati v seRundah za vsakega tekrmovalca oz. skupino. Prav
tako pa lahRo pritisnete »Review answers«, da pregledate posamezne odgovore vprasan]

glede na posamezne skupine.

o &
SPEEDUP RACERS

DESERT GULCH RACEWAY

1l '?4 109.88 seconds
e .73 correct

w (W) 112.74 seconds
Y o 0 correct

Review Answers

Pritisnite »Show Players«, da vam priRaze analizo odgovorov glede na igralce oz. »Show
Answers«, da vam priRaze pravilne odgovore.
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o 3
SPEEDUP RACERS veston 1 10 [

DESERT GULCH RACEWAY

i '?a 109.88 seconds
33 correct

s
@ g 112.74 seconds
I (&

0 correct C Zzdravijica.

OO

Pesem je leta 1844 napisal France PreSeren. Sedma
kitica te pesmi je drzavna himna

Hide Players

Ustvarjanje in dodajanje aRtivhosti Shout It Out!

Shout it Out! je dejavnost, Ri omogoca uporabo mobilnih naprav pri razpravi med ucitelji in
ucenci oz. dijaRi. Pri tem lahRo le ti odgovore z besedilom ali slikRo razvrscajo Rategorizirano ali
naRlju¢no. Ucitelj lahkRo odgovore u¢encev prosto premiRa na prosojnici programske opreme.
Prav takRo lahRo ucitelj dolo¢i maksimalno stevilo prispevkov ucencev (do 50). ARtivnost je zelo
uporabna tudi za brainstorming 0z. mozgansRko viharjenje in iskanje ide|.

Vel silahRo ogledate v videu.

0 Nasvet

e /gumbom za zvoR b vRlopite ali izRlopite zvoR aRtivnosti.

e Zaponovnizagon trenutne aktivnosti uporabite gumb .

e / gumbom za urejanje dejavnosti odprete pojavno okRno za urejanje dejavnosti.

160 Www.inovatiosi


https://youtu.be/Nh0QDwcWPNE

Uporaba SMART lab aktivnosti

Dodajanje aktivhosti Shout It Out!

1. Odprite SMART lab s pritiskom na ikono '“' v orodni vrstici SMART NotebooR.

Odpre se okno za ustvarjanje akRtivnosti.

SMART lab

Select an Activity = @
Rank Order response 2
Students arrange items in Students answer multiple
ranked order to leamn answer, multiple choice,
about comparison, polliopinion, short answer,
deduction, sequencing and true or false
and arrangement. questions

] oevices reaure|

Speedup

Shout It Out! -~

Students use their devices . Racing quiz with multiple
to contribute text or o B choice and true or false

images. A brainstorming questions. It encourages

activity for generating competition and quick-

[ ideas. (¥ thinking.
[ ocvices reaureeo|

Super Sort

Students sort items into
two categories. The activity
teaches classification and
grouping

2. [Poiscite aktivnost Shout It Out! in pritisnite na ikRono aktivnosti n .

Odpre se pogovorno okno za dodajanje vsebine. Izberite oblikRo prispevikov (Rategorije —
»Categories« ali naklju¢no »Randomized«), ki bi jih Zeleli uporabiti. Ce ste izbrali Rategorije,
morate za to dejavnost izdelati vsaj dve Rategoriji in ji poimenovali.

SMART lab

EaE e Conten

®) Text
Images

i
®

Students choose from categories you
created when they send
contributions. Define the

below. =
2 B

Max. per student

Category 1
Category 2
STUDENT NAMES
@ Show
Hide

3. Vrazdelku »Contributions« 0z. prispevRi izberite »Text« - besedilo ali »lmages« 0z. slike.
Vnesite najvecje stevilo dovoljenih prispevkov na napravo.

5. VrazdelkRu »Student Names« izberite »Show« da bodo imena ucencev vidna in »Hideg, da
imena ucencev ne bodo vidna.

6. Pritisnite »Finish«.
[P0 nekaj trenutkih se bo aktivhost Shout It Out! nalozila in bo pripravljena za uporabo.
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Dodajanje elementov igre

1. Ce zelite aktivnosti dodati brenc¢alo, ¢asovnik ali naklju¢nega izbiralca, pritisnite x.

Odpre se okno za izbiro elementov igre.

Select a Game Element b4

Buzzers
Students compete o finish first or

Brenéala to decide who goes net.

NaRljucni izbiralec

Randomizer
@ Randomly select a student name,

P e
¢ ®

(‘iasovn”—{ activity item, or number.
Timer
Set atime limit for completing an
activity.
S pritiskom lahRo vedno omogodite ali onemogocdite upravljanje tega elementa igre @

2. Ce ste izbrali brencala, se vam v dani aktivnosti pojavijo gumbi brenéal.

U

Kako bi delitev likov uporabili pri matematiki? £

Activity running...

Pause

Za snov Ulomki
ey
Pri geometriji.

Ce ste izbrali naklju¢nega izbiralca se vam pojavi podoRno, Rjer izberete Raj Zelite naklju¢no
izbirati (Stevilke ali u¢ence oz. dijake). Ce zelite vmes spremeniti element, Ri ga naklju¢no
izbirate, pritisnite na ikRono za nastavitve & in pojavilo se vam bo to okno.

What would you like to
Randomize?

Numbers

Students

Ce izberete slednje, morate predhodno vstaviti seznam ucencev/dijakov. V nasprotnem
primeru se vam pojavi naslednje okno.
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(€ Select Student List

i

3
V tem primeru se vrnite v nastavitve aktivnosti .Odpre se vam oRno za urejanje aktivnosti.

@; Opomba

Ce Zelite element igre vstaviti med dejavnostjo, se vam pojavi obvestilo, da urejanje aktivnosti lahko izgubi
prispevke ucencev, Ri niso shranjeni. V Rolikor Zelite aktivnost urediti in dodati seznam uc¢encev pritisnite »Edit

Activity«.

Edit activity?

If you edt this activity, you will lese any contributions that have not been saved.

Cancel Edit Activity

Are you sure you want to edit the activity now?

Odpre se vam oRno za urejanje.

SMART lab

Shout It Out! Add Content

® Text
Images

Ll
®

As student contributions arrive,
theyre placed randomly in the activty.
You can move them freely and

o ove the
arrange them in groups. s B
v

Max. per student

STUDENT NAMES
® Show
Hide
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V zgornjem desnem Rotu izberite ikono = za upravljanje vsebine in izberite »Create New«
nato pa »Student List« 0z seznam ucencev/dijaRov.

Manage Content Overview Y Manage Content Add Student List )

Create New NASLOV

Matched Pairs Ucenec 1

Ugenec 2

Quiz

Enter name

Single List

Student List

Vpisite ime razreda ter imena ucencev ter pritisnite »Savex.

IKo boste odprli naklju¢nega izbiralca boste lahRo izbrali seznam, Ri ste ga vstavili.

Ce ste izbrali ¢asovnik, se vam le ta pojavi v zgornjem robu aktivnosti. S pritiskom na ikono za
nastavitve ¥ lahRo nastavite ¢as.

Prav tako lahRo vRljucite moznost, da se aktivnost Ronca po pretecenem casu.

Count down from:
A A
0 1 . O 0
[l
V. v

End the activity

Zagon aRtivnosti
1. Ko ste ustvarili aktivnost Shout It Outl, preverite, ali so bile vase nastavitve ustrezne.

2. [Pritisnite »Finish«.

[Pojavi se pogovorno okno, Ri prikazuje url naslov classlab.com, Ri ga bodo ucenci vnesli v
brskalnike naprav in vpisali generirano identifiRacijskRo Stevilko aktivnosti. U¢enci lahRo pri
akRtivnosti sodelujejo individualno ali v skRupinah. Tako lahko za sodelovanje uporabijo tudi
svoje ali Solske naprave (racunalnik, tablica, telefon).

1. Pritisnite na ikono D V primeru, da ste se vpisali s SMART racunom, se vam pojavi

naslednje okno z vaso identifiRacijsko Stevilko. Ce Zelite identifiRacijsko Stevilko

povecati, pritisnite iRono E
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U

Activity has ended

hellosmart.com s

77261 | "

» =

o0
- 0 Connected Students

2. Pritisnite »Startx. Ko ste aktivhost zagnali, iRona postane modra D

IKo se ucenci pridruzijo aktivnosti, lahRo preverite Roliko u¢encev je pridruzenih aktivnosti. Prav
taRo lahRo izbrisete celoten seznam ucencev tako, da izberete »Remove All Students«.

e
[#

3. [Prispevke ucencev, Ri so badisi v sliki bodisi v besedilu, lahkRo prosto premikRate po

polju prosojnice. Zraven lahRo tudi Raj dopisete z uporabo pisala.

4. Slike povecate tako, da pritisnete nanje. Zaprete jih tako, da pritisnete na X v zgornjem

desnem Rotu ali pa pritisnete nekje izven obmocdja slire.
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Cf; Opomba

Rdeci kvadratek ob imenu na seznamu ucencev m pomeni, da naprava trenutno Ni povezana.

Shout It Outl Na napravah ucencev
1. Ucenci obiscejo spletno mesto hellosmart.com in izberejo na zaslonu izpisano
identifiRacijsko stevilko ali dodajo novo — »Join a new classx.
W

Welcome Students!
1 Select a class to join

Larisa ADANIE

Join a new class

s>

2. Vpisejo svoje ime in se priRljucijo akRtivnosti — »Join«.

[Pocakajo, da ucitelj zazene aktivnost.

3. Ceje utitelj izbral obliko prispevka besedilo:

Ucenci svoj prispevekR dodajo v okno z besedilom. MaRsimalno Stevilo znakov s

presledRi, Ri jih lahko vnesejo je 150. Prispevkov lahRo dodajo toliko, kot jih doloci
ucitel].
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Shout It Out!

Enter your response

Responses left: E

Ce je uc¢itelj izbral Rategorije se v polju teRst pojavi meni Rategorij.

Select a caleqory.. .

Responses kit E

Ucenci izberejo Rategorijo, v Ratero zelijo prispevati.
IKo vpisejo besedilo, pritisnejo »Sent Response«, da posljejo svoj prispevek aktivnosti.

PrispeveR se nato prikaze na strani aktivnosti.

Ce je utitelj izbral oblikRo prispevka slika:

Ko se je ucenec pridruzil aRtivnosti se odpre pogovorno okRno za oddajanje prispevkov
aRtivnosti.
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il MOBITEL LTE 11:36 T 46% W )+ ol MOBITEL UTE n:37 U 46% W )4
Shout It Qut! = Shout It Out! =
Select an image

Responses left: n Responses left: [

4. Ucenec izbere »Select an image...«
Odpre se raziskovalec datoteR, Ri se razliRuje glede na napravo. Na mobilnih napravah
lahkRo ucenci naredijo svojo fotografjo.

o ous

UKV inetrrenine

Take Phato

Pheta Library

P Je

Cancel

racunalnik telefon

5. Ucenec izbere Odpri 0z. po navodilin naprave.

SlikRa ucenca se nato priRaze na strani aktivnosti.

6. Ucenci se odjavijo iz aktivnosti tako, da pritisnejo simbol za izhod .

@; Opombi

e Ucenec lahRo prispeva do 50 prispevikov v sliki ali besedilu. Dodatni prispevRi tega u¢enca se v trenutni

dejavnosti ne pojavijo.
Ce Zelite izbrisati prispeveR, ga povlecite v Ro$, ki je v zgornjem levem Rotu aktivnosti. Ko je prispevek

izbrisan, ga ni ve¢ mogoce pridobiti.
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Shout It Out! User validation

Ce uporabljate poskusno razli¢ico programske opreme SMART NotebooR za skupno ucenje,
boste morda prejmete obvestilo reCaptcha, ko odprete Shout It Outl prvic v SMART labu.

LAB Student Contribution Activity ¢

This activity has not been
started yet!

Contributions per Device: 3

Display Trash Can:

™

T'm not a robot

Pin Student. Comributions

This activity has not been started yet

Connected Devices: Comributions:

Ce prejmete to obvestilo, morate najprej preveriti preizkusno razli¢ico, preden bodo delovale
funkcije Shout It Outl. Ko se registrirate Rot poskusni uporabnik, ne boste vec prejemali
reCaptcha obvestil.

1. Ce prejmete obvestilo reCaptcha V+v pogovornem oknu SMART lab za sodelovanje
ucencev izberite potrditveno polje I'm not a robot.

Prikaze se vprasalnik o sliki.

Select all LAB Student Contribution Activity x
images with

soup.

This activity has not been
started yet!

. [A———
i

Contributions per Device: 3
ﬁl Display Trash Can
N
I'm not a robot
Start Activity

Pin Student Contributions

cao

Report a Problem This activity has not been started yet

Izpolnite vprasalnik in pritisnite Verify.

Ce pravilno odgovorite na vprasalnik, se bo pojavila zelena Rljukica v meniju, pred
potrditvenim poljem I'm not a robot.

4. [Pritisnite Start Activity za zaceteR akRtivhosti.

W N
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Ustvarjanje in dodajanje aRtivnosti Monster Quiz

Monster Quiz je Rviz, Ri zahteva uporabo zunanjih naprav — racunalnik, tablice, telefoni. Ucenci
so pri Rvizu razdeljeni v skRupine, a vsak igra na svoji napravi. Sestevajo se le njihove tocke in
takRo Rot skupina napredujejo. SRuping, Rateri se prvi izvali posast je zmagala.

Vel silahko ogledate v videu.

o Nasvet

e ZgumbomzazvokR - vRlopite aliizRlopite zvoRk aRtivnosti.

e Zaponovni zagon trenutne aktivnosti uporabite gumb .

e 7 gumbom za urejanje dejavnosti odprete pojavno okRno za urejanje dejavnosti.

Dodajanje aktivnosti Monster Quiz

1. Odprite SMART lab s pritiskom na ikono '"' v orodni vrstici SMART NotebooR.

Odpre se okno za ustvarjanje aktivnosti.
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SMART lab X
Select an Activity

]
®

Fillin the Blanks ~ Flip Out
Students drag words or Flashcards teach one-fo-
numbers into the blanks. It one correspondence,

teaches deduction, memory. and vocabulary.
composition, and memory.

Q
Game Show Label Reveal
Students take tumns Students leam the names
answering multiple choice of specific parts of an
and true or false image. It teaches memory
questions. It can be and deduction.
teacher paced Q.
Match 'Em Up! Monster Quiz

Progression quiz with
multiple: choice and true or
false questions. Students

A matching activity that
teaches one-to-one
correspondence and

memory. work in teams on devices.
H cevcesneaneo]
Rank Order response 2
tudents arrange jtems in {udenis answer multiple

2. [PPoiscite aktivnost Monster Quiz in pritisnite na ikRono aktivnosti
Odpre se pogovorno okno za dodajanje vsebine.

SMART lab X

Add Content

Select Type v

11 NewQuestion

True or False

Previous

3. Izberite tip vprasanj, Ri ga zelite uporabiti pri prvem vprasanju (Multiple Choice — 2-4

odgovori, True or False — pravilno ali napacno).

Nasvet
Ce ne Zelite uporabiti anglegkih odgovorov True in False, uporabite Multiple Choise in slovensko zapigite
odgovora (Pravilno in Napacno).

4.V tipu vprasanja »Multiple Choise« vpisite vprasanje. Uporabite lahko do 150 znakov.

5. Na vprasanje, Ri sta ga vnesli v 4. RoraRu, vnesite vsaj dva mozna odgovora in pritisnite

e osgoror ® B oz
gumb za pravilen odgovor. oznacuje pravilen odgovor.

171 Www.inovatio.si



Uporaba SMART lab aktivnosti

6. Pritisnite »Add Question«, da dodate novo vprasanje.

@; Opomba

Ce Zelite spremeniti tip vprasanja, odprite meni za spreminjanje tipa vprasan.
—

SMART lab

/ SN I |
Multiple Choice v Delete question Add Question

Multiple Choice Prva slovenska ~
: 1 slovnica, kije leta 1584

True or False

9 CHARACTERS REMAINING tohtona slovenska

sladica, sestavijena i

@ Zimske urice.
O Kranjska gramatika
O Grammatica Latino-Germanico-Slavonica
Je javnalistina, s
O Slovennska grammatika atero drzavjan izkaz

na skupnost, ki
ih ra

v

Dodate lahko tudi predhodno shranjena vprasanja. Ce pritisnete na ikono shrani a, lahkro

shranite vsebino in jo z ikRono =+ odprete v Rateri drugi aktivnosti iz SMART laba ali SMART
response 2 in izdelate drugo aktivnost z enakimi vprasanji. Dejavnosti se doda le prvih 10
vprasan;.

7. Ce ste Roncali z dodajanjem vpragan, pritisnite »Next«.

Odpre se pogovorno okno za pregled vsebine.

SMART lab x
Review Content = @

QUESTIONS (10) | ANSWERS Uiz ORDER

Questions and

Prva slovenska slovnica, ki je let Zimske e

Nai - . - ar P . rder.

lajvecje slovensko presihajoce j Cerknisko jezero

Pustni lik, oblecen v ovijo koZo i ure TIME LIMIT PER
QUESTION

Avtohtona slovenska sladica, se Prekmurska gibanica

@
K-

seconds

Je zvrst klekljane Cipke, kijoZe s

Drzavni praznik, s katerim obele
Je javna listina, s katero drzavija
Je etniéna skupnost, ki je iz dolo...

Najverjetneje je bila najsterjsa sl

- = = = = """ E W

Oblika viadavine ljudstva, za kat
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@; Opomba

Ce v tem Roraku opazite napaRo pri vpraganiu, pritisnite nanj in ga popravite ter ponovite korak 7.

8. V razdelku »Time Limit Per Question« izberite ¢asovno omejitev za odgovarjanje v
sekRundah.

9. Ko ste Roncali izberite »Finish«.

10. Po nekaj trenutkRih se bo aktivhost Monster Quiz nalozila in bo pripravljena za uporabo.

Zagon aktivnosti Monster Quiz

1. Pritisnite »Start.

Visit.the website below to join: Class ID:

hellosmart.com 7726 1

Ce ste vpisani s SMART ra¢unom, se pojavi okno z vaso identifiRacijsko stevilko.
Ucenci obiscejo spletno mesto hellosmart.com in se vpisejo po navodilih.

Na zaslonu se vam izpisejo imena ucencev, Ri so se povezali z aktivnostjo s svojimi
napravami. Ko so vsi u¢enci priRljuceni, jih razdelite v skupine tako, da pritisnete »Divide

into Teamsx«.

Visit the website below to join: Class ID:

hellosmart.com 7726 1
- G

4. Izberite Stevilo skupin.
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Uporaba SMART lab aktivnosti

How many teams will play?

3 students are participating

5. Programska oprema samodejno dodeli udelezence ekRipam. LahRo pa jih sami razdelite
v skRupine tako, da jih povlecete v zelene skupine. Nato pa je vasa naloga, da zazenete

Rviz. To storite tako, da pritisnete »Start Quiz«.

Assign teams by dragging student names. Start the quiz after you've finished.

Kviz se zacne.

6. Ucenci na svojih napravah tako dolgo odgovarjajo na vprasanja, doRler niso vsa ustrezno
reSena. Ko skupina pravilno odgovori na vprasanje, se vali posast, Ri predstavlja skupino.

SRuping, Rateri se prvo zvali posast, zmaga.

Cf; Opomba

Sodelujodi na vprasanja odgovarjajo tako dolgo, doRler niso na vsa vprasanja odgovorili pravilno. Kar pomeni, da
se jim vpradanja, na Ratera so odgovorili napa¢no, pojavijo v drugem krogu. Ce tudi v tem krogu na dolo¢eno
vprasanje ne odgovorijo pravilno, se jim le to pojavi v 3. Rrogu... SRupina pa prejme vec tocR, Ce je na vprasanje ze

prvem Rrogu odgovorila pravilno.
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Frosty Breezers
—

7. Za pregled odgovorov pritisnite »Review«

‘h \J
The winning teamvis W C/ 4

Frosty Breezers . .

Class Review
Total Time: 3:34

Frosty Breezers

4. Avtol I ka sladica, liena iz plasti testa, skute, maka in . Finishing time: 2:17
orehov.

A Strukel. o Kvasenica.
© Fremmisagbenica I @ cewoo oo som
alures |

5. Je zvrst klekljane Eipke, ki jo Ze stoletja izdelujejo v Idriji in je Finishing time: 3:05
pomemben del slovenske kulturne dedis¢ine.

A Novomeska Eipka.

ARtivnost na napravah ucencev

~

7. Ucenci obiscejo spletno mesto hellosmart.com in izberejo na zaslonu izpisano

identifiRacijsko stevilko ali dodajo novo — »Join a new classx«.
W

Welcome Students!
1 Select a class to join

Larisa ADANIC

Join a new class

s>

8. Vpisejo svoje ime in se prikljucijo aktivnosti — »Join«.

Pocakajo, da jih ucitelj razdeli v skRupine in zazene aktivhost.
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il MOBITEL UTE ol MOBITEL LTE

\ Fire Divers

Marko

Odgovarjajo na vprasanja. Cas za odgovarjanje dolo¢i ucitelj, Ro gradi aktivnost. Ce na
vprasanje odgovorijo napacno, se jim v naslednjem Rrogu pri tem vprasanju odgovor ne
priRaze in stevilo moznih odgovorov se zmanjsa. Sodelujoci na vprasanja odgovarjajo takRo
dolgo, doRler niso na vsa vprasanja odgovorili pravilno. IKar pomeni, da se jim vprasanja, na
Ratera so odgovorili napac¢no, pojavijo v drugem krogu. Ce tudi v tem krogu na dolo¢eno
vprasanje ne odgovorijo pravilno, se jim le to pojavi v 3. Rrogu... SRupina pa prejme vec tocR, ¢e
je na vprasanje ze prvem Rrogu odgovorila pravilno.

il MOBITEL LTE

Najvecje slovensko presihajoce y ( Najvecje slovensko presihajoc¢e
jezero; dolgo je 10,5 km in Siroko Keep trying! jezero; dolgo je 10,5 km in Siroko
4,7 km. 4,7 km.

Najvecje slovensko presihajoce
jezero; dolgo je 10,5 km in Siroko
4,7 km.

Cerknigko jezero.

Ribnisko jezero. Ribnisko jezero.
Fire Divers

Smartinsko jezero. Cerknisko jezero. Ribnisko jezero.

Bohinsko jezero. < Smartinsko jezero.

Cerknisko jezero.

IKo uc¢enci resijo Rviz, se jim prikaze mesto skRupine, Ri ga je zasedla skRupina. Ko ucitelj vRIjuci
pregled odgovorov, lahko ucenci preverijo rezultate.

@; Opomba
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Uporaba SMART lab aktivnosti

[Pri pregledu rezultatov na napravah ucenceyv je prav taRo razvidno RoliRo poizRusov so potrebovali, da so ustrezno

odgovorili na vprasanje.

il MOBITEL LTE

Prva slovenska slovnica, ki
je leta 1584 izdal Adam
Bohori¢ in sicer v latinS¢ini
@ (Articae Horulae). Leta

1987 jo je prevedel Joze

Toporisi¢.

Answer: Zimske urice.

Najvecje slovensko
presihajode jezero; dolgo
je 10,5 km in Siroko 4,7
km.

Fire Divers |

Answer (3 tries): Cerknisko

Jjezero.
Marko

Pustni lik, oblegen v ovéjo
k020 in s kravjimi zvonovi
okoli pasu, ki naj bi
@ odganjali zimo ter zlo
Znagilni so za obmotje
Ptuja z okolico
Answer: Kurent,

Avtohtona slovenska

Uporaba SMART response 2

Response 2 je na voljo v sklopu programske opreme SMART NotebooR®, Ri je zelo intuitivho
iNn enostavno orodje za ocenjevanje, Ri olajsa in pohitri ustvarjanje ocenjevanja z razlicnimi tipi
vprasan.

Response 2 se osredotoca na formativno ocenjevanje, Ri podpira potrebe uciteljev, da
ucinRovito ocenjujejo ucence in jih vodijo skozi ucenje. Do orodja ucenci dostopajo prekRo
spletnega mesta hellosmart.com.

Vec silahko ogledate v videu.

@ Opomba

Ce Zelite uporabiti orodje Response 2, v programski opremi NotebooR ali programski opremi v oblaku - SMART

3
LV

Learning Suite Online izberite ikono “ . Odpre se okno Response 2 in lahkRo zacnete ustvarjati ter shranjevati
nize vprasanj. VsakRo vprasanje zahteva vsaj dva odgovora. Vprasanja lahkRo vsebujejo do 150 znakov za optimalno
delovanje.

C?: Pomembno

1. Prejsnje razlicice Response bodo pretvorjene in odprte v SMART Response 2. Ko Zelite odpreti datoteRo iz
prejsnje razli¢ice orodja SMART Response, se vam prikaze naslednje pogovorno oRno.
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Uporaba SMART lab aktivnosti

This file will be converted to work with SMART response 2.

During conversion, each sel of conseculive questions will be grouped inlo a new activity
All pther Nolebonk pages will remain the same. Leam moe

[ oomt group sonserusve questans

Conwert

2. Zapretvorbo starejse razli¢ice orodja izberite »Convert«. Vsi nizi vprasanj bodo pretvorjeni v novejso razlicico
orodja SMART response 2.
3. Ce ne Zelite zdruzevati zaporednih vpraganj, izberite »Don't group consecutive questionsc.

Ce ste izbrali slednjo moZnost, se vsaka stran RESPONSE pretvori v novo response 2 dejavnost vstavljeno na
novo stran. Tako boste videli in staro datoteRo in novo pretvorjeno.
Pritisni »Convertc.

Odpre se pretvorjena NotebooR datoteRa.

[Pojavi se obvestilo, da je bila datoteka pretvorjena.

Proces pretvarjanja ne zajema dolocenih informacij iz prejsnje razlicice orodja: slike, opombe in navzRkrizne
reference niso ohranjene;

Vprasanja z odgovori Yes/No in True/False bodo v novejsi razlicici prikazane Rot A) True B) False, ampak
lahkRo odgovor prevedete tudi v A) Pravilno B) Napacno.

Podpisano in nadpisano besedilo bo pretvorjeno, ampak ostale oblike ne.

Referenc¢ne Stevilke znakRov se ne bodo ohranile.

Vrste matemati¢nih vprasanj ne bodo podprte.

Vprasanja, Ri ne bodo imela naslovov, bodo prikazala privzeto besedilo »Incomplete question. Edit activity

to complete« nepopolno vprasanje. Uredite dejavnost, da jo dokRoncate.

lzdelava formativnega ocenjevanja z response 2

I ikono SMART Response 2 4.

B
C?oomom®© “HGHWTA/a

9 ¢ BXHE

Odpre se pogovorno okno SMART Response 2 za dodajanje vsebine.
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Uporaba SMART lab aktivnosti

SMART response 2 X

Add Content

i
®

Select Type w

Multiple Choice

True or False

Multiple Answer

Poll/Opinion

Short Answer

Previous

2. lIzberite vrsto vprasanj oziroma odgovorov za ocenjevanje.

Vprasanja so lahRo:

e zaprtega tipa z odgovori »vec izbirg, Rjer mora sodelujoci izbrati en odgovor iz nabora
moznosti

e zaprtega tipa z odgovori pravilno/napacno

e zaprtega tipa z vecimi moznimi odgovori

e anketa 0z. mnenje, Rjer ni pravilnih in napac¢nih odgovorov

e Rratki odgovori

Vprasanje, Ri ga izberete, doloca obliko odgovora.

3. Zavsako vprasanje izberite odgovor, Ri je pravilen.

SMART response 2 x

Add Content

a s
Multiple Choice v Delete question Add Question
___________ ~
Kdo je napisal roman Visoska H
1 Drag an image or ,
Kronika? 1 browse forone 1
Ivan Cankar m
O France Preseren (]
@ Ivan Tavéar
O Primoz Trubar

Enteran answe,

oo

4. Ce zelite dodati novo vprasanje, izberite desno tipRo zgoraj »Add Questionc.
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Uporaba SMART lab aktivnosti

@; Opomba

Tip vprasanj lahkRo spremenite v poljy, Rjer je zapisan trenutni tip vprasan;.

Ce se Zelite vrniti na vpraganje, pritisnite na vpraganje na desni, da ga odprete. Prav tako ga lahRo izbrigete, ¢e
pritisnete »Delete«.

180

Review Content

I
®

TITLE

INSTRUCTIONS

[Pritisnite shrani a , da shranite Rviz. Kviz lahko uporabite tudi za naslednja gradiva.

|zberite »Next «.

ALl
[Pritisnite »Previousk, da se vrnete na prejsnjo stran.

Pojavi se vam seznam vprasanj in pravilnin odgovorov. Ce izberete ikono , izbrisete
vprasanje. Ce se zelite vrniti na vprasanje, pritisnite na vprasanje, da ga lahkRo znova
uredite.

Dodate lahRo tudi naslov »Title« in navodila »Instructions«.

Ko ste Roncali izberite »Finish«.

[Po nekaj trenutRih se bo dejavnost nalozila in bo pripravljena na uporabo.

|zdelava Response 2 formativnega ocenjevanja iz predhodno shranjene datoteRe
V meniju NotebookR izberite dodaj stran D Odpre se nova stran.

[Pritisnite ikRono SMART response 2

Odpre se pogovorno okno SMART response 2 za dodajanje vsebine.
Response 2 lahko odprete tudi s pomocjo SMART lab.

Tapnite nalozi __+, da nalozite ze prej shranjeno datoteko.
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SMART response 2

Add Content = @

Select Type v Load Content

Multiple Choice

SlovensEina - knjiZzevnost

True or False

Multiple Answer

Poll/Opinion

Short Answer

Previous
[Pojavi se okno za nalaganje vsebine.
5. Izberite vsebino, Ri jo zelite dadati ter pritisnite »LLoad«
[Pojavi se vam oRno s pregledom vprasanj, Rjer lahRo vprasanja uredite ali izbrisete.
Ce Zelite izbrisati vprasanije izberite ikono
1. Ko ste Roncali izberite »Finish«.

[Po neRaj trenutkih se bo dejavnost nalozila in bo pripravljena za uporabo.

Dodajanje vprasanj
1.V pogovornem okRnu SMART response 2 za dodajanje vsebine pritisnite »Add
Question«.
2. Dodajte vprasanje, Ri ga zelite.
[Pritisnite shrani a , da shranite Rviz. Kviz lahko uporabite tudi za naslednja gradiva.
2. lzberite »Next «.

ALl
[Pritisnite »Previousk, da se vrnete na prejsnjo stran.

Pojavi se vam seznam vprasan] in pravilnih odgovorov. Ce izberete ikono , izbrisete
vprasanje. Ce se zelite vrniti na vprasanje, pritisnite na vprasanje, da ga lahkRo znova
uredite.

Dodate lahRo tudi naslov »Title« in navodila »Instructions«.

3. Ko ste Roncali zberite »Finish«.

[Po nekaj trenutkih se bo dejavnost nalozila in bo pripravljena za uporabo.

Dodajanje sliR
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1. Izberite dodaj slikRe B .
2. Odpre se pogovrno okno polnilnikRa vasega racunalnikRa, Rjer izberete sliko, Ri jo Zelite
dodati ter pritisnite Odpri.

V polje za dodajanje vprasanja lahkRo povlecete zeleno sliRo.
3. Ko so vsi odgovori vneseni, pritisnite »Add Question«, da dodate novo vprasanje.

Pritisnite »Next«
5. Ko ste kRoncali izberite »Finish«.

[P0 neRaj trenutkRih se bo dejavnost nalozila in bo pripravljena za uporabo.
Na zaslonu se bo pojavila identifiRacijska stevilka dejavnosti.

Zagon dejavnosti

Waiting to start activity... @ e

77261

Ready to start

Start

1. Izberite »Start, da bodo sodelujoci imeli nastop do izdelane dejavnosti.

2. Seznam povezanih naprav 0z. u¢encev

@,‘ Opomba

Ce izberete »Remove All Student« lahko izbrigete celotni seznam u¢encev, Ri se vam je shranil od zadnje uporabe.
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Live Results - Questions Answered

Activity running...

Pause End

11

Questions
Answered

W

3 Question(s)

Running...  End Activity

Izberete lahkRo »Show Questions«, da se vam poRazejo vprasanja in mozni odgovori.
2 Je delo Franceta Pre3erna

Activity running...

Zdravlica
A ! Pause End
B Tinéek Petelindek.

C Povodni moZ.

D Jesenska no& med slovenskimi polharj

E leprikiuétel

F KonsS

Running End Activity Back to Overview @ 2of3 e

Dejavnost lahkRo zacasno ustavite tako, da pritisnite »Pausex.
Dejavnost ustavite tako, da pritisnete »End«.

Pregled reSenih vpasanj in odgovorov

Zeleno so prikazana pravilno odgovorojena vprasanja, rdece napacna, sivo pa

. v . L e . . .
neodgovorjena. Ce pritisnete na -, se vam prikazejo rezultati v Rroznem diagramu.

3 Vliterarnem drustvu Zadruga so bili Ivan Cankar, Dragot Kette, Josip
Murn in Oton Zupanéié

Results - # of Students ™

- I C
i

Reviewing... E/ f] Export Results e 30f3
5. Ceizberete »Export R «, izvozite rezultate v Excelovo preglednico.
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= =
Datoteka [ERELIGE] Vstavi Postavitev strani Formule Podatki Pregled Q Povejte, kaj Zelite narediti ...
L 7l - - =
o lareii Calibri -1 -|A A === #- 5 Prelomibesedilo Splatno - =E
o B Kopira) - o
rilepi .| AL === |Es T % o8 ogaji
-  Preslikavalnikoblik K L B i - A = = = 3= [E7Zdwiiinnasredino % 000 T S0 i
Odloiiée o Pisava [ Poravnava 7] Stevilo [
Al = Fe
A B c | D | E | F | G | H |
1 Ly 30, 2018
1) Kdo je 2} le delo 3) V literarnem
2 Grade # Correct # Incorrect #MNo Response napisal roman Franceta druitvu
4 |Larisa 67% 2 1 0A AC F
5 |Larisa 0% 1] 0 3
6 |Tina 100% 3 0 0A AC T
p Class Average 56% 67% 67% 33%
8 |Nate: Opinion guestions are questions that don't have a correct answer
9_
n

V Excelovi preglednici imate nato izpisane rezultate za vsakRega posameznega ucenca.

[Pregled reSenih odprtih vpasanj in odgovorov

1 304dag= ka  Vprasanje

Sprememba prikaza

The number shows frequency of an answer

o 3,04
3,04kg \ -—
Odgovorjeni

nepravilni odgovori

Mozni odgovori

Stevilo odgovorov Prejsnje/
naslednje
vprasanje

izvoz resitev v Excel | =7 fron fesun 109 @

Uporaba mobilne naprave za dostop do ocenjevanja

IKo se dejavnost izvaja, je dostopna na mobilnih napravah, ¢e so le te povezane z internetom
in podpirajo zahteve brskalnika.

1. Ucenci v brsRalniku poiscejo spletno mesto hellosmart.com. Vpisejo identifiRacijsko

StevilkRo razreda in svoje ime ter pritisnejo »Join.
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Wl MOBITEL LTE 15:31 @ 9 31%m |
4 Sign In to Join

Name

Class ID

2. [Pojavi se prvo vprasanje. S Rlikom na puscico se lahko

ucenci premikRajo naprej in nazaj.
Wl MOBITEL & 14:36 © 0 36%m | I MOBITEL & 14:36 @ o 36%m |

4203 p =

Je delo Franceta Preserna (@) mformation

Questions (3}

A Zdravijica.

1  Kdo je napisal roman Visoska kroni.. A
D EAlincakRetelncalc 2 Jedelo Franceta Preserna AC
C Povodni moz. 3 Vliterarnem drustvu Zadruga so bili... T

["] D Jesenska no¢ med slovenski-
mi polharji.

[] E Jeprski ugitelj.

]:| F Kons 5.

Submit All Answers

3. Ko so kRoncali z odgovarjanjem na vsa vprasanja, pritisnejo »Submit All Answersc.

4. Odpre se potrditvena stran. Nato pritisnejo »Submit« in pocakajo na pregled rezultatov.

wll MOBITEL = 14:36 @ O 36%® | Il MOBITEL & 14:36 @ 9 36%m |

response 2
Submit Answers
You won't be able to change your answers after you
submit them.
Are you sure you want to submit your answers?

Great job!
Cancel Submit
Answers submitted.

Please wait for the results.
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Pregled resitev na napravi

1. Ko ucitelj pritisne na pregled, u¢enci prejmejo neposredne povratne informacije na
svOje naprave za vsako vprasanje.

Na dnu zaslona naprave je prikazen odstoteR pravilnih odgovorov.

o1l MOBITEL LTE 15:51 @ 9 31% .
0 10f3 p =

corre

)l MOBITEL LTE 15:51 @ 9 31%m |

i) Information

Kdo j isal Viso$ka kronika?
o je napisal roman Viso$ka kronika Questions (3)

A o T 1 Kdoje napisal roman Visodka kron v

2 Je delo Franceta Pre$erna v
B Ivan Cankar.
3 Vliteramem drustvu Zadruga so b X

C Tone Pavéek.

D France Preseren.

you got: 67%

2. Ko je pregled Roncan, u¢enci pritisnejo k=l za odjavo.

186 Www.inovatio.si



Predstavitev u¢nih gradiv

[’redstavitev ucnih gradiv

[PO ustvarjanju ucnih aktivnosti v programski opremi SMART NotebooR lahkRo predstavite
leRcije u¢encem, Ri uporabljajo vas interaRtivni izdeleR in predstavitvene funRkcije programske
opreme.

[Poleg predstavitve u¢nih dejavnosti u¢encem lahRo olajSate sodelovanje z uporabo SMART
NotebooR programske opreme in vasega interaktivhega izdelkRa. SMART naprave se med
seboj razliRujejo po stevilo moznih socasnih dotikRov.

[’riprava na predstavitve

IKo ste pripravili u¢no gradivo, ga lahRo shranite na razlicne medije, Rar vam omogoca dostop
do datotek. Gradivo lahRo shranite na USEB in ga enostavno stavite v interaktivni zaslon in
gradivo uporabite brez dodatnega racunalnikRa.

Nato pripravite predstavitev takRo, da naredite naslednje:

o Nastavite prikaz strani
e [’rikazite vse povezave v datoteRi
e Ce predvajate video ali zvo¢ne datoteRe, prilagodite glasnost

Nastavitev priRaza strani
[Programska oprema SMART NotebookR vRIjucuje naslednje poglede:

e (CelozaslonsRi pogled razsiri obmocje strani, da zapolni interaktivni zaslon tako, da
sRrije naslovno vrstico, orodno vrstico, opravilno vrstico in stransko vrstico.

e [Pogled transparentnega ozadja omogoca ogled namizja in oken za zaslonom

e Dvozaslonski pogled prikazuje dve strani gradiva hRkrati.

[Povecanje in pomanjsanje

[Pogled lahkRo povecate ali pomanjsate z uporabo gumba za pogled zaslonov ali z razli¢nimi
gestami (Ce vasa interaRtivna naprava podpira geste z vec dotiRi).

[Povecavanje in pomanjsanje z uporabo gumba za pogled zaslonov

1.V orodni vrstici pritisnite na orodje -
2. lIzberite stopnjo povecave med 50% in 300%.

ALl

|zberite Celotna stran, da bo celotna stran ustrezala zaslonu
ALl

|zberite , da bo stran ustrezala maksimalni Sirini strani.
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[Povedavanje in pomanjsanje z uporabo gest

[Povlecite prste v nasprotnih smereh, da povecate sliRo.

ALl

[Povlecite prste drug proti drugemu, da jih pomanjsate.

Prikaze se sporocilo, Ri prikazuje trenutno stopnjo povecave.
PriRaz povezav

IKopiji datoteke, bliznjici do datoteRe, povezavi na spletno stran ali zvocni datoteRi lahko
pripnete Rateri Roli predmet na strani (glejte Uporaba naprednih funkcij predmetov). Prikazete
lahko animirano oRrog vsakega predmeta, Ri ima povezavo.

PremiRanje oRen med zaslon

Ce Zelite prikazati povezave, Ro se stran odpre

V menijski vrstici izberite Ogled -> Prikazi vse povezave, Ro se stran odpre.
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Datoteka Uredi Ogled Vstavi Oblika Orodja Dodatki Raun Pomof&

Celozaslonsko Alt+Enter

Prosajne ozadje

.

M |

Vnesi nadin dvojne pisave

Prikez dveh strani >
— Grou

Poveéava/pomanjiava >
Naslednja stran PgDn
Prejénja stran PgUp
Orodna vrstica za zajem zaslona

Zatemnitey zaslona

Vnesi nadin meiane resnicnosti

Pokedi vse povezave Alt+L

NENNE
—

Pokadi vse povezave, ko se stran odpre

Prikagi stransko vrstico
Moznosti stranske vrstice
Moznasti orodne vrstice

Razgiri stran

Rob strani pri celotnem zaslonu

Poravnava,

Jezikovna nastavitev...

VsaRi¢, ko odprete stran, se oRoli vsakega predmeta, Ri ima povezavo, pojavi animirani
indirator.

Glede na to, Rako dolocite povezave, vsak indikRator obdaja celoten predmet ali v spodnjem
levem Rotu predmeta. IndiRatorji izginejo samodejno po nekaj sekund.

Cf; Opomba

Pocistite izbor Ogled -> Prikazi vse povezave, Ro se stran odpre, ¢e Zelite preRiniti prikazovanje povezav, Ro odprete
stran.

[Prikaz povezav na trenutni strani
V menijski vrstici izberite Ogled -> Prikazi vse povezave.

Okrog vsakega predmeta, Ri ima povezavo, se prikaze animirani indikator. Glede na to, Rako
ste dolocite povezave, vsak indiRator obdaja celoten predmet ali ikono v predmetu spodnji levi
Rot. IndiRatorji po nekRaj sekundah izginejo samodejno.

Uporaba orodij za predstavitev ucnih gradiv

Medtem, Ro predstavljate u¢no gradivo, lahkRo uporabite naslednja orodja:

e /avesa

e Magi¢no pisalo

e [Pisalo, Ri prepoznava besedilo

e [Pisalo, Ri prepoznava oblike

e Standardno pisalo

o  SMART blocks

e Orodje za izdelavo miselnih vzorcev
e (Orodja za merjenje

o Ravnilo
o Sestilo
o Kotomer
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o Geotrikotnik

Uporaba zavese

Ce Zelite skriti dolo¢ene dele projekcije in jih pocasi razkriti med predstavitvijo, lahko na zaslon
dodate zaveso 0z. Screen Shade. Prav tako ji lahkRo enostavno spremenite barvo. Ce na
prosojnico dodate zaveso in datotekRo shranite, se bo naslednji¢, Ro jo boste odprli, pojavila

Zavesa.

Vel si lahkRo ogledate v videu.

7] 23, Zgradba rastin * - SMART Notebook -
File Edt View lnset Fomat Tosk Add-ons Account Help

ICAEIESE e
il g w e ‘l'."'A/«"

0 p B

Steblo je rastlinski organ, katerega osnovne naloge so:
- nosi liste in cvetove

SPRarl 2

Dodajanje zavese na prosojnico SMART NotebooRa®

1.V orodni vrstici poiscite ikRono zavese m

Zavesa se pojavi na celotnem podrodju strani.
S pritiskom na zaveso lahko spremenite barvo.

S pritiskom na pike, lahRo prilagodite veliRost zavese na vseh straneh.

Zaveso odstranite tako, da pritisnete na ikRono zavese D
ALl

V' zgornjem desnem Rotu zavese pritisnite zapri 0

Uporaba zavese izven NotebookRa

1.V orodni vrstici poiscite iRono SMART v podrocju za obvestila (Windows) ali v menijski

vrstici (MacOs) in nato izberite »Screen Shade«.
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Spotlight

SMART Settings
Orient

Check for Updates and Activation
Help.

Exit B - =

Steblo je rastlinski organ, katerega osnovne naloge so:
nosi liste in cvetove

Cf: Opombi

o Ce vas ra¢unalnik trenutno ni povezan z interaktivno napravo SMART, ikona SMART Board vsebuje X v

spodnjem desnem Rotu @

Ce imate priRlopljenih ve¢ zaslonov, se vam pojavi naslednje obvestilo, da morate izbrati zaslon, ki ga Zelite
preRriti z zaveso.

Screen Shade

Select the display on which Screen Shade appears

- L]
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2. Zavesa zavzame celoten zaslon.

4. S pritiskom na zaveso lahkRo spremenite barvo.

5. S pritiskom na Crtici m lahRo prilagodite veliRost zavese na vseh straneh.

Zaveso odstranite tako, da v zgornjem desnem Rotu zavese pritisnite zapri .
AL
Na tipRovnici pritisnete tipRo ESC.

Uporaba zavese v celici tabele
Zaveso je mogoce uporabiti tudi v celici tabele.

1. |zberite celico, v Ratero Zelite vstaviti zaevso.
2. [Pritisnite na puscico menija V celiceinv meniju izberite Dodaj sencenje tabele.

Spoji celice
Razdeli celico >

Izbrigi celice

Vstavi vrstico
Vstavi stolpec

Izbrigi vrstico

IzbriZi stolpec

Dodaj senenje celice

Odstrani senéenje celice

Lastnosti...

Uporaba magic¢nega pisala

Magicno pisalo lahkRo uporabite na tri nacine:

e 7apisanje in besedilo izgine po nekaj sekundah;
e 73 povecevanje,

e za oznacevanje in osvellitev doloCenih obmocij zaslona.
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Uporaba magi¢nega pisala za povelevanje

Orodje lahkRo uporabite za povecevanje obmocij zaslona, Ri se slabse vidijo.

IKako Rreiramo poué¢no aktivhost?

1.V Notebooku® izberite magi¢no pisalo ﬂin narisite Rvadratno ali pravokRotno oblikRo okali

obmocja, Ri ga zelite povezati.

SMART | Inspired Collaboration™
Predloge za Rreiranje aktivnosti

Obstaja veliko razlicnih aktivnosti, ampak skozi ¢as razvijajo in dc
nove. Izbirate lahko med razli¢nimi temami aktivnosti, da aktivnos
sveze in priviane.

Speedup Flip Out P
Dirka, pri kateri se se pravilnimi Digitalna,jgra spomina. Z odpiranjem z
odgovori pemikamo napre| Rart sigftko lazje zapomnimo

Super Sort Monster Quiz |

H H i > Razvrtanje stvari v skupine npr. Utenci delajo v skupinah na svojih L
[Pojavi se orodje za povecl B oo et | emole v e :
‘

plazilci, itd odgovori gradijo ljubke posasti.

Shout it Out! ) Fill in the Blanks

Monster Quiz

Ucenci delajo v skupinah na svojih
mobilnih napravah. S pravilnimi
odgovori gradijo ljubke posasti.
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2. Orodje za povecevanje lahko z misko poljubno premikate po obmocju zaslona. Pod

orodjem lahRo uporabite drsnik E Ri omogoca povecanje in pomanjsane izbranega

obmocdja.

3. Orodje zaprete tako, da pritisnete na Vv zgornjem desnem Rotu.

Uporaba magicnega pisala za osvetlitev dolocenih delov zaslona

Med predstavitvijo lahkRo uporabite orodje za osvetlitev, Ri poudari doloceno obmocje zaslona:

Del SMART

Learning Suite

v Naroénina na

vRljucuje SMART Learning Suits
encev ali pa Online, skupne delovne prostor
/table, in se formativne ocene in igre, ki temel
inteakciji

(<

Ko je orodje za osvetitev odprto, lahRo vnesete besedilo in manipulirate z elementi zaslona samo v obmocju orodja.
Orodje lahkRo zazenete z magi¢nim pisalom ali v orodni vrstici operacijskega sistema.

Zagon orodja z magi¢nim pisalom v programsRi opremi SMART NotebooR

1.V SMART NotebooRu® izberite magi¢no pisalo # in narisite sklenjeno okRroglo obliko

na obmocdju, Ri ga zelite osveltliti.

Del SMART

Learning Suite

v Naroénina na

vRljucuje SMART Learning Suits
encev ali pa Online, skupne delovne prostor
/table, in se formativne ocene in igre, ki temel
inteakciji
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Odpre se orodje za osvelljevanje.

2. PPo zelji lahRo postavite in povlecite Razalec miske ¢ez rob orodja za osvetljevanje, da

povecate ali pomanjsate obmodje, Ri ga zelite imeti osvetljeno.

3. Orodje zaprete takRo, da pritisnete na Vv zgornjem desnem Rotu.
Uporaba pisala, Ri prepoznava besedilo

Uporabite zapiske in jih spremenite v besedilo, Ri ga je mogoce urejati s pomocjo orodja » Text
Pen«. Prav takRo lahRo spremenite nezazeleno besedilo s ¢rto, Ri jo narisete preRo besedila.
[Prav taRo lahRo za pisanje uporabite razli¢ne barve ¢rnila in oznacite razlicne dele besedila.

Pisalo za prepoznavanje besedila omogoca:

e Napisani zapiski se samodejno pretvorijo v besedilo, ki ga lahRo urejate.

e Urejate besedilo ne da bi se dotaknili tipRovnice.

[Pisanje besedila

1. Izberite iRono pisala l"_

[Pojavijo se gumbi orodja pisala.

= A ] —
, # =

& - —
d - =7 -7 F d i
*— -
x N, N,
W * hY
vrste pisal vrste ¢rt izbiralci lastnosti (barva, oblike &rt, prosojnost...)

2. [Pritisnite na iRono vrste pisal # inizberite pisalo za prepoznavanje besedila £ (Text
Pen«

3. lIzberite vrsto linije.
Na prosojnico zapisite opombe z digitalnim <rnilom.

Vas rokopis se spremeni v vneseno besedilo. Poleg besedila se pojavijo iRone Sprejmi

IN Zavrni besedllo. SMARTOQ

5. [Pritisnite o da sprejmete vneseno besedilo.
ALl

Pritisnite 0 da zavrnete vneseno besedilo.

Urejanje besedila

Urejanje Navodila Primer
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|zbris besedila

V/stavi presledeR

Vstavi besedilo

Zamenjaj besedilo

Spremeni barvo
besedila

Spremeni barvo
besedila z uporabo
geste

PreRo besedila, Ri ga Zzelite izbrisati,
narisite horizontalno crto.

Med besedilom na mestuy,

1. Nacrtajte simbol, Rjer ste

zelite vstaviti besedilo.

2. 'V besedilno polje vnesite novo
besedilo.

Besede, Ri najbolj spominjajo na Raj

spodaj ste napisali zaslon

roRopisa.

3. Izberite besedo, Ri jo zelite vstaviti
Rot tipkano besedilo. LahRko

pritisnetea' tudi za
samodejno izbero besedo
ALl

Pritisnite 9, da preRlicete vstavljanje

besedila.

1. Narisite Rrog okoli besedila

zelite zamenjati.

2. Vnesite nadomestno besedilo v

polje, Ri se prikaze.

3. lzberite besedo, Ri jo zelite
zamenjati

ali pritisnite Oza samodejno
izbiro besede, Ri se pojavi Rot
kRrepRo besedilo.

ALl

[Pritisnite IE.-"'za preRlic  zamenjave
besedila.
1. Pritisnite eno od wvrst vrstic ali

pritisnite -=l za izbiro nove barve.
besedilo.
2. Narisite Rrog oRoli vnesenega
besedila, Ri ga zelite spremeniti.
3. Pritisnite & za samodejno sprejetje
nove izbire barve.
AL

Pritisnite o za preRlic nove izbire barve
1. Pritisnite eno od vrst slogov crt ali

pritisnite -=l za izbiro nove barve
za besedo.
2. Narisite vodoravno ¢rto skozi
Besedo.
Beseda se samodejno spremeni v NOVo
barvo.
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Uporaba pisala, Ri prepoznava obliRe

Pisalo za prepoznavanje obliR lahkRo uporabite za risanje Rrogov, ovalov, Rvadratoy,
pravoRotnikRov, trikotnikov in lokov.

1. Izberite iRono pisala m.

[Pojavijo se gumbi orodja pisala.

B I i
&y | Ml = @
— T
d F ] F|
N h,
% A A%
vrste pisal vrste Crt izbiralci lastnosti (barva, oblike rt, prosojnost...)

¥ ',-
2. Pritisnite na ikRono vrste pisal # in izberite pisalo za prepoznavanje oblikR &1 «Shape

Recognition Pen«.

3. Na stran narisite obliro.

Ce programska oprema SMART Notebook prepozna vaso risbo kot krog, oval, kRvadrat,
pravoRolnik, trikotnik ali ok, doda oblikRo na stran.

N\
7,

Uporaba SMART BlocRs

SMART BlocRks je dodateR, Ri omogoca zanimivo pisanje matemati¢nih operacij. Na voljo je 7
razlicnih operacij (sestevanje, odstevanje, mnozenje, deljenje, Roren itd.) Za racunanje lahkRo
uporabite predmete ali Stevila (zapisana s tipRovnico ali prostorocno).

Vec silahko ogledate v videu.
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[7] SMART BLOCKS * - SMART Notebook -
File Edit View Inset Format Tools Add-ons Account Help

DGR xoelol BTz e
* *pamon L ® *‘EWA/oH’,r el P i

| [ s8]

SMART Blocks

SMART Blocks provides a
dynamic and interactive way to
teach arithmetic using the pen.

| [ETSTETD](= %) ~

Leam more

Addition blocks "
+ accept up to two
inputs. The

output is the sum
of the inputs.

Subtraction
blocks accept up
to two inputs.
The output is the
difference of the
inputs.

Multiplication
. Mo seapt

to two inputs.
The output is the
product of the

inputs. y ‘.
-’
A
S v | ClAutohide EI
SMART Block Funkcija Primer
BloR  sedtevanja  lahko 2+ 2
. sesteje VSOLo dveh - =
sumandov ali 4 =
sestevancev.

BlokR odstevanja predstavlja

razliRo  zmanjsevanca in —- -—
odstevanca.

BlokR mnozenja predstavlja

produRt mnozenca in — e
mnozitelja.

BlokR deljenja  predstavlja -
Roli¢nik deljenca in delitelja. —
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BloR  potenciranja. Levo

Stevilo  predstavlja bazo

potence, desno pa — —
eRsponent.

Neznani blok sprejme dve 373

? stevili in predstavlja — = -—
naklju¢no racunsko
operacijo. 9

Korenski  blokR  predstavlja
Rvadratni Roren stevila. _—

IKaRo dostopati do SMART [Blocks

1.V stranski menijskem stolpcu pritisnite na ikRono za dodatke »Add-ons« , Nato pa

+ -
poiscite SMART Blocks :
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SMART Blocks

SMART Blocks provides a
dynamic and interactive way to
teach arithmetic using the pen.

SMART Blocks )

Learn more

Addition blocks
accept up to two
inputs. The
output is the sum
of the inputs.

.

Subtraction
blocks accept up
to two inputs.
The output is the
difference of the
inputs.

Multiplication
blocks accept up
to two inputs.
The output is the
preduct of the
inputs.

2. |z menija na desni povlecite na prosojnico bloR z ra¢unsko operacijo, Ri ga potrebujete.

3. Levo zapisite prvo stevilo in desno drugo.

4. Stevilo s ¢rto povezite z blokom. Crta se samodejno pretvori v puscico in vpise v bloR.

-~J
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Uporaba orodij za merjenje
V programsRi opremi imate na voljo:
Ravn”o

Sestilo

Kotomer
Geotrirotnik

O O O O

Do orodij dostopamo s pritiskom na ikRono P‘EL v glavni orodni vrstici.

J—'-ﬂr' LU |

Fl

Al
I\
¢

v A|

Ravnilo ¢

Ravnilo ima dvojne merske enote. Na zgornji strani ima mersko enoto In¢ (palec), na spodnji

strani pa ima merskRo enoto cm. Ravnilo lahkRo obrnete s pritiskom na gumb tako, da ima
lahko mersko enoto in¢ zgoraj ali spodaj — enako velja za centimetre.

e bttt et i e e il i b b i e e e b e e L L o

Ravnilo lahkRo povecate ali pomanjsate (se le fizicno poveca, merske enote se ne spremenijo).

colotallonolion, ||l|l|| collatollodallony .|.f||. sl ol |In|||| cfgllanollydaliong .I.I.I'Q

Ravnilo lahkRo postavite tudi pod Rotom razlicnimi Roti. Z miskRo se postavite na svetlejsi del
ravnila in ga povlecite na ustrezni Rot. VelikRost Rota je razvidna v levem delu ravnila.

EEEETECRERREEE TR RV EEREEREREPERT T e TOERREEEV LR TREEEET R EETE T e
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Sestilo

IKo oporabite orodje sestila se le to pojavi zlozeno in s ¢rno Ronico pisala. Seveda lahko Sestilo
raztegnete in spremenite barvo pisala.

Barvo pisala spremenite z izbiro barve v orodni vrstici Rot Raze sliRa.

l‘d_/f_/‘ ol = | 8
N

Kroznico narigete s pritiskom na pisalo. Sestilo bo za¢elo risati, Ro se zraven pojavi ikona pisala.
IKo Sestilo obracate s pomocjo zelene rocke @ , estilo ne pusca sledi pisala.
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IKotomer @
IKotomeér je geomelrijskRo orodje namenjeno za merjenje in risanje Rotov poljubne velikosti.

IKotomer Rlasi¢ne oblike ima obliko polRroga ali Rroga in ima na obodu oznacene Rotne
stopinje. Ko uporabite orodje Rotomer, se le to pojavi v obliki polkroga (180°). S pritiskom na

73 na levi strani Rotomera, le tega spremenite v oRroglo obliko (360°).

V Rotomeru lahko oznadite Rot in ga izvozite:

1. Izberite orodje Z
2. [Pritisnite Rjerkoli na Rotomeru.

Na kotomeru se pojavita se modra crta in puscica.

4. Ko imate nastavljeni Rot, ga lahRo izvozite s pritiskom na b :
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Nastavljeni Rot se izvozi.

45°

GeotrikotniR 7
Geotrikotnik lahko prestavljate, povecate/pomanjsate ali postavite pod razlicne Rote.

GeotrikRotnik prestavite tako, da se z misko postavite v del s ¢rtami, Ri je namenjen risanju
vzporednic (na sliki je obarvan vijolicno).

Ko se postavite na ta del, se vam kurzor miske pojavi P

Geotrikotnik lahko povecate ali pomanjsate, tako da se z misko postavite v del geotrikotniRa
s polkroznicami Rot Raze sliRa.

\ 7

SN Y R 0%
P 7;

S ANE 0 z 2 ~
¢ &3 8 = %
S — %= % Z
& = =2 = =
B =

Ko se postavite na ta del, se vam Rurzor miske pojavi =4
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GeotrikRotnik lahRo postavite pod razlicnimi Roti. Kot pod Raterim je geotrikRotnik postavljen

DO
vidite v osrednjem Rrogu . Pod druge Rote ga lahko postavite tako, da se z misko
postavite v skrajno zunanji del geotrikotniRa Rot Raze sliRa.

\ /
\ /
L] 0oy
ok oy
N SN, e,
N & .\ 7, % 7
& N / a
S N 0 2% Z
SO 4 Nt
z}
& )

IKo se postavite na ta del, se vam Rurzor miske pojavi .
Spreminjanje barve orodij

Privzeto so ravnilo, Rotomer in geotrikotnik v programski opremi SMART Notebook modre
barve oziroma rumene barve.

D A A AL L L A L A
O's 2 .
PO ISP PO YL Y PR LD I T PO O

|

Barve teh merilnih orodij lahkRo spremenite v rumeno, Ce jih zelite uporabiti na temnem ozadju.
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@; Opomba

Dokoncanje naslednjega postopRa vpliva na izgled merilnih orodij v .notebooR datotek samo, Ce si jih ogledate na
Ropiji programske opreme SMART Notebook. Ce odprete isto .notebook datoteko na drugi Ropiji programske
opreme SMART NotebooR, bodo orodja za merjenje v drugi barvi.

1.V menijski vrstici izberete Uredi -> Prednosti

Datoteka = Uredi Ogled Vstavi Oblika Orodja Dodatki R

Razveljavi Enote ravnila Ctrl+Z

= Inova uveljavi Ctrl+Y
—— Kloniraj Ctrl+D —

" lzresi Ctri+X

Kopiraj Ctrl+C

Prilepi Ctrl+V

Izbrigi Del

MNeskencno kloniranje

lzberi vse Ctri+ A

b @@@‘

lzberi vse zaklenjene predmete

Ponastavitev strani

[ ]

Podisti stran Ctrl+L
lzbrigi €rnilo s strani

Izbrisi stran

Uredi besedilo

Preveri crkovanje... F7

Prednosti...

Pojavi se pogovorno okno SMART Notebook prednosti.

Izbire za SMART Notebook X | Izbire za SMART Notebook X
Splosno Privzete vrednost Sploino_ Privzete wrednosti
SMART Notebook e trenutno privzeti program za datoteke notebook Optimiranje sike
Napravi privasto Ob vetavlianju veiike slike vedna vpradaj v
Povej mi, & programska oprema SMART Notebook SE ni privzet program za datoteke notebook Vet informaci
Tresoca kretria Privzeta barva ozadja za nove strani

Tresoéo kretnjo uporabite za povezovanje predmetov v skupine in odstranjevanje iz nie Trenutna privzeta ’7 R

Prtisnite in drite Opomba: Ta nastavitev vpliva samo na nove strani in je nadomesena z vsemi
Pritisnite in drite za sproitev desnega klika temami. ki jih uporabljate.
Ved irformaci o kretniah in nastavitvah kretenj Veé infomaci

Posodbtve Flash vsebine Barva merinega orodja

Za bolo uGinkovitost posodobite vsebino Adobe Flash z noveio vsebino galerie (G je na volio)

Rumen odtenck (priporoiivo za temna ozadja) v
Vet informacii o vsebini Flash Ved informa

Pozdravni zaslon
Obroba celice tabele

Dodaj obrobo celicam v tabeli

[ Ko se adpre Netebook, prikati pozdravni zaslon

Redia stortev
Opomba: ta nastaviev vl bstojece tabele. Usinkovala bo ob nasied
[7] Dovol uporabikom, da spremenifo uporaba regie stortev v programski opremi SMART Netebook T T owlece 12bele. Lemkovaiabo ob nasiedniem
Ve informaci
I5¢ete priliubliene dodatke? Poskusite 7 upravijavcem dodatkov I8¢ete priliubliene dodatke? Poskusite z upravliaveem dodatkov
Obnovi vse privzete vrednosti Prekid Obnovi vse privzete vrednast Prekic

Uporaba orodja za miselne vzorce

Uporabite »Concept mapping« za hitro ustvarjanje miselnih vzorcev, Ri spodbujajo dinamicno
sodelovanje ucencev. Uporabite lahkRo poteze z digitalnim ¢rnilom skupaj s tradicionalnimi
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interakRcijami za izdelavo miselnih vzorcev. Od tradicionalnega miselnega vzorca se razlikRuje
po tem, da se orodje »Concept mapping« nahaja v orodni vrstici. Uporabite lahko dodatne
oblacke miselnega vzorca.

Za predstavitev orodja si lahRo preberete navodila v nadaljevanju ali ogledate video vsebino
na nasem spletnem portalu.

1.V zgornji orodni vrstici poiscite iRono »Add-ons« dodatRi Q nato pa izberite ikono

»Insert a new concept map« "Q" da vstavite orodje za izdelavo miselnega vzorca.

[Pojavi se osrednje polje miselnega vzorca.

Double click toedit, or circle Ink, Mages or
text fo create nodes.

2. Ce pritisnete dvakrat znotraj osrednjega polja, lahRo vstavite besedilo. Ce Zelite urediti

lastnosti besedila Rot so pisava, barva in veliRost, odprite v orodni vrstici gumb besedilo.
3. V osrednjem polju pritisnite gumb +. [Pojavi se novo polje, povezano s ¢rto z osrednjim

poljem. Besedilo dodate z dvojnim Rlikom — enako kot pri osrednjem polju.

V polje lahko dodate tudi sliRo, to storite tako, da vstavite sliRo, nato pa oRrog nje narisete

Rrog.
\ ™~

SMART lab SMART Response 2

o
o G
-

Slika se prikaze v novem polju miselnega vzorca. S ¢rto jo lahkRo povezete s Raterim izmed
polj. In jo z miSko prosto premiRate po strani.

| ~

SMART lab SMART Response 2
[+]

<
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o Nasveti

e Uporabite gumba za razveljavitev ﬁ in uveljavitev ¢ , Ce zelite razveljaviti ali uveljaviti delo v orodju
za izdelavo miselnih vzorcev.
e Ceizbrigete osrednje polje miselnega vzorca, se izbrigejo tudi druga polja.

e [Polja miselnega vzorca lahRo tudi pomanjsate ali povecate, to storite enako Rot pri ostalih predmetih.

Krogec &) v desnem spodnjem Rotu povlecete do zelene veliRosti.

SMART Learning Suite

BN

SMART Notebook SLS Online
SMART lab SMART Response 2

1
& ~
[+] - [+]

Uporaba orodja za zajem zaslonsRe slike

Orodje Screen Capture Toolbar omogoca, da lahRo zajamete zaslon pravoRotnega obmocja
ali obmodja, Ri ga prostoroc¢no oznacite, zaslonsko sliRo odprtega okna okno ali zaslonsko
slikRo celotnega zaslona. Zaslonska slikRa se lahRo shrani na racunalnik, na novo stran v SMART
NotebuRu, na odprto stran v SMART Notebooku ali se pa shrani v odlozisce.

Zajemanje zaslona
1.V orodni vrstici poiscite ikono SMART v podrocju za obvestila (Windows) ali v menijski

vrstici (MacOs) in nato izberite »Screen Capture Toolbar«.
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Motebook

Recorder

Keyboard

Screen Capture Toolbar
Screen Shade

Spotlight

SMART Settings
Orient

Check for Updates and Activation

Help >

@ Exit B -

Opomba
o Ce vas racunalnik trenutno ni povezan z interaktivno napravo SMART, ikona SMART Board vsebuje X v

spodnjem desnem Rotu m

3. [Pritisnite enega od naslednjih gumbov:

Gumb FunRcija

@; Zajame pravoRotno obmocdje, Ri ga oznacite.

B Zajame obmocje pojavnega okna, Ri ga imate odprtega.
& Zajame celotno polje zaslona.

@ Zajame obmocje, Ri ga prostoro¢no izberete.

4. |zberite obmocje zaslona, Ri ga Zelite zajeti.

Odpre se pojavno oRno, Ri prikaze sli¢ico zaslona, Ri ste jo zajeli, gumb za zadnje dejanje,
Ri ste ga izbrali in meni, v Raterem izberete Ram Zzelite, da se slicica shrani.

Capture X

wcount  Help

o % e

Save on deskiop

v Do something else...
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5. [Pritisnite na zgornji gumb, Rjer je zavedena zadnja loRacija shranjevanja

ALl
Pritisnite »Do something else..« in izberete drugo mesto shranjevanja:
e »Send to a new Page in SMART Notebook« - shrani na novo stran v SMART

NotebooRu

o »Send to the current page in SMART Notebook« — shrani na odprto stran v
SMART NotebooRu

o »Choose save location« odpre se raziskovalec datoteR, Rjer izberete mesto
shrambe datoteke

e »Send to clipboard« - datoteRo shrani v odlozisce, Rar pomeni, da jo lahRo
prilepite v programih, Ri le to omogocajo

e »Save on desktop« - datotekRo shrani v mapo Capture na namizju

Uporaba lupe
Uporaba lupe v NotebooRu

Orodje lahkRo uporabite za povecevanje obmocij zaslona, Ri se slabse vidijo.

IKakRo Rreiramo poucno aRtivhost?

1.V NotebooRu® izberite magi¢no pisalo ﬂin narisite Rvadratno ali pravokotno obliko okoli

obmodja, Ri ga zelite povezati.

SMART | Inspired Collaboration™
Predloge za Rreiranje aktivnosti

2] O . . Obstaja veliko razli¢nih aktivnosti, ampak skozi ¢as razvijajo in dc
www.Inovatio.s nove. Izbirate lahko med razli¢nimi temami aktivnosti, da aktivnos
* sveze in privlaéne.

Speedup Flip Out P

== Dirha, pri kateri se se pravilnimi ~ Digitalnajgra spomina. Z odpiranjem 2
odgoveri pomikamo naprej. kart sigitko lazje zapomnimo

Super Sort Monster Quiz

Razvrétanje stvari v skupine npr. | Uenci delajo v skupinah na svojin
samastainiRi in glagoli, sesalciin | mobilnih napravah. S pravilnimi
olazilci itd. odaovori aradiio liubke pocasti.
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[Pojavi se orodje za poveclevanje.

Monster Quiz

Ucenci delajo v skupinah na svojih
mobilnih napravah. S pravilnimi
odgovori gradijo ljubke posasti.

2. Orodje za povecevanje lahkRo z misko poljubno premikate po obmocju zaslona. Pod

orodjem lahko uporabite drsnik @ Ri omogoca povecanje in pomanjsane izbranega

obmocdja.

3. Orodje zaprete takRo, da pritisnete na Vv zgornjem desnem Rotu.

Uporaba orodja za zatemnitev zaslona

Med predstavitvijo lahko uporabite orodje za zatemnitev zaslona, da izpostavite dolocen del
zaslona. Uporabite ga lahRo v programski opremi NotebooR ali izven nje.

Zagon orodja z magi¢nim pisalom v programsRki opremi SMART Notebook

4.V SMART NotebooRu® izberite magi¢no pisalo 4 in narisite sklenjeno okroglo obliko

na obmocdju, Ri ga zelite osvetliti.

Del SMART

Learning Suite

0 Naroénina na
vkijucuje SMART Learning Suit¢

encev ali pa Online, skupne delovne prostor
/lable, in se formativne ocene in igre, Ri temel
inteakciji
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Odpre se orodje za osveltljevanje.

5. PPo zelji lahRo postavite in povlecite Razalec miske ¢ez rob orodja za osvetljevanje, da

povecate ali pomanjsate obmocje, Ri ga zelite imeti osvetljeno.

6. Orodje zaprete tako, da pritisnete na Vv zgornjem desnem Rotu.

Zagon orodja v orodni vrstici operacijskega sistema

Magic¢no pisalo za osvetlitev lahkRo odprete in uporabite tudiizven programske opreme SMART
NotebooR.

1. Pritisnite iRono SMART Board v obmocju za obvestila (operacijski sistem Windows) ali v

menijski vrstici (MacOS) in izberite »Spotlight.

MNotebook

Recorder

Keyboard

Screen Capture Toolbar
Screen Shade
Spotlight

SMART Settings

Orient

Check for Updates and Aftivation
Help

Exit

@ Opomba

e Ce vas racunalnik trenutno ni povezan z interaktivno napravo SMART, ikona SMART Board vsebuje X v

spodnjem desnem Rotu fei.

Ce je vas racunalnik prikljuc¢en na vec zaslonov, izberite zaslon, Ri zelite, da se prikaze.
[Po zelji lahRo postavite in povlecite Razalec miske ¢ez rob orodja za osvetljevanje, da

povecate ali pomanjsate obmocje, Ri ga zelite imeti osvetljeno.

4. Orodje zaprete takRo, da pritisnete na v zgornjem desnem Rotu.

Zagon orodja s pomocjo SMART InR orodja

1. Pritisnete na ikono SMART Ink
Odpre se vam orodje SMART Ink.
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2. [Pritisnite na ikRono pisala , nato pa izberite iRono moznosti pisal mmm, da izberete

*
magicno pisalo Z * Ri ga uporabite enako Rot je zgoraj opisano.
ALl

[Pritisnite na iRono torbe orodij E

Izberite iRono lupe, da se vam odpre dano orodje.

@ Opomba

Odstranite lahkRo samo dodateR, Ri ste ga dodali po namestitvi programske opreme SMART NotebooR®.
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Namescanje in uporaba dodatRov

Namestitev dodatkov

.V stranskem meniju izberite iRono dodatRi ‘

Odpre se vam okRno dodatRov.

| Add-ons | Q| E
Image Web Search YouTube @
sA

|

Activity Builder Lesson Recorder

SMART Blods GeoGebra

2. lzberite ikono nastavitve dodatkov # .

[Pojavi se okRnNo za nastavitve dodatRov.

SMART Notebook x

Add-on Manager
Add-ons for SMART Motebook are software extensions that add new specialized features to SMART Notebook.

~

4 P -
Activity Builder - | Activity Builder
- Built by SMART Technologies (v 1.5.95)

. SMART Activity Builder can be used to create interactive lessons quickly and easily.
Concept Mapping

Get help with this add-on..

Image Web Search

Lesson Recorder

Notebook Tools

EdO0@aocmO

SMART Blocks v

Done

3. Vlevem padajocem meniju izberite enega izmed dodatRov in pritisnite »Done«

Uporaba dodatkov

[Po namestitvi dodatRa lahRo uporabite funRcije tega dodatkRa Rot vse druge funkcije v sklopu
programske opreme SMART NotebooR®.
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1. Pritisnite ikRono dodatki »Add-ons« ‘{j In odprite seznam dodatkov

2. lzberite iRono dodatRa in jo pritisnite.

3. [Pritisnite |J da se vrnete na seznam dodatRov.

[Prepoznavanje manjRajocih dodatkov

Ce odprete stran v datoteRi .notebookR, Ri zahteva dodateR, Ri ni namescen ali je na racunalniku
onemogocen, se na vrhu strani prikRaze sporocilo. Pritisnite na sporocilo, da odprete okno za
nastavitve dodatRov. Upravitelj dodatRov identificira Rateri dodateR je potreben. DodateR lahRo
namestite ali omogocite.

Onemogocdanje in odstranjevanje dodatRov
V nekaterih primerih boste morda zeleli onemogoditi ali odstraniti ze namescen dodatek.

Ce dodatek onemogotite, se dodatek ve¢ ne bo prikazoval v programski opremi SMART
NotebooR®, vendar se je vedno namescen na vasem racunalniRu. Po tem ga lahkRo tudi
omogocite.

Onemogocanje dodatRov

1. Pritisnite ikRono dodatki »Add-ons« ‘{j In odprite seznam dodatkRov
2. lzberite iRono dodatRa in jo pritisnite.
Izberite ikRono nastavitve dodatkov #

[Pojavi se okRno za nastavitve dodatkRov.

Add-on Manager
Add-ons for SMART MNotebook are software extensions that add new specialized features to SMART Maotebook.

Ll
Activity Builder Activity Builder
Built by SMART Technologies (v. 1.5.95

SMART Activity Builder can be used to create interactive lessons quickly and easily.

Concept Mapping

Get help with this add-on...

GeoGebra Disable About

Image Web Search

Lesson Recorder

Notebook Tools

0B ®nI

SMART Blocks v

Done

4. |zberite dodateR in pritisnite »Disable«.
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o Nasvet

Da znova omogocite dodateR, pritisnite »Enable«.

Brisanje dodatkov

1. Pritisnite iRono dodatki »Add-ons« ‘1'3 In odprite seznam dodatRov.
2. lIzberite iRono dodatRa in jo pritisnite.
3. Izberite iRono nastavitve dodatkov #.

[Pojavi se okno za nastavitve dodatRov.
4 DvaRrat pritisnite na ime dodatRa.

5. Pritisnite »Removex.
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IKonfiguracija programsRke opreme
SMART NotebooR®

[’rilagajanje orodne vrstice

Orodna vrstica programske opreme SMART NotebooR® vam omogoca izbiro in uporabo
razlicnih ukRazov in orodij. Orodno vrstico lahko prilagodite tako, da vRIljucuje orodja, Ri jih
najpogosteje uporabljate. Po dodajanju ali odstranjevanju gumbov orodne vrstice lahko
obnovite privzeti nabor gumbov orodne vrstice. LahkRo tudi obnovite privzete nastavitve
gumbov orodne vrstice, Ce ste jih prilagodili in shranili nastavitve z uporabo »Properties tab«.

Dodajanje gumbov v orodni vrstici

1. Pritisnite »Customize the Toolbar« % .

[7] Unfitied * - SMART Notebock

File Fdit View Insen Formst Tools Add-ons Account Help

beBxm oo umﬂ@.&

* *oomon WA e

ALl
V orodni vrstici RlikRnete z desnim miskinim gumbom.
Odpre se okno za prilagajanje orodne vrstice.

Actions Add or remove items by dragging them to or from the toolbar
i 3
; x A
Add-ons [] g & =) =
Blank Page Clear Ink Clear Page Clone Clone Page Copy
L) ]
Tools ﬁ x a u:l
Cut Delete Delete Page Dual Write Mode Dual/Single Page Entire Page/Page
Display Width Display
= A 2 @ & ©
Full Screen Insert Compass Insert Geodreieck Imsert Protractor Insert Ruler nternet Browser
AR = .
A - T ® s =
Measurement Tools Next Page Open Paste Pin Page Previous Page
= A ¢ [3 E
[ Drmmmtine Pmcin Pncat Bnmn Corm L
| Restore Default Toolbar | | Restore Default Tool Properties |

2. lIzberite dejanja »Actions« ali orodja »Toolsc.
3. Naredite naslednje:

o Ce Zelite v orodno vrstico dodati gumb, v pogovornem okno Rliknite njegovo
iIRono in jo povlecite v orodno vrstico.

o Ce zelite odstraniti gumb iz orodne vrstice, Rliknite njegovo ikono v orodni vrstici

in jo povlecite iz orodne vrstice.
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o Ce Zelite preurediti postavitev gumbov, v orodni vrstici Rliknite na ikono in jo

povlecite v nov polozaj orodne vrstice.

@ Opombi

o  Gumbe v orodni vrstici lahkRo samo dodate, odstranite in preuredite samo tiste ikone, Ri ste jih izbrali
v 2. Roraku. Ce ste v 2. koraku izbrali dejanja oz. »Actions« lahko dodate, odstranite ali preuredite
postavitev gumbov v plosci dejanja.

o Ce Zelite gumb iz orodne vrstice prerazporediti, ga povlecite in drzite med dvema stolpcema gumbov.

Ce uporabljate manjgo resolucijo zaslona, razporedite le enega ali dva gumba, da bi prepredili
morebitne tezave, Ro je orodna vrstica sirsa od okRna programske opreme SMART Notebook.

1. Pritisnite »Done« (v spodnjem desnem Rotu).

Obnovitev privzetega nabora gumbov orodne vrstice/obnovitev privzetih nastavitev orodij

1. Pritisnite »Customize the Toolbar« .

7] Untities * - SMART Moteaook - 8 x
File Edt View Imet Format Tools Add-ons Account Help

sevXBE | RIS o
$*]Bﬁjﬂl.u.r?“‘innA/4 K3
ALl

V orodni vrstici RlikRnete z desnim miskinim gumbom.
Odpre se okno za prilagajanje orodne vrstice.

2. Pritisnite »Restore Default Toolbar« za obnovitev privzetega nabora gumbov orodne

vrstice.
Actions Add or remove items by dragging them to or from the toolbar
/ 3
’ : ™
Add-ons [] g & =) =
Blank Page Clear Ink Clear Page Clone Clone Page Copy
X N 0 B
db L
Cut Delete Delete Page Dual Write Mode Dual/Single Page Entire Page/Page
Display ‘Width Display
= i % 4 & ®
Full Screen Insert Compass Insert Geodreieck Imsert Protractor Insert Ruler nternet Browser
&0 ¥ -
AL - Y ) * ¢+
Measurement Tools Next Page Open Paste Pin Page Previous Page
= A ¢ (3 B

Print - Peda  Porcd Pane o oy

IReslorE Default Toolbar I IRestorE Default Tool Properties I

3. Pritisnite »Restore D&Fault Tool Properities« za obnovitev privzetih nastavitev orodij.
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Spreminjanje privzetega programa za odpiranje
datoteR .notebooR

Ce namestite drugi program podjetja SMART, Ri ni programska oprema SI\/IVART NotebooR,
lahRo nastavite, da je ta program privzet za odpiranje datotekR .notebooR. Ce zelite, lahRo
spremenite privzeti program Rasneje nazaj v programsRkRo opremo SMART NotebooR.

Ce Zelite spremeniti privzeti program, Ro odprete datoteko

1. Odprite datotekRo .notebook s programsko opremo SMART NotebooR (glejte Odpiranje
datoteR na strani 20).

Prikaze se sporocilo, ki vas vprasa, ali zelite spremeniti privzeti program za odpiranje .notebookR
datotek v programski opremi SMART NotebooR.

2.

KKliknite Da.

Ce Zelite spremeniti privzeti program v pogovornem oknu Nastavitve

1.

V menijski vrstici izberite Uredi - > Prednosti.

[Pojavi se pogovorno okno SMART NotebooR Prednosti

2.

219

KKliknite Splosno.

Izbire za SMART Notebook

Splono  Privzete vrednasti
SMART Notebook je tranutno privzeti program za datoteke notebook:
Mapravi privzeto
Povej mi, ée programska oprema SMART Notebook SE ni privzet program za datoteke .notebook
Tresoca kretrja
Tresoéo kretnjo uporabite za povezovanje predmetov v skupine in odstranjevanie iz nje

Pritisnite in drite
Pritisnite: in drfite za sproitev desnega klika
Veé informaci o kretniah in nastavitvah kretenj
Posodobitve Flash vsebine
Za baljo uéinkovitost posodobite vsebino Adobe Flash z novej$o vsebino galerije (Ee je na volio)
Ve informacii o vsebini Flash
Pozdravni zaslon
[] Ko se odpre Notebook, prikai pozdravni zaslon.

Regia storitev
[] Doveli uporabnikom, da spremenijo uporabo regie storitev v programski opremi SMART Notebook

[Eete priljubliene dodatke? Poskusite 7 upravljavcem dodatkov

Obnovi vse privzete vrednosti

Preklic

Klirnite Make Napravi privzeto.

Ce Zelite, da se prikaze sporocilo, Ro odprete datotekRo .notebooR in privzeti program ni

programska oprema SMART NotebooR, izberite moznost Pove] mi, ¢e programsRka

oprema SMART NotebooR ni privzeta programsRka

datoteR .notebookR.

Kliknite OK.
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IKonfiguracija programske opreme SMART NotebooR®

Nastavitev privzetih gest

S predmeti v programski opremi SMART NotebookR lahRo uporabljate gibe.

Gesta Namen

P—

Izvedite desni RIiR (Windows operacijski sistemn) ali
Controlclick (Operacijski sistem OS X).

Zdruzite dva ali ve¢ predmetov.

-

Zgoraj omenjeni gesti sta privzeto omogoceni. Ce ju zelite onemogociti poglejte naslednje
postopRke.

Gesta za zdruzevanje predmetov
zelite spremeniti privzeti program v pogovornem okRnu Nastavitve
1.V menijski vrstici izberite Uredi - > [Prednosti.
[Pojavi se pogovorno okno SMART Notebook Prednosti

2. Kliknite Splosno.

Izbire 22 SMART Notebook x

Napra
Pavei i, & programska oprema SMART Notebosk SE i privzet program 2a datoteke notebook

2 novejSo vsehine galere {Ee je na voiio)

achavr
[[]Ko s odpre Natebook, pricai pozdravni zaslon.

Regja stortev
[] Dovoli uporsbrikom, da spremerijo uperabo regie steriey v programski opremi SMART Notebook

dodatke? Poskusite z upravliaveem dodatkow

e |
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IKonfiguracija programske opreme SMART NotebooR®

3. PPodistite potrditveno polje TresoCo Rretnjo uporabite za povezovanje predmetov v
sRupino in odstranjevanje iz nje.
4. KlikRnite OK.

Gesta pritisnite in drzite
1.V menijski vrstici izberite Uredi - > Prednosti.
[Pojavi se pogovorno okno SMART NotebooR Prednosti

2. Kliknite Splosno.

Izbire za SMART Notebook x

Pozdravni zaslon
[[]Ko se ocpre Netebook, prica pozdravni zadon

Regia st

[ Dovoi

nikom, da spremenifo porabo regie stortev v programski opremi SMART Notebook

dodatke? Poskusite 2 upravhavcem dodatkou

e e R Frkia

3. PPocistite potrditveno polje Pritisnite in drzite za sprozitev desnega RliRa.
4. Kliknite OK.

Nastavitev optimizacije slire

Ce vase .notebook datoteke vsebuijejo velire slike (veliRost vee kot IMB), se lahko vasa gradiva
odpirajo zelo pocasi. Velikost slik lahkRo zmanjsate, ne da bi opazno spremenili RaRovost teh
slik. Tako bo vase gradivo 0z. .notebooRk datotekRa manjsa in hitreje se bo zagnala.

Nastavitev za samodejno optimizacijo slikRe

1. lzberite »Edit« > »Preferences« (operacijski sistem Windows) ali »Notebook« >

»Preferences« (operacijski sistem MacOS). Prikaze se pogovorno okRno nastavitev.

e SMART Motebook Preferences x

File Edit View Insert Format Tools Add-ons
i General Defaults

Undo Paste Crl+Z

SMART Notebook is not the defautt program for notebook files.
Redo Ctrl+¥Y ]

Make Defautt
| Clone Ctrl-D — [ Tell me if SMART Notebaok software isnt the defautt program for notebook files
Cut Ctrl+ X
2 - Shake gesture
opy s Uss the shake gesture to group and ungroup objects

Paste Ctrl+V

Press and hold
Delete Del Press and hold to perfor a right-click

Mare information on gestures and gesture settings
Flash Content Updates
Update Adobe Flash content with newer Gallery content {when available) for better performance

Infinite Cloner

Select All Ctrl+A

Select All Locked Objects
! More information about Flash content

Reset Page Welcome screen

Clear Page Ctrl+L Show the Welcome screen when Notebook opens

Clear Ink from Page

Delete Page

Edit Text

Check Spelling... F7 Looking for add-on preferences? Try the Add-on Manager

e — Restore All Defauts Cancel
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IKonfiguracija programske opreme SMART NotebooR®

2. Pritisnite »Defaults«.

3.V spustnem seznamu »lmage optimization« izberite eno izmed naslednjih moznosti:

General Defaults

Image optimization

Ask every time | insert a large image

Azl every time | inzert a large image
Mever change the resolution of inserted images

Always change image resolution to optimize file size
Defalit background color for new pages

o »AsReverytime | insert a large image, da imate moznost zmanjsanja
veliRosti sliR, Ro jih vstavite. [Pojavi se naslednje obvestilo.

o »Never change the resolution of inserted images«, da nikRoli ne zmanjsate
veliRosti slikR Ro jih vstavite.

o »Always change image resolution to optimize file size«, da velikost slike
vedno zmanjsate, Ro jih vstavite.

o Pritisnite OK.

Ro¢na nastavitev zmanjsanja sliR

Ce ste izbrali »AsR every time | insert a large image«, lahko ro¢no spremenite veliRost slike, Ro
sliRo vstavite v program ali Rasneje.

Spreminjanje veliRosti slikRe, Ro jo vstavite v program

1. Vstavite sliRo.

Ko Rliknete »Open« 0z. odpri, se prikaze pogovorno okRno za optimizacijo slike.

Image Optimization hed

This image is very large. SMART Motebook software can optimize the file
size by reducing the image resolution.

[[] always perform this action, (You can change this later in Preferences.)

Keep Resolution Help
2. Pritisnite »Optimize«, da zmanjsate velirRost sliRe.

AL
Pritisnite »IKeep Resolution«, da ohranite locljivost slike.

Cf; Opomba

o Ko v programsko opremo vstavite datoteko formata BMP, jo program samodejno pretvori v
datoteRo formata PNG. Ta pretvorba zmanjsa veliRost datoteRe
o Programska oprema SMART NotebooRk samodejno zmanjsa velikost datoteR, Ri so vecje od 5MB ali

5 mega piRslov, ne glede na moznost, Ri jo izberete.
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Spreminjanje veliRosti slikRe, Ro jo Ze vstavljena v programu

1. Izberite sliRo.

2. [Pritisnite na puscico menija ' in nato izberite »Optimize Imagex.

= |

Clone Ctrl+D
Cut Ctrl+X
Copy Ctrl+C
Paste Ctrl+V
Delete Del

Infinite Cloner

Set Image Transparency...
Mask

Edit Mask Image Optimization ped

Optimize Image...

Rk e This image is very large. SMART Notebook software can optimize the file
Link To Tool > size by redudng the image resolution.

Group

Flip >
Order [[] Always perform this action. (You can change this later in Preferences. )
Link...

Sound...
Properties... Keep Resolution Help

|
Odpre se pogovorno okno za optimizacijo slike.
3. [Pritisnite »Optimize«.

|zvazanje optimiziranih datoteR

Ce imate Ze obstojece datoteke, ki vsebujejo velike slike ali ¢e ste v programu na seznamu
»Image Optimization« izbrali »Never change the resolution of inserted images«, lahRo izvozite
optimizirane razlicice vasih datoteR, Ri vsebujejo zmanjsane slikRe. To je Se posebej pomembno,
Ro vase gradivo predstavljate na starejsem in manj zmogljivem racunalnikui.

1. Izberite »File« > »Export As« > »Optimized SMART NotebooR File for«.

File Edit View Insert Format Tools Add-ons Account Help

New Ctrl+N
. A AR

Open... a0 | gk |
Import... i A~ @ 4]
Save Ctrl+S |
Save As...
Export As > Web Page...
Export Page As Gallery Item... Image Files...
Timed Saves... PowerPoint...
Share... pols

CEF...
Send To >

Optimized SMART Notebook File...
Print... Ctrl+P - -

1 NAPREDNO IZOBRAZEVANJE SMART lab

2 NAPREDNO [ZOBRAZEVANJE SMART lab - udelezenci
3 New+SMART+Exemplary+Educator (1) (00000003)

4 New+SMART+Exemplary+Educator (1)

5 VZORCNO GRADIVO_KON

6 matematiéna orodjal

7 matematicna orodjal

8 SMART lab aktivnostiO$ Prezihovega Voranca Bistrica

Exit

[Pojavi se pogovorno okno.
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[7] Export Optimized File x
1+ s> ThisPC » Documents » GRADIVA IZOBRAZEVAMNIA v O Search GRADIVA IZOBRAZEVA @
Qrganize * Mew folder =z - o
[ This PC Mame - Date modified Type Size
¥ 3D Objects [} NAPREDNO IZOBRAZEVAMNJE - GRADITEL... 22.12.2017 11:34 Motebook File

I Deskton [ NAPREDNO IZOBRAZEVANIE - udelezenci  22.12.201711:52  Notebook File
[ NAPREDNO IZOBRAZEVANJE SMART lab ...  22.12.201711:52  Notebook File
[ NAPREDNO IZOBRAZEVANIE SMART lab Notebook File

|| Documents

¥ Downloads [ NAPREDNO [ZOBRAZEVANIE Notebaok File 25.291 KB
b Music B 0SNOVNO IZOBRAZEVANIE - 1.nivo Notebook File 13.282 KB
] Pictures [ OSNOVNO IZOBRAZEVANIE - 2. nive Natebook File 21475 KB
B Videos n OSNOVNG IZOBRAZEVANJE 1. in 2. nivo MNotebook File

‘im Local Disk (T2, [® vZORCNO GRADIVO_KON 201810:34 Motebook File

File name: | | w

Save as type: | Motebook (*.notebook) ~

» Hide Folders Cancel
2. lzberite mesto, Ram Zelite shraniti datoteko.
3. Vnesite ime datoteRe v polje Ime datoteke (Windows) in v polje Save As (MacOS).

4. Pritisnite Shrani.

Nastavitev privzete barve ozadja

Nove strani, dodane datoteRi, imajo privzeto belo barvo ozadja. Privzeto barvo ozadja lahRo
spremenite.

1.V menijski vrstici izberite Uredi - > [Prednosti.
[Pojavi se pogovorno okno SMART NotebooR Prednosti

2. KliRnite na zaviheRk Privzete vrednosti.

Fumen odienck priomivo 22 temna ozada) =
Ve efomacs

3. Pritisnite na Spremeni barvo in izberite barvo.
4. Kliknite OK.
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Odpravljanje tezav v programsRi
opremi SMART NotebooR®

Tezave z vsebinami izdelanimi z Adobe Flash Player — jem

Video  posnetkov  ali  ZaRaj se to dogajar

animiranih predmetov ve¢ Adobe bo z letom 2020 prenehal uporabljati Flash Player. Zato je

ne bo mogoce predvajati, HTML5 zacel nadomescati Adobe Flash Player. HTMLS je spletna

saj se Adobe Flash Player platforma za predvajanje multimedijskih vsebin, zato so morali vsi, Ri se

vec ne bo naloZil. uRvarjajo s spletno vsebino, tudi podjetje SMART, preRlopiti na HTML5
za ustvarjanje in predvajanje vecpredstavnostnih datoteR Rot so
videoposnetRi in animacije.

IKaRo podijetje SMART resuje ta problem?

Programska oprema SMART Notebook vec¢ ne podpira Adobe Flash
Playerja. Oglejte si seznam predmetov, Ri jih SMART NotebookR vec ne
podpira.

Prav takRo so zamenijali najbolj priljubljene vsebine iz galerije SMART
NotebooR, Ri so podpirale Adobe Flash Player. Oglejte si seznam vsebin,
Ri jih je SMART Notebook pretvoril

KKaj lahRo storite vi?

Ce se zelite pripraviti na preRinitev platforme Adobe Flash Player
izbrisite vse nepodprte vsebine Adobe Flash Playerja iz vasih .notebooR
datoteR in ustvarite nove z orodji, Ri so na voljo v najnovejsi razlicici
SMART NotebooR. Pomagate si lahko navodili, Ri prikazujejo pretvorbo
po RoraRih (smarttech.com/flashupdate).

Zabavne in zanimive dejavnosti lahRo ustvarite v SMART labu. Vec si
lahkRo ogledate v TRIKIH IN NASVETIH: SMART lab.

Ce resni¢no potrebujete vsebine, ki temeljijo na Adobe Flash Player-ju,
jih poskusite odpreti v spletnem brskalniku, Ri podpira Adobe Flash
vsebine (NotebooR Express).

Tezave s povezavo

Tezava Resitve

Vel komponent programsRe opreme zahteva aktivno internetno
povezavo in dostop do URL-jev, Ri so lahRo bloRirani s strani
omreznega pozarnega zidu ali drugih filtrov.

Tezave imate s povezavo.
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Odpravljanje tezav v programsRi opremi SMART NotebooR®

Tezave z digitalnim ¢rnilom

Na racunalnikRih z
operacijsRim  sistemom
Windows programska
oprema SMART NotebooR
ne prepozna roRopisa v
vasem jeziku.

Zelite, da va$ roRopis Vv
programskRi opremi
SMART Notebook izgleda
bolj naravno.

V programsRi opremi z
operacijsRim  sistermom
Windows imate tezave, da
pisalo ne pise gladko.

Ko pisete s peresom,
programsRa oprema
SMART  Notebook v
operacijskem sistemu

Windows zaznava vase
dajanje Rot miskin RIiR.

Tezave z datoteRami

Namestite ustrezen jeziRovni paket.

Namesto navadnega pisala uporabite Raligrafsko pisalo. Za vec
informacij si oglejte TRIK IN NASVET: Uporaba pisal.

IzRlopite funRcijo »Single Finger Panning«. Za vec¢ informacij si oglejte
SMARTOV nasvet.

IzRlopite funkcijo »Flicks«. Za vec informacij si oglejte SMARTOV nasvet.

Tezava Resitve

Vasa datoteRa vsebuje
sliRe vecje velirosti, zato
se pocasneje odpre, Ro

odprete programsko
opremo SMART
NotebooR®.

Prejeli ste datotekRo ali
napako za specifitno
funkcijo.

DatoteRa SMART
NotebooR® je

poskRodovana in je ne
morete odpreti s SMART
NotebooRk programsko
opremo.
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|zvozite optimizirano razlicico datoteRe. Za vec informacij si oglejte TRIK
IN NASVET: Izvoz optimizirane razlicice datoteRe.

e /nova zazenite racunalnik in si poskusite ponovno ogledati
datoteRo v programsRki opremi SMART NotebooR®.

e [PosRusite ustvaritinovo datotekRo s problemati¢no vsebino (na
primer, dodajte novo fotografijo, Ri morda nima pojavil), da
ugotovite ali je tezava odpravljena.

e Uporabite drugi racun ali drugi racunalniR za dostop do

datoteRe SMART NotebooR®, da vidite ali je tezava vezana na
specificno datoteRo ali uporabniski racun.

Ce datoteRe ne morete odpreti, pois¢ite dodatne informacije na spletni
strani podpore SMART.
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Odpravljanje tezav v programsRi opremi SMART NotebooR®

Tezave s potezami

VectoCRovne poteze Vv [Prepricajte se, da vasa interaktivna naprava podpira vec dotiRov hRrati

programsRi opremi ali, da imate omogocene vectocRovne poteze.
SMART NotebooR® ne
delujejo.

Tezave pri namestitvi

Tezava Resitve
Prejeli ste sporocilo o [PostopRi odpravljanja tezav se glede na operacijski sistem racunalnika,
napaki pri namestitvi. specificna porocila o napakah in specifiRacije racunalnikRa razlirRujejo.

Predstavijamo nekRaj splosnih trikov in nasvetov, Ri jih lahkRo preizkusite,
Ce naletite na sporocilo o napaki med namestitvijo.

e Windows:
a. Zazenite posodobitve za Windows in uporabite morebitne
posodobitve.
b. [Ponovno zazenite racunalnik.
C. Zazenite »Scan« za popravilo morebitnih problemati¢nih
datoteR.
d. Znova zazenite namestitev.

e MacOSs:
a. Zazenite posodobitve za MacOs ali OS X in uporabite
morebitne posodobitve.
b. [Ponovno zazenite racunalnik.
c. Preverite ali so primerna dovoljenja za popravilo diska. Za
vec informacij si lahkRo ogledate podporo Apple.
Znova zazenite namestitev

Tezave z manjRajoco vsebino gradiva

Tezava Resitve

Doma ste ustvarili gradivo v SMART NotebooRu,
vendar so pri predstavitvi na drugem racunalniRu
manjRali Rvizi in vprasanja.

Ce pri predstavitvi gradiva uporabljate drug
racunalnikR, se morate prijaviti s svojim
SMART racunom, preden dostopate do vseh
funRcij SMART Response 2 in SMART lab.

e \/orodnivrsticiizberite zavihekR »Account«in
se vpisite s svojim racunom, da boste lahRo
dostopali do svojih vsebin.

Tezave s predmeti

Tezava Resitve

Ko vsebine ustvarite na enem racunalniRu, Obstaja ve¢ moznih vzrokRov. Najbolj pogosti so
predstavitev pa na drugem racunalniRu in se nasledniji:

redmeti v datoteRi pojavijo drugace. . : . Yy
P BRI g e Uporabili ste pisavo, Ri je namescena samo

na enem racunalniku.
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Odpravljanje tezav v programsRi opremi SMART NotebooR®

Ko zelite premakniti, spremeniti veliRost ali
drugace spremeniti lastnosti predmeta,
premakRnete ali spremenite velikRost tudi drugim
predmetom.

Ko zelite premaRniti, spremeniti veliRost al
drugace spremeniti lastnosti predmeta, se vam

namesto menija prikaze ikRona za zaklepanje ..

[Predmet na strani preRriva drugega:

Spremeniti Zelite postavitev predmeta

Ko predmet napolnite s sliRo, Ri je vecja od
predmeta, se sliRa obreze:

Nasprotno, Ro napolnite predmet s sliko, Ri je
manjsa od predmelta, se slika veckrat pojavi:
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e VsakR racunalnik ima namescen drugacen
operacijski sistem.

e Vsak racunalnik ima namesceno drugacno
razlicico programske opreme SMART
NotebooR.

e [Predmeti so zdruzeni in zato vse
spremembe, Ri jih naredite na enem
predmetu vplivajo na druge predmete.

e |zberite predmete in iRono padajocega
menija in izberite »Group« > »Ungroupy,

da jih razdruzite. Ali pa uporabite
Rombinacijo tip na tipkovnici CTRL + R.
Nato lahkRo spreminjate  veliRost,
premiRate  predmete ali  drugace
spreminjate lastnosti  posameznega
predmeta.

e Za veC informacij glejte TRIK IN
NASVET: KakRo enostavno zdruziti
predmete.

To pomeni, da so predmeti na strani zaRlenjeni,
Rar vam preprecuje, da predmetom spreminjate
lastnosti. Ce predmet zelite odRleniti, ga izberite,

nato pa pritisnite iRoNo za zakRlepanje u in nato
»UnlocR«. Ali pa uporabite Rombinacijo tip na
tipRovnici CTRL + J.

e Ko ustvarjate predmete, novejsi
predmeti preRrivajo starejse predmete,
C¢e so predmeti v istem polozaju na
strani.

e \/rstni red predmetov lahRo
spremenite. Za vec informacij si oglejte
TRIK IN NASVET: Kako preurediti
postavitev predmetov.

e Ko polnite predmet s slikRo, izberite
»Scale image to fit«, da sliRo prilagodite
tako Rot ustreza predmetu.

® /a3 vec informacij si oglejte TRIK IN
NASVET: Spreminjanje lastnosti
predmeta.



Odpravljanje tezav v programsRi opremi SMART NotebooR®

Tezave z narocnino in licencnim Rljucem izdelka

Tezava
Pridobiti  Zelite SMART
NOTEBOOK licenc¢ni Rljuc

Vasa narocnina
programsRke opreme
SMART Learning Suite je
poteRla in jo morate
obnoviti.

Ce Zelite ugotoviti Ratera
razlic¢ica programske
opreme vam pripada v
sRlopu vase narocnine.

Ce Zelite izvedeti Rako se
bo SMART Learning Suite
programska oprema
obnasala, ko  potece
narocnina.
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Resitve

e V orodni vrstici vasega racunalniRa poiscite iRono SMART
NotebooR. S RlikRom na desni miskin gumb, se vam bo izpisal
meni, izberite Check for Updates and Activation. Pojavilo se
vam bo oRno, Rjer lahko vidite status namescene programsRke
opreme. Nato izberite Manage. Pojavilo se bo okno, Rjer bodo
zapisani Rljuci, Ri jih imate namescene na racunalniku. Prav
takRo bo iz tega razvidno, Rdaj licencni Rlju¢ potece. Za vec
informacij si oglejte TRIK IN NASVET: Kako vrnem SMART
NOTEBOOK licen¢ni RIju¢, Rjer si lahkRo ogledate postopeR
opisan s pomocjo slik.

e Alise obrnite na administratorja na vasi soli, Ri je v svoj epostni

nabiralnik prejel podatke o narocenem licencnem RIjucu.

e Ali obiscite spletno stran podpore SMART, Rjer lahRo vpisete
Stevilko licen¢nega Rljuca in preverite informacije.

Obrnite se na vasega pooblas¢enega prodajalca in mu predaijte serijsko
stevilRo vase SMART naprave, v RolikRor zelite uveljaviti popust pri

nakupu licen¢nega Rljuca.

Ph

AR inovatio

E.  contact@inovatio si - splodno vpragonjo
M support@inovalio si - tehniéna pomoé
T: +386(0)28280054
W wwwinovatiosi
A Inovanio do.o.

Ukico hevoyo Bratida &

V sploSnem si imate pravico prenesti in namestiti Ratero Roli razli¢ico
programske opreme SMART NotebooR v obdobju veljavnosti vase
narocnine.

Ko potece vas narocniski paket SMART Learning Suite, boste lahko
programsRko opremo uporabljali v omejenem nacinu.


https://smarttech.com/support/browse+support/product+key+information

Odpravljanje tezav v programsRi opremi SMART NotebooR®

Tezave z okni in orodno vrstico

Pri uporabi programske L . . . . . :
opreme SMART Pritisnite Premakni orodno vrstico na vrh/dno strani ¥ , da jo prestavite

Notebook®  na  vagi NaZelenomesto.

interaktivni  napravi ne a Nasvet
morate  dostopati  do Ce imate vaso napravo nastavljivo po visini, lahRo prilagodite tudi

orodne vrstice. visino interaktivne naprave, da jo dozejo tudi vasi u¢enci.

Gumbi, Ri so opisani Vv y . ) ) o .y

TRIKU  IN  NASVETU: e (e se na desni strani orodne vrstice prikaze puscica navzdol
Orodna wvrstica, se ne ' pritisnite, da prikazete dodatne gumbe orodne vrstice.
prikazejo. e Ce se Zeleni gumb, Ri ga iscete ne prikaze, Rliknite puscico

navzdol ' saj ste mogoce vi ali Rateri drugi uporabniR
odstranil gumb. Za vec informacij si oglejte TRIK IN NASVET:
IKako prilagoditi orodno vrstico.

e Ne dodajte veC Rot neRaj gumbov v orodno vrstico, da

preprecite, da bi bila orodna vrstica sirsa od okna SMART
NotebooR.

Zelite spremeniti nazaj Za ve¢ informacij si oglejte TRIK IN NASVET: Spreminjanje privzete
privzeto SMART  pisave v SMART NotebooR programsRi opremi.

NotebooR orodno vrstico
Rot so debelina peresa ali
pisava.

Na vasem zaslonu ni
dovolj prostora, da bi
prikazali vso vsebino na
strani vasega gradiva.

N S a, . . . .
e [ritisnite prikazi zaslone l: »View Screens« in nato izberite
celozaslonsRki nacin prikaza »Full Screen«

® |zRljuCite prikaz stranskega menija tako, da izberete
potrditveno polje Auto-hide.

[Prikazovalec strani, [Pritisnite na enega izmed zavihRov, da ga prikazete in od-oznacite
galerija, priloge, lastnostni  potrditveno polje Auto-hide.
— stranski meni izginejo

Ro pritisnete izven teh

zavihRov.

Dva uporabnika hkrati  UporabniR, Ri uporablja pisalo, mora v orodni vrstici pritisniti gumb s
ustvarjata in manipulirata peresom in ne s prstom.

s predmeti v programsRi

opremi SMART

NotebooR® na interaktivni

tabli SMART Board 800.

En uporabnik predmete v

programu premikRa s prsti,

drugi pa uporablja pero iz

intuitivne  policke. Ko

uporabnik uporabi pero iz

policke, pritisne gumb v

orodni vrstici, se

nastavitev prikaze

drugemu uporabniRu, Ri

uporablja prst.

Za nadaljnjo pomoc se obrnite na prodajalca ali podporo SMART
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Obrniti se morate na
pooblascenega prodajalca

SMART za podporo in potrebne Rorake, da pripomorete razresevanju tezave.
nadaljnjo pomoc.

1. Zberite posnetRe zaslong, videoposnetke, vzorcne datoteRe in

2. Dolocite podrocje tezave. Imajo mogoce tezave pri uporabi
samo doloceni uporabniki? Koliko racunalnikRov je prizadetih?
IKaRo je tezava razsirjena.

3. Zberite SMART NotebooR in sistemske dnevnike.

o Windows: odprite programskRo opremo SMART
NotebooR in izberite »Help« nato pa »Generate
Diagnostic Data«, da programska oprema priRaze
podatke diagnostike.

o MacOS: odprite programsko opremo  SMART
NotebooR in izberite »Notebook« nato pa »Generate
Diagnostic Data«, da programska oprema priRaze
podatRke diagnostiRe.
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Odpravljanje tezav v programsRi opremi SMART NotebooR®

SMART Learning Suite Online

S pomocjo programske opreme v oblaku lahRo ustvarjate aktivnosti, Ri temeljijo na igri in
formativna ocenjevanja, za Ratera dobite takojsnjo povratno informacijo o nivoju znanja vasih
ucencev. V programsRi opremi v oblaRu je za vas na voljo tudi Rnjiznica, Rjer si lahRo shranite
svoja gradiva (.notebooR, PDF in PowerlPoint) in do njih dostopate Rjer Roli. Poleg tega so
dostopna tudi u¢na oRolja, Rjer lahkRo ucenci sodelujejo in soustvarjajo vase vsebine. Zelo
praRticno je to, da imajo ucenci dostop do programske opreme v oblakuy, saj lahRo tako z
njimi delite vasa gradiva, da jih obdelajo z lastno hitrostjo. Kopijo gradiva lahko delite tudi z
vasimi sodelavci.

SMART
Learning Suite

Online

Drag and drop the planets in the correct
order from the Sun

20 - (990"

Jupier ‘, Neptune = Mercury  Ursnus " Mars Earth Satum
. d - 5 '

‘ :
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|zdelava SMART racuna

SMART racuna ne potrebujete samo v programsRki opremi v oblaku, ampaR tudi v namizni
razlicici programske opreme za izvajanje doloCenih aktivnosti. [Poleg tega lahko, ¢e imate
SMART racun, po pretekRu naro¢nine programsRo opremo se vedno uporabljate (v omejenem
nacinu).

|zbira e-poStnega naslova

Za registracijo SMART racuna potrebujete obstojeci Google ali Microsoft e-postni naslov.
Idealno bi bilo, ¢e bi uporabili e-postni naslov sole, Ri ga uporabljate za Google Suite ali
Microsoft Office 365 racun.

Ci: Pomembno

Ce imate vag Google ali Microsoft ra¢un povezan z aplikacijo SMART, uporabite ta e-postni naslov. Saj
bo ra¢un samodejno povezal vse vase SMART aplikacije preRo enega ra¢una. Ce imate Google ali
Microsoft solski e-postni racun, raje uporabite tega. V nasprotnem primeru uporabite osebni racun ali
pred postopRom ustvarite novega.

.V spletnem brskalniku pojdite na SMART Learning Suite domaco stran

https.//suite.smarttech.com

Students

2. lzberite »Sign up for free«.

Odpre se okno za kreiranje racuna.
3. Izberite Google ali Microsoft racun.

Ce ste izbrali prijavo z Google ra¢unom, se vam odpre oRkno, Ri je prikazano na sliki.
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® Google
SMART account Choose an account

Choose one of the providers to set up your SMART
account

ane Smllh

RS Teacher
rs_teacher@demoamp. com >

Sign in with Google

Morgana Morgan
morganam03@gmail com

f g - R Robert Jones
m Sign in with Microsoft 0 robert jones@gmail.com >

You are agreeing to SMARTS Terms of Use and Privacy Policy

4. |z seznama racunov izberite svoj racun

ALl
Izberite dodaj racun in sledite navodilom.

Ce ste izbrali prijavo z Microsoft ra¢unom, se vam odpre oRkno, Ri je prikazano na sliki.

B® Microsoft
Sign in

Email, phone, or Skype

Can't access your account?

Mo account? Create one!

Vpisite svoj racun ali ustvarite novega ter pritisnite »Next«.

IKo se prijavite, se vam prikRaze Rnjiznica v oblaku.
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Dodajanje gradiva v Rnjiznico

Uvozite lahkRo datotekRe SMART NotebooR, Adobe PDF in Microsoft PowerPPoint. PDF in PPT
datoteke se uvozijo kot Notebook datoteRe, Ri vsebujejo predstavitvene strani. Na teh straneh
je mogoce pisati in risati, ne morete pa manipulirati s predmeti na strani. Ce je stran oblirovana
tako, da vsebuje interakcijo ucencey, je potrebno stran pretvoriti v aktivnost.

1.V Rnjiznici gradiv izberite

Odpre se okno za ustvarjanje gradiva.

Create a lesson

Start from a file you have

u Start with an activity Start with an assessment

2. lzberite »Start from a file you have«.

Odpre se pogovorno okno za iskanje datotek na racunalniku
3.V operacijskem sistemu Windows izberite »Browse«.

V operacijskem sistem OS X pritisnite »Choose File«.
4. [Prebrskajte in izberite datotekRo gradiva in izberite moznost Odpri za uvoz datoteke.

o Nasvet

Gradivo lahRo uvozite taRo, da ga enostavno povlecete v svojo Rnjiznico gradiv.
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Upravljanje Rnjiznice v oblaku

V Rnjiznici lahRo is¢ete, odpirate, urejate ali brisete gradiva, Ri ste jih dodali. Urejate lahRo tudi
RakRo so gradiva prikazana in razvrscena.

1. ZaiskRanje pritisnite iRono za iskanje O\ [Pojavi se polje.

2. Vnesite ime gradiva, Ri ga is¢ete. Rezultat isRagja se vam prikaze v Rnjiznici.

O

Larisa ADANIC

Class ID: 19875

Fan s |

Q = Date ~
Older (21)
Untitled , Flip Out N NAPREDNO IZOBRAZEV , NAPREDNO IZOBRAZEV , NAPREDNO IZOBRAZEV , NAPREDNO IZOBRAZEV.
. / 1o 2o s . s s / .
. 2018 Aor 19,2018 Dec 8, 2 Dec:8. 20 Do 8, 2017 Deco, 2017
NAPREDNO IZOBRAZEV... NAPREDNO IZOBRAZEV... NAPREONO IZOBRAZEV .., NAPREONO IZOBRAZEV... NAPREDNO IZOBRAZEV... NAPREDNO IZOBRAZEV... .

Dec2.201 Dec 7,201 Dec7.2017 Dec5, 201 D4 5,2017 Dec5, 2017

O

Odpiranje gradiva

Poiscite gradivo, Ri ga zelite odpreti in izberite njegovo sli¢ico, da jo odprete v nacinu za ogled

]
ali pa izberete »Edit« 7 in odprete gradivo v nadinu ustvarjanja in urejanja.

o Nasvet

V nacinu za pregledovanje strani lahkRo v zgornjem levem Rotu gradiva izberite m da se vrnete v Rnjiznico
gradiv.

ALl
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V nacinu ustvarjanja in urejanja izberite ', da se vrnete v Rnjiznico gradiv.

*,  NAPREDNO IZOBRAZEVANJE SMART lab 4 s

& inovatio
6t <
NAPREDNO IZOBRAZEVANIE - SMART LAB
= ‘.t Delo z interaktivno tablo SMART Board ter
[l programsko opremo SMART

Learning Suite 17.1

Ime in priimet

eposta

|zbris gradiva

1. Na strani Rnjiznice gradiv oznacite potrditveno polje gradiva ,Ri ga Zelite izbrisati.

V' zgornjem delu strani se pojavi obvestilo o stevilu gradiv, Ri ste jih izbrali.

B Delete
2. lzberite ,da izbrisete gradivo.

Spreminjanje prikaza gradiv

Gradiva lahRo prikazete bodisi Rot seznam bodisi Rot ploscice. Gumb pogled, Ri je v zgornjem
desnem robu zraven gumba za iskRanje, omogoca, da spreminjate izgled Rnjiznice.

Q

Ce Zelite prikazati lekcijo

Date =

o Rot plo&cice izberite

e Rotseznam izberite
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Razvrscanje gradiv po datumu ali imenu

Vasa SMART NotebooR gradiva lahRo razvrstite ali po datumu, Ro so bili dodani v Rnjiznico
gradiv ali po imenu.

Q =  Date - _ .
Gradiva razvrsti po datumui.
Sort by Date
Gradiva razvrsti po imenu.
Sort by Name

Urejanje imena razreda

Spremembe imena vasega razreda bodo prikazane tudi na domaci strani spletnega mesta za
uc¢ence SMART Learning Suite, Rjer se bodo ucenci pridruzili aRtivnosti.

1.V Rnjiznici gradiv izberite »Edit Class«.

SMART
Learning Suite

Larisa ADANIC

Class ID: 19875
Edit Class

+ Rename Class

i Reset Class ID

Edit Class Banner
Older (21)

2. lzberite »Rename Class«.

3. Vpisite novo ime.

Rename Class

LIKOVNA UMETNOST] ‘

4. |zberite »Savex.

Na naslovnici se priRaze novo ime razreda.
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Dodajanje razredne naslovnice

Po zelji lahRo spremenite tudi razredno naslovnico 0z. pasico, Ri se prikaze na vrhu Rnjiznice
gradiv.

Edit Class Banner

1. |zberite »Edit Class«.
2. lzberite »Edit Class banner«.

[Pojavi se okno za dodajanje slike, v Raterega lahkRo
zeleno sliRo povlecete ali pa izberete »Select an
image from your device«, da izberete slikRo iz
vasega racunalnika.

Drop an image here
—or—

Select an image from your device

I Cancel |

Ustvarjanje gradiv

Obstaja vec¢ nacinov RakRo ustvariti gradivo v programsRki opremi v oblaku. Ce Zelite ustvariti
gradivo v nacinu ustvarjanja: izberite eno izmed naslednjih moznosti:

e Zacnite iz datoteRe, Ri jo imate: Uporabite uvoz datotekRe SMART NotebooR, Adobe

[PDF ali Microsoft PowerlPoint (vec na strani Dodajanje gradiva v Rnjiznico).

e Zacnite s Rreiranjem aRtivnosti, ¢e zelite ustvariti gradivo, Ri se zacne z aktivhostjo

(vec na strani Dodajanje akRtivhosti iz zbirke SMART LAB..)

e Zalnite s Rreiranjem formativnega ocenjevanja, Ce zelite ustvariti gradivo, Ri se zacne

Z ocenjevanjem (vec na strani Dodajanje formativnega ocenjevanja..)

Gradiva so lahko sestavljena iz strani ali zaporedja strani, Ri vsebujejo razlicne vsebine.
Razli¢ne vrste strani vplivajo na izkusnjo ucencev pri ucenju na svojih napravah.

Obstajata dve vrsti strani, Ri jih lahkRo uporabite za predstavitev:

e Strani za predstavitev

e Strani z aRtivnostmi ali ocenjevanjem
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Strani za predstavitev

Tovrstne strani lahkRo uporabite za predstavitev brez RaRrsne Roli interakRtivnosti. TakRsne
vsebine si lahko ucenci ogledajo na svojih napravah, ne morejo pa narediti lastnih zapiskov.
IKo uvozite druge vrste datoteR (pptx in .pdf), se le te uvozijo Rot SMART Notebook datoteRe,
poleg tega pa soO te strani predstavitvene strani. V nacinu ustvarjanja lahko Ratero stran
pretvorite v stran aktivnosti (vec na strani Pretvorba predstavitvenih strani...)

Strani aRtivnosti in ocenjevanja

Te strani je najboljse uporabiti takrat, Ro Zelite, da so vasi ucenci v interakciji s stranjo.
Oblikujete jih lahko na vec nacinov:

e Kot razredna dejavnost, Rjer u¢enci na Roncu akRtivnosti sodelujejo na interaktivnem
zaslonu ucilnice.

e [Kot posamezne dejavnosti, Rjer u¢enci samostojno sodelujejo pri aktivnostin na
svojih napravah.

e Kot delovni prostor, Rjer u¢enci pri aktivnostih sodelujejo v manjsih skupinah.

e Kot formativna ocenjevanja, Rjer u¢enci resujejo naloge na svojih napravah.

Navigacija nacina ustvarjanja gradiva

#A Min's Awesome Lesson - saves

A roarin'
a

good time

PO R
A

@_——)o @9 #. Convert to Activity iH@

] Domov Izberite Domoyv, da se vrnete v Rnjiznico gradiv.

2 Naslov TuRaj se prikaze naslov vasega gradiva. Ce ga zelite spremeniti,
gradiva RlikRnite nanj in vpisite nov naslov.

3 Status Oznacuje ali so bile shranjene spremembe gradiva. Spremembe se
gradiva samodejno shranijo.
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4 Razveljaviin S temi gumbi razveljavite ali uveljavite vse spremembe, Ri ste jih

uveljavi naredili.

5 Urejevalnik  Prikaze vse strani v gradivu. Spremenite lahRo vrstni red, zbrisete ali
strani dodajate aktivnosti in ocenjevanje.

6 Dodaj Izberite dodaj, ¢e zelite dodati aktivnost ali ocenjevanije.

7 [Pogled To obmocje prikazuje predogled strani, Ri je izbrana v UrejevalnikRu
strani strani.

8 Zbrisi Izberite izbrisi, Ce Zelite odstraniti trenutno stran iz vasega gradiva.

9 Pretvori v Gumb izberite za pretvorbo trenutne strani v stran aktivnosti.
dejavnost

Dodajanje aRtivhosti iz zbirke SMART lab v nacinu
ustvarjanja

Za dodajanje aktivnosti morate biti v nacinu ustvarjanja in urejanja.

1. |zberite o

[Pojavi se okno za dodajanje aktivnosti.

2. lzberite iRono SMART lab "= .

[Pojavi se okno SMAKRT lab, Rjer lahko izberete aktivnost. Sledite navodilom, Ri se vam
priRazejo. Ce potrebujete pomo¢ si lahko ogledate TRIK IN NASVET — SMART lab, saj je
izdelava enaka Rot v namizni razli¢ici programa.

Select an Activity @ X
Fill in the Blanks ~ Flip Out
Students drag words or Flashcards teach one-to-
numbers into the blanks. It one correspondence,
teaches deduction, memory, and vocabulary.
composition, and memory.

Q

Game Show Label Reveal
Students take tums Students leamn the names
answering multiple choice of specific parts of an
and true or false questions image. It teaches memory
It can be teacher paced and deduction
Match 'Em Up! Memory Match

A matching activity that
teaches one-to-one
comespondence and
memory.

Monster Quiz

Pick from a set of cards to
match pairs in this classic
memory-based activity.

Rank Order

Students arrange items in

7 W
/ @ N Progression quiz with
[ multiple choice and true or

Dodajanje formativhega ocenjevanja v nacinu
ustvarjanja

ranked order to learn about

Za dodajanje formativnega ocenjevanja morate biti v nac¢inu ustvarjanja in urejanja.

1. Izberite o

[Pojavi se okno za dodajanje aktivnosti.
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2. lzberite iRono SMART Response 2 0z. Assessment

Pojavi se okno Response 2. Sledite navodilom na zaslonu. Ce potrebujete pomo¢ silahkro
ogledate TRIK IN NASVET - SMART Response 2, saj je izdelava enaka Rot v namizni
razlicici programa.

Add Content 9 X

Select Type v

Multiple Choice

True or False

Multiple Answer

Poll/Opinion

Short Answer

Previous

[Pretvorba predstavitvenih strani v strani aRtivnosti
v nacinu ustvarjanja

Strani, Ri so namenjene predstavitvi, lahRo pretvorite v aktivnosti, Ri so namenjene individualni
uporabi in skupne akRtivnosti delovnega prostora.

1. Gradivo odprite v nacinu ustvarjanja.
2. V urejevalniRu strani, izberite stran, Ri jo zelite pretvoriti.

Odpre se okno za predogled.
3. Izberite »Convert to Activity« in nato izberite »MaRe this page an individual Handout

Activity« ali »MaRe this page a collaborative Workspace Activity«.

E/I‘ Make this page an independent
Handout Activity

C,‘ Make this page a collaborative
2 Workspace Activity

Stran se pretvori v aRtivnost ali delovni prostor, odvisno od izbire.

o Nasvet

Ce Zelite razveljaviti ali spremeniti svoje spremembe (pretvorba v aktivnost ali delovni prostor), v zgornjem desnem

Rotu strani izberite razveljavi H ali uveljavi =
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SMART. | inspired Collaboration”

Predloge za Rreiranje aktivnost

Obstaja veliko razliénih aktivnosti, ampak skozi ¢as razvijajo in dodajajo
nove. Izbirate lahko med razliénimi temami aktivnosti, da aktivnosti ohranjate

sveze in priviacne.

Speedup Flip Out Match 'Em Up!

Digitaina ige
hart i veliho

Monster Quiz

Shout it Out!

7
Stran na sliki je pretvorjena v aktivnost, zato sliRa strani v urejevalnikRu vsebuje , Ro ste v
nacinu ustvarjanja gradiva.

Ce uporabite , lahkRo predmete na strani premikate, tako Rot so bili ustvarjeni. Ce

/
uporabite , lahRo prekRo predstavitve dopisujete z razlicnimi pisali.
Ce uporabite n lahko napisano zbrisete (3 velikosti radirke) -

Z uporabo lahRo razveljavite spremenjene lastnosti.
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# NAPREDNO IZBORAZEVANJE SMART LAB -suer

8 Workspace

y

PREVIEW

STUDENT DEVICES REQUIRED

Stran na slikRi je pretvorjena v delovni prostor, zato sliRa strani v urejevalniku vsebuje naslednjo

iRono . Ko ste v nacinu ustvarjanja gradiva, je dostopen predogled strani.

ZaceteR dejavnosti delovhega prostora

IKo preidete v nacin pregledovanija, se vam ta stran gradiva, Ri ste jo prej pretvorili priRaze takRo.
Stran lahRo spremenite v delovni prostor tudi v nacinu pregledovanja (vec na strani Dodajanje
delovnega prostora v nacinu pregledovanja strani)

B Workspace

START FOR CLASS h

1. Izberite gumb »Start for Class, s Raterim zazenete delovni prostor.

2. Nato se morajo delovnemu prostoru pridruziti u¢enci (vec¢ na strani KakRo se ucenci

pridruzijo dejavnosti).

Vaso identifiRacijskRo Stevilko lahkRo pogledate, ¢e pritisnete na ikono m Rjer med
drugim tudi vidite, Roliko ucencev je povezanih.
3. Izberete Stevilo skRupin, Ri jih zelite pri dejavnosti.
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How many teams would you like?

o fefefefefe

4. Ucence, Ri so se pridruzili dejavnosti, razvrstite v sRupine.

Drag names lo adjust teams

5. Izberite »Start Workspacex.

Na zaslonu se vam prikaze nadzorna plosc¢a ucitelja, Rjer lahkRo pregledate Stevilo prisotnih
skupinin ¢lane le teh. Ucenci imajo med tem ¢asom dostopno gradivo, s Raterim lahko pocnejo
vse, Rar je opisano na strani Navigacija strani v_delovnem prostoru ucencev. Vi pa v zivo
pregledujete Raj ucenci v skupinah poc¢nejo, ali je skupina na pravi poti ali potrebuje pomoc...
To storite takRo, da izberete skRupino, Ri si jo zelite ogledati. V zivo se sinhronizirajo spremembe,
Ri so jih dodali u¢enci. Prav tako pa se v zivo tudi u¢encem sinhronizirajo spremembe, Ri jih
lahRo vi dodate posamezni skupini, da jih usmerite na pravo pot.

. Workspace

student2 student

TEAM 1 woRKsPacE TEAM 2 woRKsPACE

Stella

TEAM 3 WORKSPACE TEAM 4 WORKSPACE
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Nadzorna plosca ucitelja

Select to leave this
Team 1 Workspace feam's workspace and
refurn to the teacher's
Workspace dashboard.

1

Equivalent

Activity: Find an image or draw equivalent fractions

Select objects
Add ink
Image Fraction

Erase ink

(S O\ 8

Add pictures

(1)
O

[Primer uporabe delovnega prostora

V levo polje na tem primeru dodajo ucenci slikRe delov celote, Ri jih lahkRo poiscejo z vstavljenim
brskalniRom slikR. V desno polje pa ucenci zapisejo ulomeR s Stevilkami. Kako upravljati v
nacinu pregledovania, je prikazano na nasledniji strani.

|zberite »Pausex, da se dejavnost zaustavi. Ucenci tako na svojih napravah dobijo sporocilo, da
se dejavnost trenutno ne izvaja.

V gradivu na vec straneh lahkRo ucenci prosto prebrskajo prosojnice, doRler ne nadaljujete z
dejavnostjo.

Izberite »Resume, ¢e zelite nadaljevati z dejavnostjo. Tako se ucenci lahRo znova pridruzijo
aktivnosti.

Izberite »Endg, ¢e zelite Roncati z dejavnostjo. U¢enci se nato vrnejo R pregledovanju gradiva.

IKaRo spremeniti gradivo v Handout aRtivhost za
individualno delo ucencev

V programski opremi v oblaRu — SMART Learning Suite Online lahkRo gradivo oz. stran
spremenite v Handout aktivnost, Rjer lahkRo ucenci individualno soustvarjajo oz. doRoncéajo
aRtivnost, Ri ste jo oblikovali. Ti lahko dodajo slike, besedilo, digitalno ¢rnilo ali povezave na
strani.

Vi Rot ucitelj pa lahko spremljate napredeR vsakega ucenca posebej in mu dodate Romentarje
ali dodatna navodila. Handout aRtivnost lahko ustvarite v nacinu ustvarjanja 0z urejanja
gradiva. Ko je le ta ustvarjena lahko ucenci individualno resujejo naloge.

Vel si si lahko ogledate v.videu.

14 Www.inovatio.si
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IKaRo spremeniti strani gradiva v Handout
aRtivnosti

1.V Rnjiznico nalozite gradivo (NotebooR, PDF ali PowerPoint). Ko le to uvozite, so vse
strani uvozene Rot predstavitvene strani, Ri si jin lahRo ucenci ogledajo, vendar ne
morejo dodajati vsebine. Ce je stran oblikovana Rot tako, da vRlju¢uje u¢encevo
interaRcijo, jo je potrebno pretvoriti v Handout aktivnost. Vel si lahRo preberete v triku

in nasvetu Knjiznica gradiv v SMART Learning Suite Online.

2. lzberite Zeleno gradivo in se z misko postavite nanj. Da se na sliki gradiva pojavita

napisa »Edit« in »Start«.

1. Barva na ploskvi
26. jum. 2019

3. Izberite »Edit«.

Gradivo se vam odpre v hacinu urejanja.

EEETE®l 1. Barva na ploskvi - sawe

U;., Pomagaijte zajcku odgovoriti na skrita vprasanja
b
é.ﬁ 4

i @ it

)&

- = I -
o

4. Oznacite stran, Ri jo zelite spremeniti v Handout aktivnost.

ORrog izbrane strani se prikaze moder ORVir.

15 WWW.inovatio.si
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#- Convert to Activity

5. [Pritisnite na
Odpre se vam spustni meni, Rjer lahRo izbirate med delovnim prostorom za sodelovanje in

Handout aktivnostjo.

E]r‘ Make this page an individual
Handout Activity

@* Make this page a collaborative
4 Workspace Activity

/- Convert to Activity

6. lzberite »MaRe this page an individual Handout Activity«.

Stran se spremeni v Handout akrivnost Ce pritisnite na PREVIEW, si lahko le to ogledate v

predogledu.

1. Barva na ploskvi -swea

& Handout

PREVIEW

7. Ko ste kRoncali, pritisnite »Finish Editing«.
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o Nasvet

Ce Zelite razveljaviti ali spremeniti svoje spremembe (pretvorba v aktivnost ali delovni prostor), v zgornjem desnem

Rotu strani izberite razveljavi ali uveljavi

Spremembe se samodejno shranijo.

Ce Zelite izvedeti Rako dejavnost, ki ste jo ustvarili, uporabljati, preberite naslednje poglavije.

IKaRo zagnati aRtivhost Handout

IKo ste aktivnost pretvorili v Handout aRtivnost, jo lahkRo ucenci takoj zacnejo uporabljati, Ro se
nahajajo na strani, Ri vsebuje le to.

@ Handout

START

Njihovo delo se samodejno shranjuje, tako da lahRo pregledate njihovo delo Radarkoli med ali
po pouku.

1. Odprite gradivo, Ri vsebuje Handout aktivnost.

& Handout

1. Barva na ploskvi 26. jun. 2019
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2. Pritisnite na gumb »Student progress«, da se vam odpre nadzorna plosca, Ri vam
prikazuje aktivnosti ucencev.

34 students started

Frederick Henrietta

Jonathan Lisa

Reallylon...

Timothy

Veronica

Select a student name eir progress Teacher Handout

@: Opomba

Ucencey, Ri se niso priceli z aktivhostjo, ni na seznamu.

Vec o uporabi nadzorne plosce lahkRo pogledate v poglavju Spremljanje napredRa ucencev.

IKaRo se ucenci pridruzijo aRtivnosti Handout v
razredu

5 V ospletnem brskalniku odprejo  SMART Learning Suite domaco stran na

https.//suite.smarttech.com .

6. lIzberejo »JOIN CLASS«.

uuuuuuu
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7. [Pojavi se okno, Rjer morajo vpisati vaso ID Stevilko.

‘ Welcome Students!

Join Your Class

Vasa ID stevilka je razvidna v naslovnici na zgornji strani. Ali v posamezni aktivnosti iz LABg,
Ri omogoca povezavo z mobilnimi napravami.

Larisa ADANIC
Class ID: 77261 ]ml
Q | = Date ~
Today (2)

-

oo |

-]

_ uc o ||

matematicna orodjal Jul17,2018 /' VZORCNO GRADIVO... Jul17,2018 /'

8. Vpisejo svoje ime in se prikRljucijo akRtivnosti, Ri jo vi zazenete.

vy 1 e
‘ Larisa ADANIC

77261
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IKaRo se ucenci pridruzijo aRtivnosti izven razreda

IKaRo deliti povezavo z ucenci:

1. Pritisnite na piRice v desnem spodnjem Rotu.

]

D) Edit ) =
e O sh % © SMART Learming Sulte
Share link..

L At

| L Delete SRR .
Regijska izobrazevanja 2019 : Regijska izobraZevanja 2019 : STEM Instructional Ideas
18. feb. 2019 ) 15.feb. 2019 * 7. feb. 2019

ﬁl é D

Memory Match . response 2
30. maj 2018 Y 24. apr. 2018

2. Odpre se vam meni, Rjer izberete »Share link..«

3. Odpre se okNo, Rjer lahko izbere prvo moznost — »Give a copy of this lesson to other
teachers« - da delite Ropijo gradiva z drugim uciteljem

ALl
Izberete »Let students countinue this lesson outside of class«, da u¢enci gradivo odprejo
izven razreda in resijo nalogo.

Give a copy of this lesson to other
teachers

Get teacher share link

Let students continue this lesson
outside of class

20 Www.inovatio.si
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SMART Learning Suite Online

Dodajanje aRtivhosti Handout med predstavitvijo

Medtem Ro predstavljate gradivo svojemu razredu, lahRo takoj sprozite dejavnost izroc¢Ra, tako
da pretvorite obstojeco stran predstavitve ali dodate le prazno stran in jo pretvorite.

Ci: Pomembno

Preden ustvarite aktivnost Handout se morajo ucenci pridruziti. Vec si lahRo preberete v triku in nasvetu
Kako se ucenci pridruzijo akRtivhosti v SMART | earning Suite Online.

. Cestev gradivy, izberite stran, Ri jo zelite pretvoriti v Handout aktivnost

ALl

L . . . 7
[Pritisnite na in nato izberite , da dodate novo stran.

2. [Pritisnite na H da odprete okno razreda. Ker so ucenci povezani z gradivom, se
vam priRazejo moznosti RaRo stran pretvoriti v interaktivno.

Ms. Keating
58554

e - -
Teacher Student

Aang (Guest)

Katara (Guest)

Sokka (Guest)

Zuko (Guest)
This page is currently view-only for students. You can convert this page into an
activity.

E’, Individual Handout Activity

J
QJ Collaborative Workspace Activity

3. Izberite »Individual Handout Activity«.

Pojavi se nadzorna plosca za pregled napredka ucencev.
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0 students started

o0
adh

Students will appear here once they've
connected and started the activity.

Teacher Handout

L _ _ N Teacher Handout
Medtem, Ro ucenci zacnejo z aktivnostjo lahRo pritisnete na ,da
priRazete Rako je potrebno aktivnost resiti. Vase delo bo prikRazano na zaslonu, vendar ne bo

vplivalo na aktivnost, Ri jo bodo odprli u¢enci. Ko Roncate, uporabite gumb ,da se vrnete
na nadzorno plosco.

4. Ko ucenci zaCnejo reSevati aktivnost, se nadzorna plos¢a posodobi z njihovimi imeni,
na Ratera lahRo pritisnete, da si ogledate njihov napredeR.

Handout 4 students started

D CCEEED CTEED

Teacher Handout

Select a student name to view their progress
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Cf; Opomba

Ucencey, Ri Se niso priceli z aktivnostjo, ni na seznamu.

IKaRo pregledovati napredekR ucencev v Handout
aRivnosti

Na nadzorni plosc¢i Handout aRtivnosti lahRo izberete ime ucenca, Raterega zelite pregledati
napredeR. Med ogledom Handout aRtivnosti u¢enca mu lahRo posredujete povratne
informacije s pomocjo orodij v stranski vrstici. U¢enci lahkRo oznacijo svojo aktivnost Rot
Roncano (Done), Ro ga dokoncajo.

1. Izberite uenca, da pregledate njegov napredek.

Prikaze se napredek izbranega ucenca.

John F. Kennedy
e psor o8

Ask ot what your country can 00 for you
bt what you can 40 for your country.

— =1
-
Political Life Cbstacles Legacy

2. Ce zelite u¢encu posredovati povratno informacijo, uporabite orodno vrstico na levi
strani
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. I<i(;r;5roln|h| Ti Rontrolniki so na voljo na straneh z grafiko, besedilom, tabelami,
i rpadiere i vrsticami, oblikami ali animacijami. Te gumbe uporabite za pisanje,
‘> micke risanje in brisanje digitalnega ¢mila.

IKo izberete orodje, pritisnite na mesto, Rjer zelite vpisati besedilo.
[Pojavi se okno, Rjer izbirate vrsto, veliRost, barvo in obliko besedila.

Besedilo Arial 12 |B I U .

| ®
Nalaganje slike iz naprave

+ : .
& Slika p—— Dodajanje spletne povezave
povezava

Dodaj slike s spleta

Q Iskanje slike na spletu

Te slike spadajo pod licenco Creative
Commons in jih lahko uporabijate
brezplacno.

[I’ N‘?‘dzor Uporabite Rontrolnike prikaza strani, da priRazete naslednjo ali
| prikaza
strani prejsnjo stran v gradivu.

hA
3. Ko ste koncali z ogledom dela u¢enca, pritisnite , Ri se nahaja v zgornjem levem
Rotu, da se vrnete na nadzorno plosco. Ce se zelite pomikati po pregledu dela u¢encev

po seznamu, uporabljajte gumba Za nazaj in naprej.

o Ce se zelite u¢encem med delom prikazati primer reSevanja aktivnost,

pritisnite Teacher Handout
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o Ceima u¢enec zeleno Rljukico poleg svojega imena na nadzorni plos¢i, so
oznacili svojo aktivnost Rot Roncano.

[Ponastavitev aktivnosti Handout

ARtivnosti Handout se u¢encem samodejno shranijo. To pomeni, da Ce aktivnost zaprete in jo
naslednji¢ ponovno odprete, bo aktivhost vsakega ucenca Se vedno na voljo. Torej e boste
akRtivnost posredovali drugemu razredu, bodo na nadzorni plosci videne aktivnosti ucencev iz
prvega razreda.

[Ponastavitev aktivnosti bo izbrisala vse aktivnosti uc¢encev in pripravila le to za nov razred.

lzrogek Uporablja 2 ucencev

CIEEEED CEED

Lzberite ime uéenca in si oglejte njegov napredek

1.V stransRi orodni vrstici izberite E

[Pojavi se okRno o statusu aktivnosti.

Activity running...

End

STUDENT

Larisa Adanic
Larisa Adanic
Lea

2. [Pritisnite na gumb »Endk.
ARLivVvNOost se je ponastavila in je pripravljena za novo uporabo.
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Activity has ended

3. Pritisnite na gumb »Start.

Pojavi se opozorilo. Ce zaZenete novo aktivnost se bodo resitve prejsnje seje aktivnosti
izbrisale.

Start new activity?

Starting a new activity will clear the previous activity
results

Are you sure you want to start this activity?

Cancel Start new activity

4. Pritisnite »Start New activity«.

ARtivnost je bila posodobljena.

Navigacija nacina pregledovanja strani

Dec 17-11:32
. AM

. START

Students can also complete this individual
activity on their own devices.
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IRona
. 6 Uredite Ta gqumb uporabite, ¢e Zelite videti Rateri u¢enci so se s svojimi
- razred napravami povezali z vasimi aktivhostmi.
. I<i(;r;5roln|h| Ti RontrolniRi so na voljo na straneh z grafikRo, besedilom, tabelami,
4 rpadirrl?e in vrsticami, oblikami ali animacijami. Te gumbe uporabite za pisanje,
. risanje in brisanje digitalnega ¢mila.
miske
Nadzor Na gumb je na voljo, Ro stran vsebuje aktivnost iz SMART lab. S

aRtivnosti temi gumbi lahRo izberete elemente igre ali pa ponastavite igro.

Nadzor Ti gumbi so na voljo, Ro imate na strani Response 2 - ocenjevanje.
Response  Gumbe lahko uporabite za upravljanje in ponastavitev dejavnosti
2 (gle] TRIK IN NASVET — Uporaba Response 2).

Gumb uporabite, da dodate prazno stran ali Shout It Out! aRtivnost.

) Ho:&m

[Prazna Nasvet
stran 6 [Prazno stran lahRo v nacinu pregledovanja strani pretvorite v
delovni prostor (vec¢ na strani Dodajanje delovnega prostora..)
@ F’\)Jr?sazzoar Uporabite Rontrolnike prikaza strani, da prikazete naslednjo ali
strani prejsnjo stran (") v gradivu.

Dodajanje delovnega prostora Vv hacinu
pregledovanja strani

Gradivo imate odprto v nacinu pregledovanja strani:

1. Izberite stran, na Rateri zelite dodati aktivhost ali delovni prostor
AL

Dodajte novo stran tako, da izberete .
[Pojavi se meni, Rjer izberite »Blank Page«. [Pojavi se prazna stran.
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Blank Page

Add a new blank page to this
Lesson.

Shout It Out! Activity

DEV REQGUIRED

Add a brainstorming activity to this
Lesson

Izberite m da odprete stran, na Rateri je prikazano &tevilo povezanih u¢encev. Ce
zelite dodati aktivnost ali delovni prostor v tem nacinu, morajo biti u¢enci povezani z

napravami, da sem vam pojavi naslednje okno.

Ms. Keating
58554

Anita

Basha

o This page 1§ (urrevd'(g view-—only {-or
Christina S‘hdde “+S .

Harrison

Joshua

Make this page an independent Handout Activity

-

Make this page a collaborative Workspace Activity

3. Izberite »MakRe this page an individual Handout Activity«, da zazenete posamezne
aRtivnosti iz SMAR labga, pri Raterih u¢enci individualno resujejo aktivnosti.
AL

Izberite »MaRe this page a collaborative Workspace Aclivity« da stran  pretvorite v
delovni prostor (vec na strani zaceteR dejavnosti delovnega prostora).

IKaRo se ucenci pridruzijo aRtivhosti

9. V spletnem brskalniku odprejo  SMART Learning Suite domaco stran na

https.//suite.smarttech.com .
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10. Izberejo »JOIN CLASS«.

€ o C[asan om
oA B9 SWART Communit= S8 Frequenty Asked C.

sctvefsrige @ Cracessticsme 1) SMAT LssmingS. @ Actefioar
Deliver your lessons . "d create fun learning activities that
students can play on th.. - devices.

[ LEARN MORE

Teachers

Sign up for free

Students

JOIN YOUR CLASS

B downioacieg -

1. Pojavi se okno, Rjer morajo vpisati vaso ID stevilRo.

‘ Welcome Students!

Join Your Class

Vasa ID stevilka je razvidna v naslovnici na zgornji strani. Ali v posamezni aktivnosti iz LABa,
Ri omogoca povezavo z mobilnimi napravami.

o
Larisa ADANIC
Class ID: 77261
Q =  Date ~
Today (2)
o
oo
-]
U oo |
matematicna orodjal Jul 17,2018 VZORCNO GRADIVO. .. Jul17,2018 /'

12. VVpisejo svoje ime in se priRljucijo aktivnosti, Ri jo vi zazenete.
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& <
t Larisa ADANIC

77261

Navigacija strani v delovnem prostoru ucencev

Team 1 Workspace

Zapusti Gumb se uporabi, Ro je aktivhost Roncana in Zzelite zapustiti
ucilnico ucilnico.

Miska Ta gumb se uporabi, e zelite razvrscati predmete na prosojnici,
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,Q

Ta gumb se uporabi za dopisovanje. Izberete lahRo razlicna pisala,

Pisala - S
razlicne debeline in barve.

Ta gumb se uporabi za brisanje napisanega z digitalnim ¢rnilom.

Radirka [Predmetov (tekst in slike) s tem orodjem ne morete brisati.

E" IsRalnik V isRalniR vpisete Raj zelite poiskati. Sliko dodate na stran takRo, da
slik Bing jo povlecete iz oRvircRa.

EI N?dzor Uporabite RontrolniRe prikaza strani, da prikazete naslednjo ali
| prikRaza
strani prejsnjo stran v gradivu.

Deljenje povezave z ucenci in deljenje Ropije z
ucitelji

Ucencem lahkRo posredujete povezavo do gradiva. Ti lahko gradivo odprejo Rdaj zelijo in na
gradivu resijo naloge, dodajo sliRe zapis, Ri jih naslednji dan skupaj z ucenci preverite..
Elemente, Ri jih dodajo, se samodejno so takoj vidni tudi drugim ucencem. Torej tisto, Rar je
naredil prvi uCenec, Ri je dodal gradivu element, vidi drugi ucenec, Ri je za njim odpr| povezavo.

Drugim uciteljem lahRo posljete Ropijo gradiva, Ri ga lahko odprejo v programsRki opremi v
oblaku in ga po lastnih potrebah tudi uredijo.

IKakRo deliti povezavo z u¢enci:

4. [Pritisnite na piRice v desnem spodnjem Rotu.
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'50) Edit @’) _)‘

%O oSN %o © SMART Learning Suite
Share link...

STEM
Larrn Aduist o« Instructional

g "‘""""" Delete ° Lo A < Mriem astoac NG v s e '.”""' ;

]
Regijska izobraZzevanja 2019 . Regijska izobraZevanja 2019 . STEM Instructional Ideas
18. feb. 2019 . 15.feb. 2019 : 7.feb. 2019

Memory Match . response 2
30. maj 2018 ’ 24 apr. 2018

5. Odpre se vam meni, Rjer izberete »Share link..«

6. Odpre se okno, Rjer lahko izbere prvo moznost — »Give a copy of this lesson to other
teachers« - da delite Ropijo gradiva z drugim uciteljem

ALl

Izberete »Let students countinue this lesson outside of class«, da u¢enci gradivo odprejo
izven razreda in resijo nalogo.

Give a copy of this lesson to other
teachers

Get teacher share link

Let students continue this lesson
outside of class

. Signed in students can access the lesson with this link.

https://suite.smarttech.com/

Stop sharing
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o Nasvet

V primeru, da zelite naloge narediti za vec ucencev, predlagamo, da naredite ve¢ prosojnic. Saj bo v nasprotnem
primeru, nalogo resil prvi u¢enec, drugi pa ne bo ve¢ mogel. Ali nalogo zastavite tako, da bo namenjena za vec
ucencev.

IKo zelite, da u¢enci ne bodo morali dostopati do gradiva, pritisnite »Stop sharing« in povezava
ne bo vec aktivna.
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